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DAS COMPUTERMAGAZIN DER NEUEN GENERATION 
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'^Sie sind bose, sie sind zuruck und 
sitr Koben es auf den Tilei des 

ubgesehen... ^ 

Bubba 'n 1 Slíx wird der 

nW,K >lulc t ll^rflicgei 99 V^^k 




AMIGA rOMFiiUUC- 



"Und zuguterlelzt sind die « 
Grafiken auch noch fantastisch. 



AMIGA ACTION 

i c^rfi ifMhclMfi Gofi nhi 

AMIGA fOflMAT 






N*r ^fhoHW C*a**don Amiga if mc^ 

f rhalti ich fvr S*£0 Mrgo OH** Uftd 

Mcja-CD Anfflftg 1C04 



Jjg power von 





Es gibt ein paar Dinge, die ich síeis verfolge: Nachrichten im Fernsehen, schóne Frcuien 
oder schnelle Autos auf der Strafie - und natiirlich Eitre Leserhriefe. Beim Studium der 
leízteren ist mir aufgefaHen, dafl Ihr voll des Lobes fiir unser Engogemeni beziiglich des 
HOOers seid, da kõnnen wir gar nicht genug Testberichte und Specials bringen. Was das 
CD' 2 betriffi, sind hingegen mane/te derAnsicht, es habe im Joker nix verloren. So leid es 
mir tut, aber diese Meimmg kann ich nicht teilen... 

Klaro verstehe ich, dafi zumindest derzeit noch viel mehr Amiganer einen A 1200 besitzen 
ais ein CD' 2 ; auch. dafl CD-Games bm -Umsetznngen fiir Disk-User scheinbar rúcht 
sonderlich interessam sind, leuchtet mir ein. Was ich jedoch nicht verstehe, das ist die 
Argumentation, die nené Multimediamaschine sei viel eher eine Konsole und solhe daher 
besser nur im Megablast abgehandelt werden. Das ist doch sehr kurzsichtig gedacht! Er- 
stens ist das CL>'' niimtich eine AMIGA-Konsole (noch dazu eine, die uber kurz oder lang 
mit Tastatur etc. ausgeríistet wird) und darf daher im AMIGA Joker gar nicht fehlen. 
Zweitens ist in Kiirze mil dem kompatiblen CD-ROM fiir den lIOQer zu rechnen - spcíte- 
stens wenn das Teil am Markt ist, werden sich viele, die heute noch iiber CD-Tests 
meckern, freuen, dafl es sie gegeben hal Und schliefilich gehõrt der CD auflange Sicht 
nun mal die Zukunfi, eine „Schneckenhaus-Politik" wiirde sowohl den Amiga ais auch 
den dazugehõrigen Joker aufDauer in die Isolation treiben. Und wer will da schon hin ? 
Ein bifichen mehr Toleranz kann hier also nicht schaden, aufierdem machen derart spezi- 
eile Artikel vorlaufig ja noch einen geraxlezu verschwindend geringen Teil des Heftin- 
halts aus - der Rest bietet auch diesen Monat wieder jede Menge interessanten Lesestoff 
fiir alie Amiga-Fans. Und weil das Werbeaufkormnen im Februar traditionell riicklãufig 
ist (heuer wegen der allgemeinen Rezession ganz besonders), muflten wir trvtz der vielen 
Neuerscheinungen aufkeine einzige Rubrik, keinen Test und kein Spiel verzichten; unsere 
Befiirchtungen aus der letzten Ausgabe haben sich gottlob nicht bewahrheitet. Viel Spafl 
mit diesern Vollwert- Joker, 

Euer Michael 



Editorial 



DIE ZWEITEN WER- 
DEN DIE ERSTEN 
SEIN? Hat SECOND 
SAMURAI das schârfe- 
re Schwert ais der Vor- 
gãnger? Kann PIRA- 
TES! GOLD das alte 
Fretbeuter-Fieber am 
CD* neu entfachen? 
Ertahrt Ihr alies auf 
den 

Seiten 16 und 94 



SECOND SAMURAI 
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Si 
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EIN SLOT FÚR ALLE FÃLLE? Utv 

ter diesem Molto verrât der User- 
Club den A600- bzw. A1200-Usem 
unter Euch, was es mit dem 
omínõsen PCMCI A-STAN D AR D 
auf sich hat. Wisserowertes auf 
Seite 105 



AUF DEM SPRUNG: Kein Ende der HOpfomanio am | 
Amiga in Sicht - In dieser Ausgabe turnen u,o, DEN- 
NIS, COOL SPOT. BUBBA'N'STIX und F ATM AN uber 
die Plattforrnen. Húpft auf die 
Seiten 32, 38, 76 und 97 
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Specials: 
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Interview: IjB 
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Alie neuen Comoilations 
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Neues von Kompart 
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User-Club: 



Amiga-Power & ^/ 

Amiga Tool Pack 

Der PCMCI A-Standard 
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Games im Test 
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Abenteuer 


Labyrinth of Time 


20 ; 


Pirates! Gold 


94 


Simon the Sorcerer fúr A1200 


74 


StarTrek-25th Anniversary 30 


Action 


Assassin Special Edition 


98 


Danqerous Streets 


81 


rHyperion 


103 


ÍSecond Samurai 


16 


Seek & Destrov 


78 


G eschicklich keit 




Alfred Chicken fúr Al 200 


74 


Alfred Chicken fúr CD 32 


75 


Bubba'n'Stix 


76 


Cool Spot 


38 


Creatures 


103 


Dennis 


32 


Fantastic Dizzy {, 


98 


Fatman 


97 


Mean Arenas 


96 


Summer Camp_ 


103 


Simulation 


Christoph Kolumbus 


34 


Pizza Connection 


14 


Sim City fúr CD 32 


75 


Software Manaqer 


41 


The Ultimative Software Manager 


42 


Tornado 


82 


Sport 


Burninq Rubber j 


19 


Championship Manaqer Itália 


42 


Skidmarks 


18 


Winter Camp 


103 


Strategie 


[Castles II 


80 


Fury of the Furries 


96 


Imaqems 


40 


Kinqmaker 


20 


Lemminqs fúr CD" 


75 


Mega Motion 


103 


Penthouse Hot Numbers Deluxe 40 


Verschiedenes 


Arcade-Spiele 


123 


Brettspiele 


120 


Budget-Spiele 


103 


D/Generation fúr A1200 74 


PD-Games 


42 



WAS KOSTET OIE WELT? Bei PIZZA CONNECTION ist sie jedenfalls nicht (Cr einen 
Backftaden zu haben. von CHRISTOPH KOLUMBUS muB sie em entdeckt werden, 
und der SOFTWARE MANAGER muG sie sich quasi erspielen. Aufwendige Wirt- 
schaftssimulationen auf den 
Seiten 14/15 bzw. 3435 und 41 




SEM COMPUTER: Treffl 
auf Roboter in ROBIN 
SON'S REQUIEM, 

kloppt Euch mil Elfen 
bei ELFMANIA und 
durchforstet die CES 
LAS VEGAS '94 nach 
Amiga-Neuheiten - star- 
ke Previews und heiSe 
Messe-News auf den 
Seiten 10. 11 und 12 





GUT UND TEUER? Dafl uns Guies teu- 
er ist beweisen die von Euch gewãhl- 
ten SPIELE OES JAHRES - dafl Guies 
nicht immer teuer sein muS, beweist 
unsere Marktúbersicht ALLE AKTUEL- 
LEN COMP1LATIONS. Und das Specíat 
AMIGA-TV: SEAQUEST beweist wie 
gut sich ein Amiga ais Film produzem 
machtl Ab zur Beweísfuhrung auf den 
Seiten 51, 55 und 100/101/102 



AMIGA-TV: SEAQUEST 
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Ucutc gibt es mal eine ganze Sdte BclriuhsKcheininls! Warum? Na, weil O ( • > ^Jfc 
wir den Platz brauchen. um eines der bestgehuteten Geheimnisse eines 
Rcdakiionsheiriebs zu líiften: Wie enlstchen diese tollen Layoul-Effekte? 



Ganze Waschkfirbc vollcr 
Anfragen habt Ihr uni 
geschickt, um zu erfahren, 
wie aus Michae! im Editorial 
cin Greis werden konnie, wie 
mnn eincn Hcrausgeber im 



Comic zum Rcdakiionsbotcn 
mutiercn láBt odcr ob Papa 
Joc wirklich dic Figur voo 
Silvestcr StaUonc hai. Sclbst- 
munnelnd machl sich unser 
Bofl im richligcn Lebcn ais 



Mutanl nichi holb so guU 
und von cincr Tiefkíihl- 
kroWBananen-Difll, wie sic 
sich Joachim lãglich cinver 
Icilx, bekonura man die Mus* 
keln hõchtfens im Darm- 



bcreich - fUr alies weilere isl 
die Technik zustttndig* Die 
verschicdenen Tcchniken der 
Bitdverfremdung wollen wir 
Euch oun mal niihcr crliiu~ 
tem. 



UETUSCHE 



MORPHUVG 






i 



Die Kunst des Rctuschicrens gab es schon lange bevur Verlugc 
mit Compuicm arbcitclen. auch wenn das edle Handuerk heutc 
naitirlich am Screen ausgedbl wird- Dabei veriindert man Fotos 
nachtrâglich per Hand, elwa um Playboy-Miezcn noch knacki- 
ger odcr Lcbcnsmiud in der Wcrbung noch uppctiilicher aussc- 
hen Zu lasscn. Im Falle von Michacls AHerung aus dem letzten 
Editorial wurden also alie Faltcn schliehi per Malprogramm 
Uber sein noch weiígehend knuddelfrcies Anllitz gepinselt, die 
Haare grau eingefUrbt etc. Um ein derart vcrblQflcndcs Ergcb* 
nis zu erzielen, ist somit schon viel KunsUcrtigkeit gcfragt 



EINKOPIEREN 



Bei der Technik des 
Einkopierens uber- 
nimml beirits der Com* 
puter dic Haupurbciu 
was anhand der Joc-/ 
Rambo-Kombination 
aus den Seitenhieben 
der Januar-Ausgabe er- 
klárt werden soll: Zu- 
nUclisl benotigt man ein 
Foto von Herm Stallo- 
nc. dessen Gcsichi der 
Rechner nun elcktro- 
ntsch ausschneiefet Jet/i 
wifd ein perspektivisch 
richtiges Portrait von 
Joe angefertigi und 
vom Computer in den 
nunmchr gesichtslosen 
Filmhelden eingepaBt. Um die Hlusion kompleu zu maehea gliít- 
tet der Compi schlieDHeh mittels Weichzcichner dic Ubcrgiinge, 
und schon wird der behabige Redaktcur zum agilen Dschungcl- 
kampfer! 




Bei dieser derzeit sehr 
populãren Technik muB 
dem enisprechenden Pro- 
gramai nur ein Anfangs* 
und cín Endbild vorgege- 
ben werden, alie Zwi- 
schcnsiufcn der Vcrwand- 
lung bercchnet es dann 
selbstiindig. Morphing wird 
Qberwicgend im Film cin- 
gcscizt, ciwa wenn in der 
TV-Keklamc Mcnschen zu 
Ticrcn muiieren sollen oder 
wenn der «Tcrminaior 2" 
einc neue Gesialt annimmt. 
FUr „Brochacr haben wir 
das nun mit ciuem Foto von 
Michael und einer Zeich- 
nung von Brork gemachi 



und dic einzelnen Stufcn 
der Animation ai* Comic- 
Panels gezcigl. Àllerdings 
ist fúr derart rechenlmenâi- 
ve Software auch einc 
stJndtcure Mac* A nlagc 
erforderlich, aber was tut 
man nicht alies, um die 
Wahrheit ans Ltcht zu brin- 
gen,.. 

Zum besscren Vcrstíindnis 
kfinnt Ihr hier nochmals ali 
diese opiischen Tihischun- 
gen einer genauen Untersu- 
chung unierziehen. Aber 
vcrgcBt dariiber unscre 
Tcst-Statistik nicht - die isl 
nãimlich garantieri unver- 
mtscht! 
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Absoluto Katastrophe 

Katastrophe 

Total zum Vergessen 

Zum Vergessen 

MuB nicht sein 

Alix Beson deres 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 

Erste Sahne 

Megastark 

Hit-Ausbeute 

Megahits 



(oo%-w%) 

(11%-20%) 

(21%-30%) 

(31%-40%) 

(41%-SO%) 

(51%-60%) 

(61%-70%) 

(71%-80%) 

(81%-90%) 

(91^100%) 



O 
2 
3 
1 
2 
4 
9 
11 
7 
O 
6 
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FRISCHER FISCH 



Wer sich auch abwits vom hung des Saurierspeí 
Computer Rir Rollenspiele* von Michael Crichion. Erhall 
Sdcncc Fictlon und Fantasy Ucfa isi das Heft fllr 7.80 DP 
ínleressicrt, kennt wohl in den einsehliigigen Spielí 
schon das Spielemagazín dungeons> 
t( ZaubcrZett"< Wer es crst 
kcnnenlemen \viIL mult 
ncuerdings nach ,,Nautí!us" 
fragen! 



AuBer dem Titel hat sich aber 
nichi viel geandert: In der er- 
slen Ausgabe mil dem ncuen 
Namen findei man wieder dic 
gewohnlen Brettspielvorslel- 
lungen, Imcrviews, Auiòren- 
ponraits und Hiniergnmdbe- 
richte - z.B. Uber die Entste- 



KEIN HORROR 



Untcr der cntztfckcnden Be- 
zetchnung ..Elvira L3V hat 
Omega jetzt eine Kickstart- 
umschaltplatíne fur den A 
1200 herausgebracht - wenn 
das mal nicht vielverspre- 
chend klingt! 



Wie es derartige K2nchen s 
an sich haben. kríegt ma 
damit vide (aber nicht alk 
der altcren Programme ai 
Commos neuem AGj 
Rechner zum Laufen, 
schluBfertig kostet das gut 
StUckl29,-DM, /ubekor 
men ist im Fachtu 
oder dircki bei: 

Omega Datentechnik 
Junkerstr. 2 
26123 Oldenburg 
TeL: 0441/82257 
Fax: 04417885408 



TOTAL LUSTIG 



.„geht es bei der Fonbildung 
von KOchenchefs von Indu- 
siriebeirieben zu, hai uns die 
Eurcsi GmbH verraien. Der 
Grund ist auf dem Foio zu se- 



hen; Man vcrwendei dafi 
heute nãmlich auch Lernpr 
gramme mit Comicgraftk ur 
einblendbarcn GesetzesteJ 
ten, Gutcn Appetit! 






BILDUNGSLEKTURE 



'Ein sechskiipfiges Autoren- 
kollektiv hat sich die Finger 
an dem Buch «.Amiga - Der 
Einstieg" wundgeschrieben, 
damit Ibr Euch im Umgang 
mit Eurem Rechner keine 
Miinden Finger holt... 

Und die Miihc war nichi uin- 
Isonst, denn das keineswegs 
tp\o& fiir blulige Anfdnger ge- 
jCÍgnele Werk handeh auf ver- 
íStUndliche Weise praktisch al- 
Eles ab* was Freunde der 
■„FreunduT Uber Hard- und 
[Software, DFÚ. Datex-J oder 
iPeriphcricgeratc wissen mús- 
isen. Zu beziehen isi der 320 



Seilen starke Band des Media? 
Verlags ffir 49,- DM uber der 
(Fach-) BuchhandeL 

■-<■■ AMIGA 
EINSTIEG 



WO IST MITTAG? 



Armbanduhr Rir Orien- 
?rungslose wurde jetzt von 
ísío herausgebracht - ne* 
;n einer Stoppuhr, einem 
imer, der Alarrnfunklion 
id der ganz normalen Zeit- 
Eeige hat sie auch einen 
tronischen Kompall ein- 

íbaut. 



3- h 



ST 



;un muBi Ihr Euch bloD noch undciwa299 t -DMaufdie 

ílbstiindig zum náchsten Uh- deniheke Icgen - der 

;nfachgeschaft durehkíímp- weg kann dann schon mit 

fen, dort nach einem Zeiteiscn elektronischen Navigaiionshíl- 

ímens XPW-200" fragen feerfolgen^ 



(' AUSSERDEM WÀRE 



DA NOCH... 



..die eifreuliche Tatsache, 
der Support lur die .\ 
I20"-Pi1oten trotz der Thali- 
m-Krisc weiterhin rei- 
mngslos funktioniert- 

r ie uns ein beglUckier Lcser 
íot kur/cm miileille, werden 
: ragen zur iiberarbeileien 
^crsion des Spiets oder Be- 
tellungen nach wie vor von 
lalion entgcgcngenommen 
md auch prompt erledigt - cr 



muBle ganze zwei Tagc auf : 
sémen neuen Airfcus wanen, 
Tja« auf die chrísdtche Luft- 
falui isi haltVerlaB! 




C ÉRRY RHODAN 
IST GESTORBEN 



Aus der schon iãnger 
angekundiglen Versof- 
lung der Perry Rhodan- 
Abenleuer durch ATTIC 
wird bui Geschõttstoh- 
W GUIDO HENKEl 
jetzf doch ntchts: die 
Lizenzgebuhren waren 
einfcich zu hoch! 



toft 



Guido llcnkel >crhandoll 

Dafiir verhandcln die Macher 
von ,*Das Sehwar/e Auge* 
gerade niii dem BASTEI 
VERLAG wegen cines 
Ersatzhelden aus einer ande- 
ren Romanseric - denkbar 
wUre unicr anderem Jeny 
Colton* FBl-Agcnten sind 
halt doch ctwas billiger ais 
fumristische Imperatoren.» 



IEGER BEI INTEL 



0 



Nachdem auch dem 
Prozessor-Produzenten 
INTEL inzwischen der 
eiskaite Wind der Kon- 
kuirenz ins Gesichí 
bfasr, bemuhl man sieh 
verstãrkí um die Kund- 




Marco Braasch ( links ) 
hul yewonnen 



schofl - einer der ersten 
NulznieRer isl der 
18jòhrige MARCO 
BRAASCH. 

Der Berlincr Abiluricn! 
staubte nãmlich den Haupi- 
gewinn der ,Jniel Computer 
Game ChampionChip" ab. 
die Ende leiztcn Jahrcs an 
seinem Wohnon veranstaltel 
wurde: Eine Wochc Urlaub 
in den USA fiir zwei Pcrso* 
nen mit einem Bcsuch des 
NASA-RaumfahricenierN in 
Cape Canavcral plu* cin 
486cr PC. Auch bei der Ver- 
ansialtung selbsi lieB sich 
Intel nichi lumpen - CHRIS 
ROBERTS priUemierte sdn 
«Privaieef \ RICHARD GAR- 
RIOT filhrte das neuc ..Ulti- 
ma VIU" vor\ und PETER 
MOLYNEUX zcigtc ersic 
Bilder des auch ftlr den Antiga 
geplanicn ,Theme Park'\ 




SVERKAUF 
UNITED 




BUrosiuhl zu ersteigern, 
Gcsehen wurden unicr ande- 
rem HOLGER FLÒTTMAN 
von ASCON und RALF 
KLEINEGRÃBER von 
MAGIC BYTES. Falis cincr 
der Herren nichu Passendes 
getunden hal - ich hane da 
noch eine fost funktionsfUhi- 
gc Siizgclcgenheii und einen 
kaum gebrauchien Amstrad 
CPC anzubieten... 

ffil 1 III I ,m 

Bei FACTOR 5 denkl 
mon gerode ubef „Turrr 
can IV" nach, laulJUUAN 
EGGEBRECHT kõnnte 
die Forlsetzung z.B. in 
einer bonbonfarbenen 



f 



l 

Daí) der Rietberger 
Spieledistribulor UNI- 
TED SOFTWARE ptelle 
gegangen is! , hal sich 
wle ein Lauffeuer In der 
Branche herumgespro- 
chen - jetet fnnd die 
Schlacht um die Korv 
kursmasse stalt. . . 



Raif Klcíncgriiher 
mactat Sríinãppchen 

Vor aliem nus dem nahegelc- 
genen Gulersloh eihc man in 
das verwaiste Firmcngebiiu- 
de. um don vielkiehl den 
einen oder anderen gQraiigen 




Chrís Huhbcck ist flrillig 
Der Mann silzt brav im Stu- 
dio und arbeilcL wic ein Ver* 
riicklcn Soebcn hal er Kaikos 
Software Manager" vertonl, 
stclh gerade eine weiícre 
„Bcst of'*CD zusammen und 
werkclt am Soundirack von 
Jim Power" fúr den PC. 
Und von der tollen „Turri- 
can"-CD habt Ihr sicher 
schon gehtirt oder? Ab nMch- 
sicn Monai bieten wir die 
Schcibe in einer handsignier- 
Icn Edilion im Shop an! 



GOES MTV 



Mm 

Julian Ennfbrvchi 
dcnkl an Turri IV 

Abenleuerwell spielen , 
wo Walker mit Windeln 
herumlaufen und Turri 
MílchRãschchen zum 
Ballern benutzr. Eine 
putzige Idee, nicht? 




LSBECK ARBE 



mim 



hon eine ganzes 
Wellchen war nichts 
mehr von Soundmagier 
CHRIS HÚLSBECK zu 
hõren, sollten ihm etwa 
die Noten ausgegan- 
gen sein? Aber ganz 
im Gegenlum! 



Bisher ging der deut- 
sche Softwareve rirei ber 
GTI eher konventionetle 
Wege, um seine Spiele 
und Anwendungspro- 
gramme der Offenllich- 
keit zugãnglich zu 
mochen - |etzt hai PR- 
Monager DIMITRIOS 
MAGARISIOTIS stolz 
verkundeí, dafr man 
sich neuerdings auch 
via MTV-Texi uber das 
aktuelle GTI-Programm 
informieren kann. Der 
Schwerpunkt wurde 
dabei auf CD J * und 
COROM gelegt, die 
entscheidende Textseite 
Irãgt die Nummer 337. 




8 




PURÉS GOLD 

. . ■ . . . v'; 

V Sid Meiers 32-karàtiees Piratenabenteuer 

1 

voller brillanter Animationen, 
*^^|^^ffnitrei6ender Musik und 

aufregender Soundeffekte. 



Pirates! Gold: die Ami 





Pirates! Gold: die Amiga-CD-32-Vers 




a* 



--- 




ion fiir Ihre Schatztruhe. 

'Mlisi. /. 



ftff* 




Bei Silmarils' náchstem Streich erwartet uns ein Eignungstest der ganz besonde- 
ren Art: Wer in ferner Zukunft zur Regierungselite gehõren will, mufi erst das Sur- 
vivaltraining auf einem Gefángnisplaneten uberleben! 



S 



chon in abschbarer Zett soll der 
crste mit Medikamcntcih Werk- 
zeug und cinera Minicomputer aus* 
gerUstete Beamlenanwarterauf dem 
kosmtadien Alcatraz landen. Nach- 
dem weder Mamí noch ein Vorge- 
scizter mil ausgesctzt werden, muB cr 
sich voa da an sctbstândig um N T ah- 
rung, Wasser und Kleidung kíim- 
■ mern. ia, segar Rõmgenumersu- 
:hungen und Operationen bw- A«í 
putationen kann a am eigenen Leíb 



n 




durchfuhrcn - vwmseesct/L seinem 
1 Hcrrchcn wird dabei vor dem Mo* 
ohor nicht sdilcchi». 
Wie es sich fOr ein zUnftiges Obcr- 
iebenstrainlng gehtin. liefem allerlci 
Tieranon die Nohrung und den Win- 
lermantel; dariiber hinau* áehen Bc- 
gegnungen der kílmpfetischen Art 
núi Alkns, CyborgS wid nícbi zufctzt 
den Milgefangenen auf dem Pro- 
gramni. Sofern dabei hmterçinem 



iindcrcn Knacki ebenfalls ein menschti- 
Hè Spieler steckt, kann man aber auch 
voriibcrgchende BUndnisse scWieBen. Dá 
am Ende trotzdem nur einer diewi) un- 

_ winlichen Ou wieder 

IL 1 Verlassen darf, sind 
Ubertricbene Sen- 
ti memalitiiten a!- 
lerdingssoodcrso 
fehl am Plaize! 
Die versprochone 
Pniseniation híin 
sich mindcsiens w 
lecker in wie das 
gnadcnlo\e Game- 
play: Der dreí 
Quadratmeilcn 
umíassende Gc- 
langnishof glieden 
sich in zchn ver- 
schiedene Land- 
schaíisregioncn 
(Schluchien, Kata- 
komben, Dschun- 
get, Dôrfer elc.X 
die zum Teii etjraS^ 
an die Bílder- 
pracht von „Mau- 
piíi Island" erin- 
nern. Uberhaupl 
wunic bei der Gra- 
fik von einer Vp- 
\ci-ShnIichen Dar- 
>tellung$lechnik 
uber Texture-Map- 
ping bis zu reali- 
stisefa beredtneten 
ues und LichlverhSImiiísen alies 
herongezogén. waS gut und icuer aussieht* 
Fttrdcn Sound gtlt genau da^scibe; neben 
der auf Wunsch angeboicnen konManien 
Mu-sikbcgíeimng sollen sogardie Nieser 
und dcrSchluckauf dcscrknmktCT Haupi- 
darsteUers zu hOren sein, Siímiliehe Ak* 
liOiKii; des tlelden der Gefangenschaft 
(unter anderem Nahningsaufnahme, 
Kampf, Produktion* Schlafen) wírd man 
bcquem Ober eine leonieiste auslOsen kòrh 



nen. und ftir Lebensniihe haben die Desi- 
gner ebenfalls gesorgu Nicht nur das 
wechielnde Welier und der Ablauf in 
Echtzeit, auch das Bcwegungstempo, die 
TraglaM oder der kOrpcrliche Zustand des 
fuiurisúschcn Robinsons werden setne 
Kondtlion und in der Folge auch seine 
Handlungàmftglichkciten massiv beein^ 
flussen. 

Tja, 5Íehi aJso ganz danach aus. ais wur- 
de in Frankreich ein ernsthaíter Konkur- 
rcni flir das õsierreichísche Oberlrf)ens- 
abenteuer ..Bumlime" hcranwachsen. Ais 
Zeitpunkt fDr die Aussetzvng hai Silmarils 
den Mâra vorgeschen, doch selbsl wenn 
sích der Sirafantriu noch ein w<;nig ver- 
schieben s*>llie - einen ausfílhflichen Tesi 
der Endvcpiion kônnen vãv Euch nicht er- 
sparen. ísl) 





Eine feine rate Blutspur reicht von ,3ody Blows" uber „Street Fighter II" 
bis zu „Mortal Kombat" - und beweist uns, dali Priigeln am Amiga schwer 
in Mode ist! Aber jetzt solPs noch dicker kommen... 




Veròffcnilicht wírd diese* in vidcrlci 
Hinsicht phantaàtisehe Beat *em Up 
von Rcncgadt entwickeU hat es das fin- 
nische Terramarquc-Team. Enlgcgen nn- 
dcrslautcndcn Gcríichten hai der ebcnfalls 
dort tátige Kultprogramniierer Siavros Fa- 
sou las aber ntchis damít zu mn; der 
Schõpfer solcher C 64-Klassiker wic 
..Saraion". „DcIia M und «Qucdex* ■ arbei- 
lei derzeit an cinem neuen Auiorcnnen. bei 
dera das Gcschehen ò la „0\T?nJrive ,i aus 
der Vogel perspekuve zu sehen iít Und 
wenn wir schon beim 
Ausraumcn von IrrtU- 
mern sind; Es siimmi 
auch niebt, daB 
Etfmanía eín reines 
AI200-Spícl wird,je- 
der anstandige Amiga 
hat cin Anreeht auf 
die vielverspnxhende 
Digi-Rauícrci! 
Doch womit wollcn T 
nich die Terramarque- 
Recken nun von der bekanndich auch 
nichl gerade schwachlichen Konkurxenz 
abheben? Dem Trcnd zu ímmer grõ&erer 
Bruialitài und immer noch mehr „F3tali- 
ty-Moves" folgcn dic Schftpfer der el- 
fenhaften Keilerti jedenfalls erklíirter- 
ma&en nichu > ic sind eher an cinem spie- 
lerísch mtiglichst ausgefeilten Game in der 




Tradition des legendõren ,JK+ M 
von Archer MacLean imeressiert, 
Daher ist auch die Hínicrgnmd- 
story ungewõhnlich friedlich aus- 
gefallen, wenigsicns fOr dic Ver- 
ttàltnissc des Genres: Kurz gesagt 
mòcbte der Hcld zum Herrscher 
des Faniasyreiebes Etfmania auf- 
sieigen. wofiir er erst alie Elfen dieser 
Wclt besiegen muB - wohlgemerkt be- 
siegen, nichl abmurksen! AuBerdeni sol- 
Icn die Gcgner nicht nur Schlagkrafu «m* 
dem auch eine auBcr- 
gewõhnlich hohe 
,4nteHigcn/" rniibrin- 
gen und sich sehr 
schneil auf die vom 
Spieler vertblgie Tok- 
einsiellcn. Und 
wic im richtigen Le- 
benskampf spieli auch 
das guie Bare eine 
wichlige Rolle, denn 
das crkloppte Prei&geld 
diem dem Kauf neuer Charaklere, dartlbcr 
hinaus lasscn sich die bei den Kfimpfen 
selbsi hcrumkiimpernden MUnzen (per 
Fufikick) auch ate Waffc etnseizen* Die 
ublicbe Landkarte fQr die Rcúe zum nàch- 
sten Austragungsoit wurde in ihrer Funk- 
tion cbcnfalls stndc modifiziett; Hier spieli 
man darauf Tic-Tac-Toe* wodurch die 

Gegner die eige- 
nen Reiseplâne 
noch wortwúrt- 
lich durchkreu- 
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DaB die Grafik wahrbaft superb wird. 
erkenni man unschwer an den Fotos: 
dazu sei aber auch gleich vemuen, daS I 
die Himerçtrunde eszessiy animiert' 
werden, Uber cinen Bildschinn groB 
sind und in mehreren Parallax-Ebencn 
scrolicn. FUr den Amiga sind je sechs 
Szenaríos und Kãmpfcr vorgeschen, 
weiterc drci folgen auf einer Zusatzdisk. 
und die CD í; -Veision cmhillt sogar. 




schon von Anfang an alie neune, Bliebe 
bloB noch die Frage nach dern Erschei- 
nungsdatum, Nun, wir sind guter Hoff* 
nung t daB das fertige Programm bercits 
im nâchstcn Heft zum Testkampf an- 
iriu! (mm) 
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Fiir Amiganer ist die 
CES ja eher unergie- 
w big. die „Freundin" 
bríngt es in den USA 
auf nicht einmal ein 
Prozent Marktanteil. 
Aber fiir eine Seite 
News hat unser Mes- 
sebesuch in der Spie- 
lerstadt trotzdem ge- 
reicht.. 



Wcder ein Amigu noch das CD" 
war in den drei Hallen zu findcn, 
ím Mioclpunkt des Interesses 
sianden Auris Jaguar-Konsole 
und das 3DO. Aber da auch eini- 
ge curopaische Herstellcr den 
Maisch to die Wúste von Nevada 
auf sich genommen hattcn, cnt* 
dcckten wii zumindest eirçpaar 
Spielc, die dcmnachsi fiir uns um- 
geseui werdeiL 

So steht in Kúrzc das Movie* 



Vjs ist itichl mehrwcil: 

llllVl'Un 



Advcniure Balman Relurns ins 

Haus, cine Gcmcinschaflspro- 
duklion von Gametck und Ko- 



nami. Gremlio konnie uns nur das bcreils 
uuf der ECTS vorgestcllie SF-Straiegical 
K 240 anbieten. wuhrend man sich bei 




Fiir jeden vtwas: Twilight 2000 



Ocean inzwischen sicher ist, daB der Vek- 
tor-Flugi Inferno bald auch den Amiga 
ansteuen . Die fleitiigen Leute von Empire 
hallen dafur cine ganze Rcihc von Neu- 
igkeitcn parai: Die u.a, niit «Zool" und 
Jíensible Socccr" bestUckle Compilation 
Awnrd Winncrs 2 fur Sparefrohs, Mael- 
strom ftlr Space-Kolonislen und das hoch- 
komplexe Kriegsspicl Twilight 2000 fur 



til; 
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Die Well des DaloiWiwbOys: 
Gyberspace 



Panzer-Strategcn und Rolli-Fans glei- 
chermaBen* Dus Erstcllen eigencr Mini- 
Trickfilme emtôglicht schiieBlich Hanna- 
Barbera's Aniroalkm Work&hop» und im 
September wird dann die Flugsimulation 
Flying Circus zur Landung anseizen. Im 
kybemeoschen Niemandsland angcsiedelt 
sind das Rollenspiel Cyberspace und das 



eigcnwilligc Adventurc Drearaweb, die 
im Februar bzw, Miirz einloggen sollen. 
Und ais lcuier Bcitrag von der brítischen 
Insel sei Theme Park erwahnt» der ncue 
BuIlfrog-VcrgnUgungspark im Vertrieb 
von Electronic Arts, 

Die deutsche Fahne hielten in Las Vegas 
Ikarion und Starbvte hoch. ikarions neu* 




Mplrituiiie werden wahr: 
Dreumueb 



er FuBballmanager Hattrick lockte in der 
Vorabvcrsion zwar keinen Kicker aus der 
Kabine, aber das kann sich mit der End- 
verston ja noch Sndern, Gcradezu genial 




Fruizritvcrgiiugeii Murkc Hullím^: 
Theme Park 



war dagegen der erste Eindruck des sati- 
ríschen Pol i ts trai egicals Caribbean 
Dreams, das an das Brcttspicl Junta" an- 
gclehnt ist: Ais Herrscher einer fílaíven 
Banancnrepublik darf man Wahlen ma- 
nipulicrcn, scin Voik mil gelíirkien Ra- 
diomeldungen einlullen oder vom freund- 
lichen Pricster nebenan Waffen kaulen! 
Demgegeníiber will Siarbyie in abschba* 
rer Zcit die abcnieuerlích schweinische 
Comic-Sau Bazooka Sue wwie Rings of 
Medusa Gold und dic feuchtfrõhliehe 
Handelssimulation Big Seas auf die 
Mcoschhett loslassen. 
Alles in aliem nicht gerade berauschend 
vicie Ncuigkeiten also. aber es war ja auch 
die CES.» (C Borgmeier) 
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Wenn es um EBbares aller An 
geht. hin hier ícb zustãndig - 
o _ . , also landetc die neue Pizzabacker- 

Simulatíon von Software 2000 in ma- 
nem Teslofen.Und selten hat mir ein Soft- 
fladen so gemundct wie dieses Wahnsinnsgame! 




Eigcnllich soll es hier aber naiiirlich dcn 
Gãstcn mundcn, dcnn Pizza Connection 
isl eine Wirtschaftssimulaiion im 
wahnuen Sínn dcs Wortes: Der Spieler 
simulien den Besiizer eincr WímehafL 
Ais solcher hai man in Konkurrenz zu 
sicben menschlichen oderdigiialcn Mil- 
bewerbem cine intcmauonale Restauram* 
Kctte aufzubauen, wnbei das launige 
Gamcplay irgendwo zwischen „Sirn 
Ciiy'\ „Mad TV" und , T Dcr Poie" onge- 
siedcli isi- 

Und weil tnan dabei nichi cinfach ir- 
gendeinen Ersaiz-Mario mimen will, darf 
cingangs eine passende Idcntitiíi gcwílhlc 
werden - von Bruno Backwahn bis Tor- 
sien Tonellini stellen sich allcrlei Lichi- 
gesialien zur VerfUgung, komplclt mit 
Charakierwenen wie Alier, Imelligenz 
und Vcrmiígen. Auch der frei wahlbare 
Standon der Heimatbasis isl nichi ganz 
unwichlig. die Karriere kann in Weli- 
slâdten wie Berlin oder Paris beginnen. 
lm Sinne cines gulen Gescháfts werden 
diese Õrtlichkeiíen dann in drci Ver- 
groBcrungsstufen aus der Vogclper- 
speklive bcguiachiei. und man siudien 
die Einwohncrzusammenselzung in dcn 



verschiedenen Be/irken. So vcnjvccbca 
/«B, vicie Geschãftsleute eine zahlungs- 
kriiflige Kundschaft, sicHcn aber auch 
Ansprilehe an Ausstattung und Qualtlau 
wahrend sich Jugendliche cher fur pop- 
piges Imerieur und moderale Preise be- 
geisicrn* PerMausklick werden nun die 
lecrstchcndcn Lãden in der Wunschge* 
gend inspizien: bei Gefallcn kann man 
dic Vcrhandlungen mil dem zustândigen 
Makterbílro aufnehmen. 
Sind diese Formalitiiien erledigi, gchtes 
an die Einrichlung: Vom Second Hand- 
Hocker iiber den Manuortisch bis zum 
siilvollen Sieinbaekofen slehen insgesamt 
180 verschiedene Md- 
bel zur Verfilgung. dic 
jc nach Ziclgruppe und 
Preit sorgsam ausge- 
wiíhli werden sollien. 
Ja, man kann sogar 
eine Musi k- Box auf- 
siellen, aber auch dabcí 
isl Umsichi geboien. 
Dcnn wer ciwa den ro- 
icn Capri im Meer ver- 
sinken laBi* sollic sich 
crsiens auf ãliere Se- 



meslcr ais Kund- 
schafi einstellen 
und muli sich 
zweilens diese 
Schnulzc auch in 
Wirklichkeit an- 
hôren. Andcrer- 
seils locki ge- 
pflegicr Techno- 
Ldrra woljl^ eher 
Hungerlcider vom Schla- 
ge eines Joker-Redakieurs ins LokaL. 
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Man siehl schon. 
dafi hier buchsiãb* 
lich ull^uúijedem 
/usammenhãngt, 
und laisflchUch 
kõnnle dicscrTcxt 

/erfaeblich kUrzer 
ausfallen, wenn 
uns ouf jene 
Featurcs beschriínk* 
tcn, die dieses hochkom- 
plexe Game nicht bicici. So isl 



Jr wir 
JttK Feaiure 




OK. Uir uerd^n unser Bastes tun* Ste V 
, / stets fOnktHch zu belteFern « . . 
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Ein*n uundersotanen çruten Tatf* H 
uns tonnen Sw sich absotut sícher 
fUhlen. 




es schon mal nicht mõglich, cincn 
Pizzaservice /um Mars zu veransialten» 
doch ansonstcn slrotzi das Programm nur 
so vor kleinen, licbcvollcn Details: Durch 
Anklicken von Satzbruchstucken kann 
man z.B. seinc eigencn Werbezeitel eni- 
wcrlcn. und wer dabei võlligen Bltidsinn 
verzapfu wird die Kundsehaft wahrhaf- 
lig chcr abschreckcn ais anlockcn* Ma- 
fiobanden bicien lukraiive Nebenver* 
dicnsimttglichkeiícn an. es gibi Fcuer- 
versicherungen. Behôrdeniirger und 
Siatístikcn cn gros. Wer mag. darf auch 
cin paar Rattcn odcr Kakerlaken in dcn 
Kílchen der Konkurrenz ausscizen, soll- 
te aberuberdieser Nachtarbeit nichi ver* 
gessen, regclmaBig dic Tageszeitung zu 
studieren - neben Kiamaukin jedcrForm 
enlhiUl sic ofl auch schr wichtige Intor- 
maiioncn. /;\ 
Zu den unierhalLsamsten Táligkeiten 
gehíirt hicraberinjedem Fali das Erfin- 
den neuerCeschraacks-Kreaiionen! Da* 
bei hockt man voreinerbttchslííblích lee- 
ren Pizza und kann sic via Ktick auf die 
Zulatenmenús mil den leckerstcn Beila- 
gen (ganz odcr klcingehackt) vcredeln. 
Sclbst Bananenpizza mil Hummer im 
Gurkenrand ui ohne weiteres mfiglich* es 
fragi sich nur. wersowas bestcllcn soll. 
Wer hingegen stetS die passenden Vorrii* 
ic parai híiU. ímmer geschmaekvoll kochi 
und nichi zuviel Gcld ausgibt, wird bald 
cinen wciíercn Frefítempel erõffnen kõn* 
nen, Vielleichi diesmal etwas Edles in be* 
ster Lage? Oder gar eine AuBensielle in 
Moskau? Freilieh kann man sich mil zu- 
nehmender GrõBe seines Kalorien-lm- 
periums nichi mehr um jede Pepperoni 
pcrstinlich kíimmern. aber WOZU gibi es 
Geschàftsfuhrer - die Kompetenzen der 
FiliaIleiler(Einkauf, Prcis- 
gestaliung. Ânderung der 
Speisekarlc oder Perso- 
nalmanagement) sind sogar 
nach Gutdunken variierbar. 
AU das war nur ein kleincr 
Einblick in die vielen Mfig- 
lichketten dieses Games, 
doch wollcn wir ja auch die 
lechnische Seile der Me- 
daille nicht ganz unler den 
Rcstauranttisch fallen las* 
sen. Dabei stichl zunachst 



die wiizige Comic*Graíik der Zwi- 
schenscreens ins Auge, fur die „Mad" 
und „Mad TV" wohi gletchermalien 
Pate standen, Die sauber scrollcnden 
StraBenziige geben sich dagegen ganz se- 
rieis und sind von geschaflig hin- und 
hereilenden Aulos bevtilkeru wãhrend 
man das Innere seines Lokals aus der Vo- 
gelperspektivc bcgutachien kann. Hier 
láfít sich latsachlich jeder Stuhl und jeder 
Tisch don hinsieUeiv wo er nach Mci-_ 
nung des Spielcrs hingehbrt. und bei 
Hochbctrieb líillt sich der Schuppen dann 
auch nui Gasteói Freilieh isi die Optik 
insgesaml eher nett ais spektakuliir, wird 
uber von schicken Melodicn und durch- 
iichien Sound-FX lelwa Stimmengewirr 
in der Kneipe oder Molorbrummen tn der 
Stadt) umrahmt Auch der stets willigen 
Mauslcon-Sleuerung kann man nichls 
Btiscs nachsagen. 

Wer also saliriscbe und dennoch tief- 
schOrfende Wirtschaftssimulaiionen wie 
„Mad TV" mag. der wird von Pizza 
Conncclion mil Sicherheil hingerissen 

sein. Und damit liilli sich dem Spiel cine 
groBc Zukunfl prophezeicn: Dieser Soft- 
teigfladen isl ein Hil. der gerade uns aus- 
gehungenen Amigancrn noch langc 
schmecken wird! (jn) 
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Vor rund zwei Jahren sturmte der „F : rst Samurai" den 
Amiga, damals im Auftrag des zwischenzeitlich ver- 
schiedenen Mirrorsoft-Àblegers Iniageworks, Ersatzweise lãfít 
nun Psygnosis den zweiten Fernost-Raufbold von der Leine. 



Frei nach der Devisc ..Never change a 
winning teanT hat die Crew um den in 8- 
Bil-Zciicn so rUhrigen Programmierer 
Raffaele Cecco ler hat u.a. die C64-Kult- 
knallerei „Io" mitenlwickcU) zwar De- 
tailverbesserungen am zweiten Samurai 
vorgenommen, doch im groBen und 
ganzen sichi cr scinem Vorgiingcr ver- 
blííffend ahnlich. Aber das ja nichi un- 
bedingt eme Schande.» 
Keine Úbcrraschung also. daB auch der 
DUmonenkõnig aus Teil eins wieder sei- 
nen Auftriti ín der Vorgeschichte hat, dies- 
mal durfle er ganz Japan in Schutt und 
Asche legen. Und weil das iraditionell nur 
Godzilla darf, rcist der rikrhendc Hcld dem 
B&sewichi nun durch drei Zeitronen nach. 
wo er sieh mil dessen S tachei wurmern. 
Flugechsen und Robotem hcrumsehlagt. 
Abgcschen von den tcilwcisc schr origi- 
nellen Endgegnern ist die Innovatiun hier 
zwar irgendwo umerwegs vcrlorcngc- 
gangen. doch alie fur Action-PIattformen 
unerliiBHchcn Zuiaien sind vorhanden: 
Wahrend man sich zuniichst nur mit 
Handkante und FuBtriuen zur Wehr SCtzt, 
sammeh sich im Spielverlauf ein schiiner 
Vorrai an jeder/eil individuell abrulbaren 
Extrawaffen íSchwert, Wurfmesser, 



Smartbombs ct&J an. 
Zu*atzleben oder fri* 
SCbe Energie liegen 
hàufig zum Aufklau- 
ben bereit, und wer su- 
chet, der lindei auch - 
Bonuskammem etwa 
uder sogar komplettc 
Subgames wie z,B. 
cine ,.AMcruids"- Vari- 
ante. Wer das alies 
schon aus dem Vor- 
gánger zu kennen 
glaubl* dem sei der 
ebenso neue wie launi- 
ge Duo-Modus ans fcmõsdichc Hera ge- 
legi, denn hier \s\ Teamarbeil genauso 
múglich wie ein heiBes Duell um begehrte 
Extra boni. 

Soweit wSre ja alies in Buuer. dtx:h leider 
ist der Levelaufbau nichi besnnders ab- 
wcchslungsreich; zudem kònnen gellbie 
Zocker ihren Samurai binnen weniger 
Slundcn bis zur finalcn Auscinandcrsct- 
zung luhren. AuBerdem hat maii sich ein 
paar icchnische Schniuer geleistet: Uni 
/„B- den Oplionsscreen slòrungsfrei bc- 
arbciien zu kònnen, muB die PbOdlttweBC 
an Porl I angesehlossene Maus abge* 
ktemmi werden» da sonsi der Cursor will- 
ktirlich auf und ab rast. Syslemabslur/c 
waren beim Tesi cbenfalls zu venncldcn. 
Festplattcn und Zweitlaufwcrke werden 
nichi untersluttt, und am 1 200er bekamen 
wir scil langcr Zeil mal wieder Grafik- 
fehler zu sehen - imsilieherweise soll die 
32-Bil-Schlcudcr abcr dcmnachsl mit et- 



■ * 




ner 256fartoigen Spezialversion bedacht 
werden, Doch auch in der Normal-Fas- 
sung agieren schon hãbsch animierte 
Sprites vor bunten und eben falis ani- 
mienen Berg-, Wald- und Wjesenszena- 
rien t das Parai lax-Scrolling kann uber- 
zeugen, die Musikslucke sind prima und 
die Sound^FX geradezu orchestral. 
Einen Hit kann sich der Second Samurai 
aufgrund des mangelnden Feinlunings und 
der wenigen neuen Einfalle somit nicht an 
den Kimono heften, ein wlinliger und un- 
terhallsamer Nachfolger ist er aber allemal 
- besonder^ fiir Kampfer mil Bcglcitung. (ri) 
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DiskExpander isl die Top-Neuheit fúr alk? Amiga-User. Mit 
DiskExpander kõnnen Sie die Kapazilãt Ihrer Festplatle und 
Ihrer Diskettenlaufwerke ehva verdoppeln. Die Installalion 
erlolgt in Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitet der 
DiskExpander unsichtbar im Hintergrund. 
Die Daten werden auf ca. 30 bis 70°o der ursprúnglichen 
GrõBe reduziert und verschiedene Kompressionsalgorilhmen 
slehen zurWahl. 

Das geniale Programnikonzept sorgt dafúr. daB auch 
Einsleiger den DiskExpander auf Anhieb optimal einselzen 
kõnnen. Zur Installalion. die weitgehend aulomatisiert erfolgl 
benõtigen Sie keinertei Spezialkennlnisse. Der DiskExpander 
erhõhl nicht nur die Kapazitãt Ihrer Festplat-e. Auch M 
normalen Disketten kõnnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca. 
1.5MB Software unlerbringen, und selbst die RAD-Disk 
kõnnen Sie problemlos verdoppeln. 
Kennen Sie eine bessáfe Mòglichkeit, Ihren Amiga fúr wenig 
Geldsinnvollzuerweitern? , 



Be\ der Entwicklung von DiskExpander wurde grõBtmõg- 
licher Wert auf Datensichertieit. variable Kompression und 
gute Gescmvindigkeit gelegt. Sie kõnnen selbst bestimmen, 
ob Sie Ihre Daten hochgradig verdichten wotlen. oder ob 
Ihnen mitllere Kompressionsraten ausreichen und haben 
somit direklen EinfluB auf die GcschwindigkeiL Selbst- 
verstãndlich kõnnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer 
einsetzen. 

Insgesamt sieben Programmierer aus fúnf verschiedenen 
Nationen haben entschetdend dazu beigetragen. diese 
technische Meisierteislung zu entwickeln. . 
DiskExpander wurde úber einen Zeitraum von.mehreren 
Monaten-weltweit von mehr ais 100 Benutzern gélestet und 
fúr gul befunden! • ■ 

DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflãche aus- 
geliefert. kann auf drei verscHiedene Arten installiert werden 
und wird auch in Zukunft stãndig weiterentwickelt. 



Warnung! Es wird dringend davor gewarnt. 
illegale Koplên von DiskExpander zu benut- 
zen. da diese in der Rege) modifiziert wur- 
den und die Sicherheit Ihrer Daten in keiner 
Weise gewãhrteisten! • 



* 
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Versandpreise inkl. Versandkosten 
Inland: DM73,- V-Scheck 

DM77,-Nachnahme 
Ausland: DM 77,- V-Scheck 

DM94.- Nachnahme 



Stefan Ossowski "s Schatzlruhe 
Gesel Ischaft fúr Software mbH 
Veron ikaslraíle 33 
45131 Esssen 
Teteton 0201/788778 
Tetefax0201/798447 




Hier treten zwei neue Autorasereien ge- 
geneinander an, die zunàchst nicht son- 
derlich vielversprechend aussahen, sich aber 
bald ais sehr spritzig entpuppten. Sollte das 
die VViederentdeckung der Spielbarkeit sein? 





G/B GAS. 

fCH IVtU SPASS! 



n 




ItrcmsNpurcn ini Krcisvcrkchr 



ar 



SKtDMARKS 

Noch vur dou Siart erschrickl man 
schon íibcr dic popcligen ScrcLishots 
auf der Packung; fongeschriucnc Byic- 
Mechaniker kricgen dcn n&ch&tcn 
Schock. wenn ste fessiellen, daB Acid 
Software das Game groBicnteils in Ba- 
sic geschrieben hat Aber schlieBlich 
slammi auch das venvendele ..Blitz Ba- 
sic 2"* aus dcrsclbcn neusecISndischen 
Programmierecke - wer solhe sich also 
besscr mu dieser Sprachc auskcnncn? 
Zu sehcn sind dic zwttlf Sirccken 
schrãg von obcn, wobci dic Pcr*pckti- 
vc schon etwas zu steil isu ais daB man 
noch guten Gewissens von cincr isomc- 
triscben 3D-Ansicht sprechcn ktinmc. 
Der Bodenbelag besteht mcisi aus 
Asphah odcr Erde, ansonsten 
gibt*s Sprungschanzen. Einbahn- 
straBcn, Kreuzungen und vor aliem 
Kurven in allen Versehlingungcn, Da- 
mil der Namc der Rose auch scine Be- 
rechrigung hai» hintcrl&sscn die Vchi- 
kel lalsãchlich Brems% Schleif- und 
Schleuderspuren auf dem Kurs- Gc- 
scrollt wírd der kompleue PAL-Over- 
scan-Bildschirm; und das selbst dann 
noch perfeku wenn man auf dem gc- 
splittclcn Zwci-Raser-Screen (bzw. vier 



per Modem) unicrwcgs isu Im Ubrígcn 
sind vier Schwierigkeiísgradc, dic 
SpieUnodi Praaicc, Maich Racc undj 
Championship sowie acht Compuier- 
teams und vier verschiedene Auiotypen 
im AngcboL 

DerSchwachpunkl isi hier eindeulig dic cl- 1 
was inste, griinc odcr braunc Landschafts- 1 
grafik, der man wenigslcns cin paar Ani- 1 
mationen spendieren hittle konnen. Die > 
Wãgeichen sind dafur ausgczrichna ani- ! 
miert und sehen auf dem 1200cr nochma^ i 
cin ganzes Stiick besser aus - cine Extra- : 
disk ÍUr die AGA-Grafik liegt der Packung 
bereiís bei, AHenJings konnen selbst auf J 
Commos Wundermaschine hôchsiens 
avcí verschiedene Auiotypen gleichzcitig 
antietca was wohl an den stolzcn 800 1 
AGA-Animalioncn liegen dilrftc. Der 
Sound isc dagegen in jeder Hinsielu cine 
Granate: Wenn man die rcalislischen FX 
und den knallhanen Mctal-Track anslSndig 
aufdrehu griinden dic Nachbam glait cine 
BtirgcrinilitHive. Aber entscheidend isi 
icizdich da* dwvh und durch geglUckie| 
Gamepiay, das vor aliem bei mehreren 
Tcilnehmeni schier endlosen Geschwin-I 
digkciisrausch garantiert Oder um es mil 
dm Worten der witzig formuliertcn Anlci- 1 
tung zu sagen: Kauf mich. fahr mich, 1 
schron mich. und dann auf ein ncues! 



Zuschaiicr ohne Tribune 



r 




Krcuzung ani SpIiLscrevn |A12(HH 
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SPEZIALVERSION 



VARIABEL 4 STUFEN 


PREIS 


DM 69^ 




1 MB / 7 MB 


WSK5/ZWBTFIOPPY 


« i « 


HtHNSTALlATtON 


JA 




H1GHSCORES: 10 


OtUTSCH 


ANUmjNG 




Wedcr dcn glcichnamigcn Urali- 
klassiker vom C64 noch einen Arcadc- 
Auiomaicn hat Ocean hier umgcsctzi; 
und cs ist auch keine Filmvcrsofiung - 
^bwohl der Slreifen ^Auf dem Highway 
ttt die Hõlle los** bei dieser illegalcn 
WM auf dffentlichcn Siraôen unQber- 
isehbar Pate gcstandcn hat Ãhnliches 
kenni man schon von JVcU Drive 2", 
und bei t ,Chasc HQ" lag ja eínsl genau 
die umgckchrte Roltcnvcncilung von 
Ànsonsten ha! diese 3D-Rallye aber 
gani normale Features zu bicten, so 
[gibi's eine Kane fflr die Sircckcn- 
[planung, cincn Shop à la ..Super Cars M 
und Punkte wie in der Formei 1. 
Envas cnttâuscht wird mancher Uber die 
ivonatigcn Karotsen sein* die einen re- 
! priLsenlativen Qucrschnilt des Joker- 
ÍFuhrparks bilden: Ford Fiesia, Renault 
R5. Nissan Sunny T Opel Astra, VW 
|GoIf und Peugeot 205 sind xwar jcwcils 
auch in schnelleren Turboversioncn cr- 
hàltlich. aber wahrhaft nicbl der SlofT 
aus deni Benzimraume sind. Mil die- 
sen AUlagsschleudem kann man nun 
cniwcdcr quer durch Europa von 
Schouland bis Spanien oder in der 
amerikanischen Ahcmalive von Wa- 
jshington nach Florida breucm. Ftir un- 
Iterhaltsamen Ârger sorgen dabei rcgcn- 
|nasse oder verschneite StraBcn, Ncbcl, 
Hinde misse auf der Fahrbahn, FuBgSn- 
Igcr und nicht zulettt Polizeislreifen, 
bei denen keincrlei Ausreden, sondem 
bloB noch die drei Continues helfen. 



Wer sich jedoch immer an dic vor- 
geschriebene Geschwindigkcit hãli, 
wird nie genUgcnd Punkte und Prãmicn 
zusammenbringen, um sich mit Ersatz- 
tcilen bzw. (Nitro-) Extras einzudecken 
oder gur die Buming Rubber-WM zu 
gewinnen. 

Dcn besicn Lcnkradcrsatz gibi hier der 
Joystick ab, aber auch via Maus oder 
Tastatur kJappt die Bedicnung durchaus 
zufriedenstellend. Die SchaUung slellt 
sowohl in der automatischen ais auch in 
der manuellen Variante cincn idealen 
KompromiB zwischen Lebensnãhe und 
SpiclspaU dar. Gcnauso gut abgesiuft 
sind die drei Schwierígkeitsgrade - der 
leichtcste eignet sich fur Sonntags- 
fahrer. und beim schwersten cnlfallen 
alie Warnungen vor Krcuzungcn oder 
dem Abkommcn von der cingangs fesl- 
gelegten Strecke. Die Musik zur Ein- 
stimmung ist recht netu ais zusiltzliehes 
Gimniick liegt der Packung cin Demo 
der britischen Popgruppe ,.lkah Saints" 
bei. Dic Effckte hãiten dagegen ruhig 
ctwas einfallsreicher sein kõnnen, so 
muB man sich z B auch in Europa die 
amerikanische Polizeisirene anhoren. 
Grafisch ist cher schlichtc Hausmanns- 
kost angcsagU da man zugunsten der 
atemberaubenden Geschwindigkeit auf 
optische Spielereien weitgehcnd ver- 
zichtel hat. Die A1200-Besitzer diírfcn 
immerhin noch auf eine aufgcpcppic 
Spezialversion hoffen, filr die A 1000- 
Veterancn ist der Ofcn allerdings man- 
gels Kompatíbilitiít jclzl schon aus. was 
leidcr auch fur Skidmarks gilt 



i 



Ihihun Sie auch Fuchsschwfinzc? 
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In m ri nem Golf 
hin ich dcrWolfí 
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hei Nacbl 
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I.ondon à la Kurtc 



ENDWERTUNG 

Vom Erlebniswert her sind die bei- 
den Konkurrenicn grundverschieden: 
Der ..verbrannte Gummi" sprichi vor 
aliem dcn einsamen Asphaltcowboy 
an, der sein Lcbcn dem Kampf ge- 
gen die Uhr und unverslilndige Be- 
hòrdenvertreter gcwidmct hai. Die 
..Bremsspuren" wiederum cntfalten 
ihrc Reize erst so richtig in einem 
Krcis von Gleichgesinnten, denen 
frohlíche Rempcleien auf unweg- 
samem Untergrund Uber alies gehen. 
Entschciden muB also der persõnlichc 
Gcschmack. aber võllig falsch liegt | 
man weder bei Skidmarks noch bei 
Burning Rubber! 



BURNING RUBBER 

(OCEAN) 



3D-RENNEN 



73% 



yr VERBOTEN' 




GRAFIK 


66% 


ANIMATION 


75% 


MUSIK 


71% 


SOUND-FX 


60% 


HANDHABUNG 


71% 


DAUERSPA5S 


75% 



VARIABEL: 3 STUFEN 
PREIS DM 69,- 



SPBCHEKREDAftf 

DtSKS/ZWEimOPPY 

HE^IKSTAOATION 

SPfKHERBAR 

DfUTSCH 



o 



Zeil Túr CD: Hcclrnnic Arte* 
crstcs Advcnlure fur das 
G0" kumml vom CD-ROM 
cliT PGs und liiufl auch auf 
dcm CDTV «ler sonar d- 
ncni 5(NkT mit CD-I-aufwerk 
um SCSM*ort. Dio Fru^e isl 
nui\ wohin cs liiufl 7 



Nun, verraullich in die wohl- 
vcrdientc VcrgcsscnhciL Aber 
gemach. ziehen wir uns erst mal 
dic abstnise Siory rcin: Der bôsc 
Kõnig Minos zwingt seinen Ar- 
chiickicn, cin (historisch gese- 
hen zweites) Labyrinth zu bau- 
en, mil dessen Hilfe er Raum 
und Zeil manipulieren kann. 
Doch der bedrítogle Baunxrister 
dunrhschaw die finstercn Welt- 
crobcaingspliinc und saugt im 
schkken íntro kurzerhand emen 
harmlosen U-Bahnfahrgast 
durch cin Dimensionstor, um 
Hilfe zu erlangen. Der darf nun 
in diversen Epochen nach chiem 
zur Zeretõrung des Labyrinihs 
benõtigten Gegcnsiand fahn- 
den,;- 



Dic Suche gestaltet sich wie 
eine (per Pad mcniigcsteucnc) 
3D-Kamerafahrt durch se- 
henswertc Raytracing-Bílder, 
wobei vom antiken Tempel 
Uber den Wilden Wcsien bis 
zur Raumstation des 2 1. Johr* 
hunderts alie Locations mil 
ebenso dramatischer wie psy- 
chcdclisehcr Musik unlcrlegt 
sind. Unterwegs laucht ab und 
an mal cia Item auf. das an an- 
derer Stelle richrig einzusetzen 
isi, cs mtissen Kntípfe ge- 
drtickt, SchlUssel zu Schranken 



oder Turen gefunden und ein 
paar sehr hausbackeoe Puzzles 
(ctwa Zahlcrtschieberiilsel) ge- 
knackt werden. Fiinf Spiel- 
stânde kdnnen abgespeichert 

werden, und um sich im Di- 
mensions-Labyrinth der Zeil- 
zonen nicht zu verirren, gibfs 
Auiomapping. 

BloB SpielspaB und Abwechs- 
lung, so w&s gibfs hier kaum* 
DaB die Ray Iraci ng-Oplik 
zwar Eindruck schindei. auf 
Dauer jedoch eine arg unter- 
kílhlte Siimmung produziert 



HcBe sich ja noch verschmer- 
zen t der Mange! an Action fUr 
den einsamen Zeitreisenden 
hingegen nicht. Kurzum* ein 
Iangweiliger Grafikblendcr fiir 
CD-Frcaks. (ms) 





LABYRINTH OF TIME 

(ELECTRONIC ARTS) 



ZEITREISE-ADVENTURE 



58% 



„AUSZEÍT!" 




GRAFIK 88% 



ANIMATION 55% 



MUSIK 80% 



SOUND-FX 53% 



HANDHABUNG 66% 



DAUERSPASS 56% 



FUR FORTGE5CHRJTTENE 



S DM79 



Ausflujsc ias ntÍltliír|K>IUisclit* 
Slralegielii^cr u-ninstaltii 
l'_S. Gold ja cIh t seilin - und 
nach dieser "riindlicli milt- 
lun^cuen Birllspií-Ui-rsonung 
ali m man auch. warum... 



Wic bei der Pappvorlage von 
TM Games spielt dasGesche- 
hen in England zur Zeil der 
Rosenkriege, ais sich diversc 
BlaublQier um die Thronfolge 
zankien. Im Wenstreil mil bis 
zu fúnf Dígj-Fcldherm sol! 
man seinen gan? peistfnlichen 
Kroncnkorken unierstOtzen 
und die Konkurrcnz von der 
britischen Landkarte fegen* 
Das macht man durch rim- 
denweises Umhersdueben der 
eígenen Einheitcn auf eben- 
dieser Karte; sobatd es dabei 
zur Begegnung nút dem Fcind 
komini» wird das Ergebnis der 
Schlaehl wahlwtisc auf einem 



separaien Kampfscreen (in 
Echtzcil â la ^Ceniurion M ) aus- 
gefochicn oder cinfach vom 
Amiga ausgewiirfelt. Daneben 
sorgen aber auch die PeM. das 
engUschc Welter und die ei- 
genen Leibadetigen Iflr Ãrger: 
leizicre» weil sie stândig mil 
Tiicln und Pôsichen bei Laune 
gehaiten werden wollen. Aus 
diesem Konzcpt IHBt sicb vic- 
ies machen. a!so auch cin mi- 
scrablcs Spiel: Die Land- 



karte isi schon arg sparla- 
nisch ausgefallen, aber der 
Kampfscreen siehl nur noch 
nach Grafikfehlcr aus, Dazu 
ílackcm die Spriles erbiímilich, 
der Sound wird von jederTexl* 
verartwilung ubenroffen, und 
das Spielicmpo ist selbsi auf 
dem 1 200er reif fúr das Guí- 
ne&s*Schwarzbuch der Nega- 
livrckorde! 

Anwnsten konme man líber dic 
Maussieuerung spgar noch dis- 
kutieren, bei den eingcsireuien 
Bugsund wnstigeo Merkwiir- 
digkeuen de> Prògramm^ hòrt 
der SpoB dagegen auf: Manch- 
mai \erschwinden ean/e Ar- 




mecn vorilbergehend einí 
vom Scrccn. und wic die 
Schlachlen aasgchen, bcstimml 
anschetnend der nackie ZufalL 
Nõ, diese Rose hai eindeutig 
ein paar Domcn zuviel . i . (mie) 



KINGMAKER 

{\JS. GCHD] 



KRIEGS-STRATEGIE 



17% 



^DORNiG' 





GRAFIK 


38% 


ANIMATION 


11% 


:< .^^h 


9% 


SOUND-FX 


4% 


HANDHABUNG 


50% 




DAUERSPASS 11 



VAR1ABEL 



PREIS DM 99 



SPEKHERBEDARF 

DlSKS/ZWHTTlOffr 

HD-INSTAUATON 



1 ME 



JA 



MUT5CH 



SPIELSTANDE 
KOMPLETT 



Das neue 
PC-POWER-DISC-Magazin 



Erschliessen Sie sich die Welt der 
Grafik durch Professional Draw light 
von GOLD DISK zu einem 
unglaublichen Preis. 






Professional Draw light sei/! neue Highlights! 

Ob Proft odcr Aníanger. dieses Progranim ennõgliehi 
Ihncn den Einstieg in komforlablcs Zeichnen, 
Gcslallen. Illusirieren und Layoutcn ohne cin auf- 
wendiges und zeilraubendes Weehseln zwischen 
verschiedenen Programmen. Professional Draw lighl 
ist Túr jcden PC-Anwender. dank sciner Powertools. 
schr leicht zu erleraen und anzuwenden. Farb- 
darstellungen, Grafik-Tools. Cllp-Arts, Zeirhenwerk- 
zeuge. verschiedene SchrifUypen - Professional 

Draw Hghl lâfil keine Wúnsche oITen. 
Auch die Im- und Exportinõglichkeíten zu anderen 

Grafikprogrammen sind vorhanden. 
Úbcr eln Update auf die CD-ROM-Version 
Professional Draw 2.0 werdcn deni Anwcnder wcilere 
faszinierendc Anwendungen gebolen. 

Also nlcht me hr lange warten. 

Die PC-POWER-DISK 1 gibt es ab 26. Januar 1994 

im Zeitschriftenhandel. 



Das Original-Adventure 
von Lucasarts Games, 
Das Spiel zum Film ist 
ein spannendes und 
unterhaltsames Gralík- 
Advcnlure. das Sle faszl- 
nieren wird. Machen Sie 
sicli aufdiç Suchc nach 
dcm Heiligen Gral. 
Meistern Sie ais Indiana 
Jones alie gefãhrlichen 
Situalionen und finden 
Sie den Heiligen Gral. 

Die PC-SPIELE-DISK 1 
gibt es ab soíort im 
Ze i tschriftenn andei . 



Willkommen zur grofien Leserbrief-Tombola namens 
Mailbox! Die Regeln sind einfach: Alie Kandidaten 
schicken uns einen Brief, die Sieger erhalten dann eine 
Antwort von uns ais Preis. Hier komnien nun aber dic Ver- 
lierer - sie míissen unsere Kommentare in aller Offentlich- 
keit ertragen... 




UlfílHMM 



fofa fiinde çs zwar auch loll. 
wcnn wir Arnigancr in Zu- 
kuníl von weitcren LucavAd- 
vcnlures begluckt werden 
wúrden, doch hahe ich das lei- 
der Rir recht unwahrschein- 
lich. Wie aus dem ..Umsatz 
durch Umseizung^-Leserbricf 
in der Januar-Mailbox schori 
deutlieh wird. sind Amigas ín 
den Staatcn wirklich Mangel* 
ware. und offenhar ist Lucas 
Arts nicht daran inlcressieru 
allein fur den (verhahnismaBig 
starken) deuischen Markt 
zu produzieren. Andererseiís 
wlirtie eine Lizenzvergabe ver- 
mutlieh mil 4 nem berben Qua- 
litiíisvcrlusi enden: Das fragii* 
che Softwarehaus mutile dann 
ja cine Menge Kohle fur die 
Rechte rausrticken, und so 
bliebe fíír das eigenilíche 
Game zuwenig Kapital Ubrig. 
Wir híltten somit zwar eine 
Umsetzung. doch die wiírc un* 
ler aller Sau - man kennt das 
Lizenzspiel-Problem derweil 
ja zurGeníige». 
furchiet Jorg Holschuh aus 
Waldkirch. 

Ja, dqft sich Lucas Arts vun 
der „Freundin" trennen WÍU% 
brichi nicht nur Dir das Herz 
- mi! dem Stapel diesbezllglí- 
cher Zuschriften kUnnten wir 
schon Michaels Geldspcicher 
neu íapezieren.' Dennoch las* 
sen wir die Hoffnung nicht 
fahreth zumal Deine Befiírch* 



tungen nicht unbedingt zutref* 
fen miissen: Erstens komtnt ei- 
ne Unixetzangs-Lizenz Idngst 
nicht so tetier wie :./í. eine ak- 
tueile Filmlizenz. undzwewns 
kiinnte es ja die Lucas*ArtÍ- 
s!en ttlnrrzeugen, dajt Ihr ge- 
rode .Jndy /V" zum Amiga- 
Spieí des Jahres geyviihlt MN. 

MFWF-M/WFIU 



Zucrsl muli ich mieh dariiber 
beschweren, daB auf der Kol- 
ner Messe nur so wenig Aus- 
siellungsflache zur Verfugung 
siand. Naehsies Mal solhe der 
Vcranstalier besser gleich drei 
Hallen anmieten. dadurch wá- 
rc cin noeh gròBerer Erfolg 
gesichert - ich kann mir niim- 
lich vorstcllcn, daB einige 
Leute nichi auf die 94er Mes- 
se fahren werden. wenn wie- 
der so wenig Ellbogenfreiheit 
geboien ist. Obwohl das Ge- 
driínge wirklich zicmlich 
schlimm war. kann einen hun- 
dertfiinfzigprozentigen Anti- 
ganer wie mich nichls aufhal- 
len, also werde ich auf alie 
Falle wieder mil dabei sein! 
Jeizi zu etwas anderem: Kilrz- 
ltch kaufte ich mir die AGA- 
Version von -.Sim Life". Dic 
Enuiiuschung war groB, ais 
das Tilelbild [roiz Muhisync- 
Monitor im Imerlace-Modus 
«bew-undert" werden durfte. 
Das Game macht ja wirklich 
Laune» aber ein solches Man- 
ko híillc man im Tcst auf alie 
FlUIe erwíihnen sollcn! Zum 



Glúck besiizt die Workbench 
nun aber cin Tool. das „Icon* 
trul" heiBt und bei Inlcrlacc* 
Auflõsungen cinen Non-Inler- 
lace-Screen erzwingL Mil die- 
sem Umweg kann man 4 s dann 
doch ohne l : limmerei spielen. 
freut sich llija Rankic aus 
Neckanenzlingen. 

NatiirUch hast Dtt recht, was 
das elende Gedrãnge au f der 
Kõlner Show Itetriffr* wir wot- 
len aber trotxtem hoffen, dafi 
es niemand von einem Besuch 
in diesem Herbst abschrecki 
Stell Dir mal vor § die Veran* 
statier wiirden jeízi extra 
mchr Raum buchen jtnd dann 
hmunen die Leute wegen der 
leiztjdhrigen tinge tatsãchlich 
spàriicher - dann ginge das 
Spielchen ja in eineM Jahr 
von vante los! 

Deine lnterlace*Problente tnit 
der ACA-Version von „Sim 
Life" sind bei uns ííbrigens 
nicht aufgetreten* aujíerdem 
svhafft leoniroi ja tatsdchlich 
Ahhiife* wenn man dort die 
Oplion uModns tibemehmen" 
anwãhlt. Was soll also der 
Auf stand? 

M/r Piam w otn 

RfflTTf? 



Es entspricht zwar der Wahr- 
heiL daB immer mehr Games 
den I200er ausnuizen. doch 
wo bleiben die angekllndigien 
Spezialversionen von Xivi- 
Iization'\ ,.Wing Commander" 



und anderen Meilensteinen 
der Softwaregeschichle? Zu- 
dem laufen auch viele neuc 
Games nur mit Einschrankun- 
gen auf Commos Wunderki- 
ste: Der «Eishockey Manager" 
z.EL làBt sich wegen Mangel 
an Arbeitsspeicher nicht auf 
HD installieren. und . t Syndi- 
cate" produzierl im Festplat* 
tenbetrieb so viele Fehler, daB 
man manche Missionen gar 
nicht spielen kann. Ich frage 
mich, warum derlei Mangel in 
keiner ZeiLschrifi erw^hnt 
werden! 

Na. trolz aliem scheim der 
Amiga longsam wieder cin 
cmslzunchmendcr Konkurrent 
von Konsolen und DOSe zu 
werden. Ware schõn. hat mich 
doch gerade der Amiga Joker 
dazu bekehrx. nur noch Origi- 
nale n kaufen. Ein Schritu 
der sich gewiB gelohnt hau 
denn komplexe Spiclc wie et- 
wa das phantaslische „Amber- 
moon** (das bei Euch beinahe 
noch zu schlccht wcggekom- 
men ist) sind ihr Ccld absolui 
wen! 

findei Tlie Amiga Pricsi of 
Gelsenkirchen aus Gelsenkir- 
chen, 

Nacltdem der Nachschub an 
spezieller AttOQ-Soft mittter- 
weile ja schon krãftig roltu 
rallen auch immer wieder 
Meilemteine an: „ Wingiz&tian " 
und „Civil Commatnier" hat 
man uns z*B. fiir die nãchste 
Ausgabe ( wieder mal) fix zu- 
gesagt* Und anliífilich des 




Wiederaufflammcns der Anti- 
ga-Begeisterung bei den Soft- 
wareluiusern solhe man viel- 
leicht mal das fine oder ande- 
re Hidtncrauge zudritckeiu 
wenn der HD-tietrieh einer 
, t Norrmdversion" am I200er 
ein paar Zicken macht -freu- 
en wir uns Heber, dojí inzwi- 
sehen nahezit alie Faxsunçen 
auch auf diesem Rechner Um* 

fiml 

dm am otn 

A17FN Ml 



Es begab Mch ini Jahre des 
HernTl98fa, dali der klcinc J, 
aus F. (also ich) unter dem 
Weihnaehtsbaum fcuehlc Au* 
gen bekam. Dort lag namlich 
ein nigclnagelneuer A500 und 
machie mich zum glucklieh- 
sten Men&chen des Lfaiver- 
suins. zumal in den folgenden 
Jahren noeh allerlei Zubehor 
dlllrudcUc: Zusaufloppies. 
Speicherenveilening und der- 
gleichen, Ich cntdcckic ein 
tolles Game nach dem ande- 
ren (eiwa ,Jiailroad Tyeoon", 
M Civilizaiion", „I-arry P oder 
«Sim City"). „Bugs" hieU ich 
fíir eme Nachfolge-Formalion 
der Beatles, Raubkopierer 
halite ich noch mehr ais Do- 
senspinah und schlicBlich fiel 
mir sogar der AJ in die Hiinde 
- díe Idylle haltc nichl idylli- 
scher sein konnen! 
Dann aber kauflc ich mir cines 
triiben l agos „Epie"\ und von 
da an ging\s bergab! Neue 
Prugramme stíintten entweder 
ab, funklionicrtcn gleich gar 
nicht mchr und kamen mil 
Sehreíb-Lesc-Fehlcrn oder gar 
Vircn (!) daher. Den Vogel 
schoU „Das Schwar/c Auge" 
ab, irieben dort doch mchr 
Bugs ais Monsler ihr Unwc- 
sen. Kurzum: Ich wurde /um 
schlimmsien Keuenkopierer, 
den man sich vorstcllen kann, 
denn wenn ein Spiel eh nichl 
tunktionien, warum sotl man 
es sich dann Tur leures Geld 
kaufen? 

Aber dann sah ich ein Zei- 
chen! Es hiell Jtafga 1200" 
und koslele 6 l W Miiuse. Meine 
altcn Idcale und mein Glauben 
an ein Leben nach der SehluB- 
sequen/ kehrlen /uriiek, Mein 
500cr ging per Annnncc nach 
Munchen, meine Disketien 
landeien im MuiL und der 
Glanz der ahen Tage war wie- 



der da. D;iher mein Appell an 
die Softwarehersteller: l-aBt es 
nic wieder soweit kommenl 
P.S.: Brigilta, wenn Du /ehn 
Jahre jilnger wíirst (oder ich 
/chn Jahre alter), uúrde ich 
mit Dir nach Hawaii durch- 
brennen und dort alie i : ríscur- 
geschifte der lasel unsicher 

BMcbea! 

schleimt S. aus R 

Du bist alsv ±chuld daran, 
dafi wir so lange mit schlude- 
rigen Verstonen leben mujiten 
- was mujSrest Du Dir auch 
t , Epiv u kaufen ?! Abgeseben 
vom nicht ganz einleuchten- 
den Kausaizusammenhang 
der von Dir gescfulderten En 
eignisse sind wir aber ganz 
auf Deiner Seite; Bugs 
gehoren in den Gorten, Rauh- 
kopien auf den Midi und gNte 
Spiele in den Amiga! 
Brigifta lapi Dir noch bestei- 
len t sie sei tatsaehlich zelw 
Jahre jiuíger, wiirde aber 
trorzdem nicht mit Dir dttreh- 
brennen. Verxttindlich. wel- 
ehe Braut uiV/ in Hawaii 
schon beim Friseur herum- 
hdngcn ? Nimm Heber noch & 
was Nachhilfe bei Larr\\„ 

W91M)10V. 



Nachdem nun alie Welt vom 
( "1 > redei <und ich auch bald 
eines besit/en werde). muli 
ich allerdings mal cín biBchen 
Kritik an der neuen Schleuder 
loswerden. Auf der Hard- 
warescile kann das Teil ja mit 
einigen rechl becindrucken- 
den Datcn gliln/en. aber was 
haben sich die Hntwickler nur 
dabei gedacht, ais sie dem 
Gerat ein EHPROM einbau- 
ten? Warum hat man cs nicht 
fOr PCMCIA-Cards etnge- 
richtet? Die Voneile liigen 
dnch auf der Hand: PCMCIA 
laBt sich her\orragcnd ?.um 
Absaven von Spielstiinden 
und Highscoref; nut/en. bielet 
das x-fache an Speicherplat/ 
und isi zudem noch transpor 
label. so dali man zu einem 
Freund gehen und dort weiter- 
spielen kann! Und bei alie- 
dem ware ein passender Sloi 
weder albu leuer gcuorden. 
noch hotie er gròCere techni- 
sehe Probleme aufgeworfen. 
Mag ja sein. daS Commodore 
eine guie Idee nach der ande- 
ren hat. aber warum kõnnen 
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es nichl mal mehrcrc Idecn 
gleichzcilig scin? 
griibcll Egon Pramstrahler aus 
Kaslelrulh in Iialien. 

Ein PCMCIA-Slot am CD' 2 
wcire zwur sicher kein Fehler 
gcwesen, ob er sooo ein St» 

fM gewesftt Htf/V, rfíll/ III* 

dessen auch bezyveifelt wer- 
den: Erstens sind die entspre- 
chenden Cards nicht ganz bil* 
lig t was hekanntlich auf die 
Nachfrage driickt tind gHtff* 
tens... kannst Du alies tibrige 
zum Thema diesmal im User- 
Club muhlesen. 



In fast allen Amiga-Zeit- 
schriften wurde gro8 Uber 
das CD*- berichiet. ohne al- 
lerdings dessen Nachieile ge- 
bUhrend zu erwflhnen. Ich be- 
sii/e nun auch so ein Teih 
muB Euch aber sagcn, daB 
mich vor aliem der Mangcl 
un Suflwarc-Nachschub ziem* 
lich nervt Gehl man ins 
Kaufhaus. so stapeln sich ge- 
rade/u dic 1 200-Games - 
aber ich armer 32er-Uscr sii- 
zc nach wie vor mil vier 
Spiclen zu Hausc. dic ich 
schon in- und auswendig 
kenne! Und wann kommt ei» 
genilich dieses MPEG-Teil 
heraus? 

Na ja. es isi nichl so. daB ich 
das CD y schleehl finde, aber 
momcnlan denke ich, daB ich 
das tíuie Gcld besser fúr ci- 
nen I200cr ausgcgcbcn hãt- 

fie», 

schnieft Malzc Albrechl aus 
Beritn. 

Nur keine Panik: Allein in 
dieser Ausgabe findei sich 
schon wieder viel feiner 
Nachschub fUr Deine CD- 
Schteuder num denke nur un 
tt Pirares! Gold". Zudem ist 
fUr die ndchsien fiinfbis zehn 
Minuren ein ganzer Stapel 
weiterer Highlights angektín- 
digt. und das folie MPEG- 
Modut steht ehenfalh unmit- 
telhar vor der Auslieferung. 
Du und Dcin Sparschwein, 
Ihr kíinnt also beruhigt schta* 
fen! 



um FWffi tom 
om vim 



Hey. Leutc. ich bin 19 und 
habe ein echtes Problcm: Seit 
drei Wochcn bctríigc ich mei* 
ne „Freundin*\ weil ich da 
nãmlieh meine Freundin 
Conny kennenlemte, Wenn 
nun meine Freundin die Sa- 
che mil Conny erfahrt und es 
zur Scheidung kommt. muB 
ich dann Unterhah fUr unser 
gemeinsames Zwcitlaufwerk 
an Commodoiy iahlcn? Aber 
jelzl mal im Ernst: Wie 
kommt es, daB man ais elwas 
reiferer Boy keinem halb- 
wegs coolen Girl erzahlen 
darf t daB man gern am Compi 
rum^ockt, weil rnan sonst 
gleich ais hirnschmalzloser. 
impoienicr Voll-Horst da- 
steht? 

Noch*n Problcm: Mcin 
Schreiblisch ist ctwas schief. 
daher wackelt meine Freundin 
immer (die Amiga), Konnie 
eine ordentliche Fesiplauc da 
Abhilfe schaffen? Und noch 
'ne Anmerkung zu Euiem Nackl- 
foto*Wc»bcwerb filr Girls ah 
17 - obwohl das wohl bloB ein 
Jokcír) war, wUrde es Euren 
Absaiz sicherlich erheblich 
steigern. Ah, wenn Ihr meinen 
Brief abdmcki. kíinnte ich 
Euch ja vielleichi schon mal 
ein Foto meincr Freundin in 
die Hande spielen„. 
deutet Big Hammer aus Ber- 
lin Verhandlungsbereilschaft 
an. 

Wir ktinnen zwar nichrs ver- 
sprechen* aber immer her mil 
dem Aktfoto von Deiner 
Freundin - die namens Conny 
wohlgcmerkt. denn Amigapla* 
tinen ohne GehÕuse kriegen 
wiroft gertug zu sehen, Zu den 
Themen Unterhah und Fest~ 
platle fHllt MU gerade kein ge* 
mater Wiiz ein t das Problem 
mit den Girls kann aber doch 
nur ein Witz sein t oder? Die 
ÍÚíeren Hengue im Jaker-Stall 
íOskarfi geben r>^or zu, schon 
mal von einer Beukúnte ge- 
schubst worden zu sein t aller- 
dings lag's st? gut wie nie 
am Computer Aber vielleichi 



Spiele & Utilities 
ftir den Amiga! 
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hdttest Du Dir das t J love 
Amina" nichr gleich auf den 
Bauch tãtowieren lassen sol- 
len>„ 

M 

UMEMMMli 
MMtitn 



Ich bcfurehie, daB lhr etnen 
viel zu gro&en Schwerpunkt 
auf das CD ,; legL lhr habt das 
Teil vorgcstelll - okay! lhr 
habt ein paar Konverticnmgen 
geieslei - auch okay! Aber an 
sich ist das CD >: nun mal cine 
astreine SpielkonsoJe und 
gehím milhin ins Megablasl 
(an dcm Michael bekanntlich 
ja auch ein paar Groschcn ver» 
dient). Apropos Michael: Das 
Foto itn Januar-Ediloría). das 
ihn mal ohne Make-up zeigl. 
isl echi gut gctroffcn! 
siichelt Marco Dirschcrl aus 

Raiz. 

Da Michael Deinen Briefqua* 
si im aktuellen Editorial be- 
antwortet. hier nur ein kurzes 
Wort zum Thema Make-up: 
Unser Bofi schminkt sich nie! 
Besagtes Bild zeigte ihn ledig- 
íich vor dem atlwôcltentlich 
fàlligen Ufring— 

mu mm mm} 
oitm mmmiv. 



Hey, jetzt habi lhr aber richtig 
Mi*t gebaul! Offenbar bin ich 
umgezogen, und zwar in eincn 
Ort mil der PoMleitzahl 22339 
(wahrscheinlich Tiefenbach). 
Natilrlich habi lhr den Joker 
auch sofort an die neue Adres- 
SC geschickt - dumm isi nur. 
daB ich von dem Wohn- 
silzwcchscl gar nichls mitge- 
kriegt hahe. Auch meine El» 
lem haben mir glaubhafl ver* 
sichert. daB sie nichi etwu 
heimlich ein Haus in Tiefen* 
bach gekaufi haiten! Tja, und 
da ich keine personlichen 
Fcinde habc. die den tíe&en 
Anschlag vcrtlbi haben kònn- 
len, scid lhr wohl dran schuld, 
daB ich nun ganz besonders 
lange warlen muB. bevor mich 
der Joker im heimatliehen 



Wedel doch noch erxeichL Ai- 
só marsch zur Kurtc\ und kor- 
rigien meine Adressc! 
Dafúr sind Eure D-Paint- 
Workshops schlichtweg genial 
- das muB unbedingi eine re- 
gclmáliige Rubrik werden! 
hoffi Alexander Brilgger aus 
Tie„.. nec, aus Wedel. 

Wenn unser Computer sagt, 
Du btst umgezogen. dann bin 
Ou umgezogen und damit ba- 
sta! Was hast Du tiberhaupi 
gegen Tiefenbach? Und war* 
um hitngst Du so an Wedei 
klingt doch auch nicht viel 
besser Aber bitte, neil Dir 
imsere Workshops sa gut ge~ 
fallert, werden \\ ir daftir sor- 
gen. dafi der Posthate zukílnf 
tig wieder in Wedel mit dem 
Joker wedelt. Das niivhste 
Mal reist Du dann dem He/t 
einfach hinterher, okay? 



memac 



leh dankc allcn, die am 5.12. 
ihren Computer abgeslellt ha- 
ben, nur meiner Multer nichL 
Die machte das namlich. ais 
ich gerade auf Toileuc war - 
ohne vorher abzuspeichem». 
moldei sich November-Grab- 
rcdner Philipp Pelers aus Rii- 
sehermoor vom Priedhof 
zuríick. Komisch. lelzles Jahr 
kam er noch aus Drochtersen? 

Alie, denen Du dankst, danken 
Deiner Mutter t dafi sie einen 
Sohn groflgezogen hat t der 
sich so artig bedankt. Na t 
danke. 

OtH IMMtiStllO- 
KMIM 



Ich habe eine Idee fur 'ne 
neue Rubrik. die unbedingi 
der Knaller des Jahrtausends 
wird! Zuntfchst sielli lhr mal 
eine Lisie mil 20 oder 30 
Games zusammen. die lhr 
noch nicht getestet habi. Die 
wird dann abgedruckt und 
wenn die begeisterten Joker 
Leser eins der betreffenden 
Prognimme in ihrem Fundus 
haben. schicken sie es Euch 
zu^ woraufhin lhr es in die 




Wer die&dn Coupon. aus- 
^cnneidei, auf em Postkarle 
klebt , an folgonde Adresse 
ríchtot: COMPÚTEC VERLAG, 
Kennwort "Mltmechen und 
GewinnGn'. ISARSTR. 32 • 34. 
90 451 N0nb«rg una abschicki 
(Ab&ender nicht vergossen!). der 
nimmt an dor Voriosung voo 10 
BASKETBALL-SETS (stehe Ab- 
bildung) lell. EinsendG&crtluQ ist 
der: 28 Ftbruar 1993. Der 
Rechtsweg tst ausgeschtossen. 

A,AJ12 contou 
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llelfie Spiele - Starke Preise 

TE L 02371 - 36330 
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Mangel nehmen kúnni. Und 
wonn Michacl acraJc scincn 
gOngen Tag hai. bckomini der 
jcwciligc Zuschick-Lcscr so- 
garein kleines Honurar. Wcnn 
Ruch da.s clnlcuchicl. dann 
drucki den Brief ab! 
fordert Paul Heistg aus Wesw- 

witz, 

Den Brtef zit drucken, war 
der cinfache Teil - schwierig 
wM«f mi/ dem Einleuchtcn; 
Wo, ttttn Henker, sollen uí> 
iíentt 30 Gttmts hernehmen. 
die wir noch nicht getcsiet 
hahen? Und wo soH Michaet 
einen guligcn Tag herkric- 



1 ) Wird es cine CD VOU Thali- 
on geben? Wcnn ja. wann 
wird sie erscheinen? \st schon 
ein Nachfolger von ^\mber- 
moon" geplani? 

2) Kõnme es scin. daU SSI 
doch wieder ín dic Amiga- 
Weh einsteigt? 

3) Wetche Games werden 
dem CD-l-aufwerk fúr den 
A 1200 beiliegen? 

4\ Was hallci Ihr von einem 
Heft oder Buch mil allen bis- 
herígen Brork-Comics? 
5) Spieli Brurk nur am Com* 
puier ^Kròtenklalschcn" oder 
aueh ín der freien Natur? Und 
was machi er. wcnn die Krõ- 
len unier Naturschuiz stehen? 
Bríngi doch mal einen Test 
der Ainiga-Verston! Was sag! 
die BPS dtuu? 

geien Tim Reihschulic aus 
Osnabrilek- 

/ ) Da Thation momeman 
komplets wmtrnktiiriert wird, 
sind CDs ebemo in der 
Schwebe wie ein Atnher-Navh- 
folger - obwoltl die Rolii-Se' 
rie ja eigenttich ttU Tritogie 
geplant ist, 

2) Waruni nicht ? Sierra 
kommtju auch wieder' 
i) Das konnen wir Dir sagen. 
sobald das Teil endlich erhàiu 
lich ta 

4) Na, das kann ja ein Wãlzer 
werdenf So ein Brork-Buch 
diirfte tíWO die gleiehe Seiten- 
:ahl haben wie das behihmte 



Faltblatt ntit den M Osna* 
briicker Heldensagen 
5) Brark spielt Kratenklat- 
schen in der freien Santr MT 
dem Computer - schon mal so 
einen Amiga auf B M Krfite ge- 
klatscht? Die BPS hiilt sich 
raus ( Brork ist voHjiíhrig ), 
und der Naturschutz ist kein 
Thema: Jokêi -Mitarbeiter ste* 
hen selbst alie unter Arten- 
schutz, wobei Krõten tmd Le* 
ser zu ihren natiiríichen Fein- 
den zdhletL 



1) Ich habe festgestelH. dali 
Ihr immer Uber den armen 
Michacl twcddlt Wie hall der 
das bloB aus? Hat er dafur ein 
Palentre/ept? Wird es nicht 
langsam langweilig. ihn fer- 
tigzumaehen? 

2» Kommen „X-\Ving' und 
„Aces of the Pacific" liir den 
Amiga? 

3) Wann erscheim endlich 
„DSA T7 Ktfnmci Ihr da/u 
nichi mal ein Preview oder 
Special bríngen? 

4) Gliiekwtinsehe fur die Ti- 
telseiten, von allen Computer- 
niag;izinen gefallen mir Eurc 
Covers am besten! 

5) Was /ahlt Ihr mir. uenn ich 
ein Abo besielle? 
schachen Harald Taitl aus 
Dornbirn in Osterreich. 

/) Frag doch mal MichaeL 
wann es ihm langweilig wird* 
uns fertigzumachen — frag 
doch mal tuis, wie wir es mit 
ihm aushalten! 

2} Bisher war leider noch 
nichi s zu horeth 

3) Ein Preview zu ,.DSA 2" 
haben wir schon vor Urzeiten 
gebracht, genau wie einen 
Test. letzteren allerdings im 
PC Joker. Fehlt eigendich nur 
noch die Amiguwrsion„. 

4) Das hõrt num gente! 

5j Zehn Hefte, das Porto tmd 
ein spielbares Demo. 



Sagt mal. Leute. seid Ihr alie 
total bcseheuert? Habt ihr 
denn noch nicht gemerkt. wie 



Vct*jntlk«*t< n: XJM> HM. jI* 2*4ljm HM HWíH-tí* itt^ntf L ,-1, :if- < . 
Ikft nutg pr^tn N\ * 4M t>M //ri /iMk*lr*t-H»«1if <nlcr V^Uw: 
VuOjftd BUf \i(rt*««c //it 15^0 l>M V cr*«ndk»»4C«. l^nHl* 4 !» DINU AlrlL 

MICRO M \m'5»mwn1*±Ír5Êfmh*áÊÊm 



dicscr Herr Michacl Euch 
bcsch.„? Der verlangt Wu- 
cherpreise íuralle AJ-Produk- 
te. beíspielsweise 7,- DM Rir 
gaaan/ alie Hefle! Und alies 
geht in seinc Tasche. Also. ich 
hàue den Kerl schon iiingst an 
einem Amiga festgebunden 
und das absolut miesesie Spiel 
des Jahres gcladcn. Ich welie 
mil Euch. das uúrdc hclfcn; 
>piilcstcns nach 20 Minutcn 
hlitlet Ihr eine Gehallser- 
hohung ! Und wenn nichi. 
kõnnl Ihr ihn tmmer * noch 
rauswcrfcn - schlie&lich sil/l 
er sowieso nur in sei nem 
BOro, trinkt Kafíee und kriegt 
gerade mal das Editorial auf 
die Reihe-.. 

agiúert Karl Marx, oh, Manuel 
Kuntz aus GroBkroi/cnburg, 

Neiu dafl Du so um uns he- 
snrgt hist t ob§f Du ketutst ja 
wohl den alten Grundsatz: Àh 
te Menschen siitd gleich. man- 
che sind etwas gleichcr Doch 
vietlticht kõnnten wir unseren 
Ohergleichling ja zu Dir 
schíeken? In Grofiktuzenhurg 
wlirde er sich besiitnmt thtld 
heimisch filhleru.* 

LOS flltf LOÊStm 



I) Wic komnii Ihr zu Bum 
BUffalleoden Akiualiial? An- 
derswo crscheinen dic Tesis 
ofl en»l drei oder vier Monate 
spater ais bei Euch - und das 
gili ubrigens auch furs Know 
How! 

2( Bei anderen kann man fast 
auf jeder Seiíe einen Recht- 
schreibfchler finden. bei Euch 
hingegen muB man schon echl 
tuchen. Wíe komtnf s? 

3) Wieso wurden in der 9/92 
fast 50 Spiele geleslct, 
wahrend es ein Jahr spâier 
(9/93) bloB noch 19 waren? 
Das kann doch nicht nur am 
Softwareangebot licgcn. oder? 

4) Kann es sein, daB Kick 2,0 
auf alten A 500-Modclien nicht 
líiuft? 

5) Ich habe gehurt, daB Sierra 
USA keine Amiga* Konvertie- 
rungen mehr vornimmi. 
wiihrend Sierra England wei- 
ter brav umsetzi. Stimmt das? 

6) Slinimt es wekcrhin. daB 



Mindscapes ..Moonbone" in- 
diziert iii? 

7) Warum werden der ASOU 
PIus und der 3000er oftmals 
ais ..Problemamigas" bezeich- 
net? Wegen der Nichlkompa* 
tibilitat einiger Programmc? 

8) WuBtet Ihr ubrigens schon, 
daB der Leserbrief „Mtxlcnic 
Zciicn" ( 11/93» bereils fasi 
wôrttích in der Bauerblah vom 
Oklobcr stand? Ist das íiber- 
haupt legitim? 

wundert sích Harald Erkens 
aus Ncucial-Lobbcrich* 

/) Mj. weil wirfleifiigc, junge 
Dynamiker sind t die rhre ge- 
samte Energíe in das Ran- 
svhaffen frischer Soft ztecken 
- MU ficijf Du denn gedacht? 

2) Ato, weil wirfteiflige, junge 
Schrifigelehrte sind t die ihrc 
gesamte Energic in die Kor* 
reklur stecken - \uts hast Du 
denn gedacht? 

3) Volltreffen um Sofiwarean* 
gehoi mufi es gclegen liaben! 

4) Novh*n Volltreffer; Kick 
2.0 hraucht mindestens einen 
A50O Ptus. 

5) Wet umsetzt* ist doch Javke 
wie Hose, Hauptsache, es 
wird umgesetzt! 

61 Schon wieder ein VolUref 

fer - Du mufít Sternzeichen 

Schiitze sein t stimmt's? 

7) Was fragst Du Uberhattpt, 

wenn Du die Àntwortvn th im- 

mer schon weiflt? 

#J Legitim ist so WtU schon, 

hesonders fein ist es nicht 

Aber manche Leute tun halt 

alies dafUr, um ihren Xamen 

mal gedruckí zu sehen... 

im vos Ota iwh 



Ich verbringe gerade meine 
Zeil ais Ausiausch-Schttlcr 
in Irland - hier gibfs zwar 
eine Fíille von Compuler- 
Mags, aber leider keinen 
Joker, Davon abgesehen kann 
das irische TV mil zigtau- 
send Gamelest-Shows. Wctt- 
zockereicn usw, aufwarteiK 
ja, sogar Werbung fQrs CD V 
láufi hicr ohne Ende. Cber- 
haupl ist noch der popeligste 
Mini-Compi-Shop (in dem 
man sonst kaum mal ein Spiel 
bekommt, das jíinger ais ein 
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A-Traln/dl ^ ^ 

A-Train Constructton Set /dt 
Amborstar/dt 
Arabian Niqhls 
B.C. Kid /dt 
B17Flying Fortrcss/dt 
Batlle Isle*Data DisWdt 
Batlle l&Ie Data Ols*e 2 /dl 
Blastcr/dl 
Body Blow5 /dt 



Bundoshga Manager Professional /dt 

Burnlíme /dt 

Campaign /dl _ 
Campaign Mlssion Dlsk* /dt 
Chãos Engine /dt 



ChuckRock2/dt 

Civilization /d! 

Das Sçhwarzc Auge /d i _ 

Õer Pãtríiier /dl 

Desert Strike_/dt 
Dune2/dt 

Dungr-on Masipr ^ Ch.^or. strikes bnck Vdr 

Elshockey-^anager/dt 

Fire&Ico/dt Z 

eiflftWac.iL/sa_ 

Formula 1 Grand Prix /dl 

GiobaiGiadiaton/dL 

Goal ? /dt 

Gunsnip 2000 /dl 

Hannibal /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 
Indiana Jones 4/dt 
Ishar 2 /dt 

Legend of Kyrandla /dt 
Lemmings 2 /dt 
Lionheart/dt 
Lost Vikings /dt 
LotharMaltháus/dt 
Lotus 1-3 Compllatlon/dt 
Overdhve /dt 

Pinball Dreams /dt 

Plnboli Fantasies /dl 
Ratlroad Tvcoon /d( 



Soerei of Monkoy Island 2 /dt 
Senstblo Soccer 93 /dt 

Silent Servic e 2 /dl 

Sim City Ocluxe /dt 

Space Legends/dt ^_ 

Speclal Forces /dt 
Street Fighier 2 /dt 

Superfrog/dt 

Syndicate /dt 
Transarclíca/dr 



Traps *n' Tnsasures /dt 
WwF Europoan nampage Tour 
Walker /dt 
Warinthe Gult /dt 

Wlng Commander /dl 

Yo! 3oe! /dt 
Zool /dt 



Alien Breed Edilion 
Casttcs /dt 

F-ISStrike Eagle2/dt 
F-19 Stealth Fíghlcr/dt 
FUChallengeídl 
M1 Tank Plaloon/dt 
Midwinter2/dt 
Pinball Magic/dt 

Pi ratos ! /dl 

Project X /dt 
Tennis Cup 2 
Turrican 2/dt 



66.95 
69.95 
48.95 
49.95 
47,95 
69.95 
72.95 
62 r 95 



4295 
49,95 



76.Í 
74. 



63.95 
54.95 

1211 

5095 
49.95 
4995 

n ti 

B6.95 
49.95 
75.95 
84.95 
74.95 
7795. 



Si 



2995 
30.95 
30,95 
24.95 
28.95 
30,95 
22.95 
2495 
23.95 



18.95 
18.95 



Bestellungen konnt Ihr telefonisch durchgeben oder 

per Post schicken. 
Der Versand erfolgt per Nachnahme{+S,-DM) oder 

portofrei per Vorkasse (bar Scheck). 
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mrt 
noch mehr Programmen an! 



ANDREAS BACHLER 

COMPUTER SOFTWARE 

Blii<herstrafle 24 • Postfach 1113 • D-46361 Bocholt 
TeL: 0287M8Í088. 180637 • Fax: 02871/8631 
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Jahr ist) mil CD ,J -Posicrn 
VOUgCSSDpft! Das Problcm 
dabei isi nun allerdings, daB 
sich das Mcdium CD ais sol- 
ches noch nicht besonders 
verbreiten konnte; selbst ge- 
wcihnliche Musik-CD-PIayer 
sind nach wie vor eine Sel- 
tcnheit. Wie sollen sich da 
wohl CD-ROMs durchset- 
zcn? 

Nun wa* andcrcs: Ich habc 
mir cine gan/e Weile nach 
Eurem Turhokarten-Te$t aus 
der 9/92 dic rechl gut bewer- 
leie ..iii..'/ mi"' gekauft, bin 
aber keincswcgs von ihr be- 
geistert. Das einzige Game» 
bei dem jctzi der Punk ab- 
gehl. \\\ .AVing Commander" 
(das es damals noch gar nicht 
gab), wahrend alie anderen 
Spiele wie eh und je daher- 
schleichen. Isi die Kane viel- 
leichi kapuii? Uegfs am 
Reehner? Bin ich blind? Scid 
Ihr blind? Waren die An- 
sprúche frtiher niedriger? 
Habi Ihr Euch besleehen las- 
sen? Oder was?! 
bohn Christoph Venelikidis 
aus Dui&burg (der/eíl Irlandk 

Kein Wunder. dap die Iren 
soviel Whisky trinken: Qfme 
Joker und CD-Player mufi 
man ja fasi zwangsliiufig zum 
Stiufer werden! Darnit Dir ein 
solches Schicksal troiz de* 
Hlizzard-Fiaskos erspart bleibt, 
empfehlen wir Dir eine Lese* 
briile - im Test zu dieser Tur- 
bakarte haben wir nãmtich 
rechl deutlich hervorgeho- 



ben, dap sie in erster Unie 
Vekrorgrafik-Games unter- 
sttttzt Und das tut sie ja 
auch. 

mwi Ott HHCtH, 
(HUM MM 



Gelegentltch ^chleichen sich 
bei Euch doch mal ein paar 
fahehe Angaben in die Tesis 
bzw. Kastchen ein, Júngstes 
Beispiel: t .Wonderdog*\ Im 
Kasien stand /u lesen, daG 
das Game keinc FX /um Be- 
sten gibu doch weit gcfehh! 
Man muB nur im Start-Menu 
die Leertaste dríicken, und 
schon steht anstetle der „Mu- 
sic"-Option das vielverspre- 
chende Wõrlchen <*Sound- 
FX'\ Und tutsachlich, stalt 
der besch.*», iih. bezaubernden 
Titelmelodie hon man wun- 
derschõne Spccial Effecls! Ht 
das nichi loll? Aber scid ge- 
trosiei, so was kann jedem 
mal passieren.., 
verzeihl uns Siefan Holz- 
knechl aus Langcnfcld. 

Unser Test-Hund Richy isi 
wegen scinex Fehlers ganz 
geknickK rtihrt seir Tagen 
kein Schappi ntehr an t tdpt 
d iv Sch lappoh ren hangen 
und knabhert nur noch lush 
los an seinem Gummikno- 
cheiu Aber wer kommt auch 
auf die Leertaste, wenn er 
ein Pressetestmuster ohne 
Anleitung vor sich hat? Tja, 
armer Hund„ t 



ÊMimmK 



Was Ihr in Eurem Januar- 
Anikel Uber Modems ais Ba- 
siswissen und Kaufberatung 
be/eichnet isi nach /weimali- 
gem Durchlesen ein echier 
Witz: Die Einleilung geht ja 
noch. aber genauere Deiails 
wie eiwa die Fehlerkorrekiur 
werden ersl gar nichi ge- 
DftBOtl Bei den Preisen scid 
Ihr ungeíahr auf dem Stand 
von 1992. und úberhaupl ver- 
schweigl Ihr, daB die nicht 
posuugelassenen Modems we- 
sendich billiger sind. Dafur 
laBi Ihr Euch Uber die ISDN- 
Moglichkeiten so breíl aus. 
dali fúr náhere Infos zu den 
abgebddeten Geràten kein 
Plat/ mehr ist und Ihr statt 
dessen nur noch die Bezugs- 
adressen in den Anikel 
ktattobtSevor Ihr also noch 
mal Basiswissen zu irgendwas 
verbreitei. solhei Ihr Euch He- 
ber vorher genauere Informa- 
lionen beschaffen! 
wlilet Timo Bielefeld aus Iser- 
lohn. 



Atammen von den .Jiingc- 
klatschten" Anbieienu dttrf- 
ten aho dtavhaus aktuell 
sein. und dafi wir nicht zuge* 
lassene Modems empfehlen* 
hast Du doch NVm nichi 
ernsthaft envanet? Wogegen 
der Ahsatz Uber ISDN des- 
hath drinsteht. weil genau 
dariiber bisher^ noch rechl 
wenig geschrieben mm 
Also ntx gegen Kritik, aber 
ein bifichen fundiert solhe sie 
schon sein! 



dm mm loi 




Wir ktinnten Dir jetzt den 
Unterschied twiscktâ Basis- 
wissen und genauen Denuls 
erklãren, laxsen es aber. 
Troizdem hiilteu Du den Ar- 
tikel besser dreimal statt 
tweimal gelesen, dann wâre 
Dir vielleit hi der Passus auf* 
\iefallen, in dem die Wichtig- 
keit der Fehterkorrekiur her- 
vor^ehoben wird. Die Preise 



Die Leserbrief-Tombola fin- 
dei selbslredend auch dic&cn 
Monal wieder stalt, schtekt 
uns einfach einen Schríeb mit 
Anregungen, Lob. Kritik und 
Fragen - solhe RUCKPORTO 
(Auslãnder verwenden bitte 
Internationale Anlworbchci- 
ne) beiliegen und der Absen- 
der zu entziffern sein. habl Ihr 
auch schon cine personliehe 
Antwon von uns gewonnen! 
Es sei denn, Ihr gchõn zu je- 
nen Ungliicksraben. deren 
Schreiben von allgemeinein 
Interesse ist: dann habt Ihr lei* 
der Pcch gehabt und findet 
Euch demnachst in der Mail- 
box wieder. Die Adresse lau- 
tet jedenfalls: 



JOKER VERLAG 
«MAILBOX" 
BRETONISCHER RING 2 
D-S5630GRASBRUNN 
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DA 
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61,90 
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DV 
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DV 


55,90 


Budt 


DA 


49.- 


Klngmaker 


D\' 


67- 


Rod> Blcm* Culnelic 


DA 


51.- 


Monal Knmhal 


DA 


53,- 


Uurnlimc 


DV 


66.- 


NkkFaWo Golf 


DA 


79.90 


Cannnn Fwddvr 


DA 


53.- 


OncSlcp Rcjund 


DA 


39- 


Cambai Air Palrul 


DA 


61.- 


Overdri*c 


DA 


49.- 


Cambai Cla<»>o 2 


DV 


61.90 


Penlhuu^ HN Dcliivc 


DV 


5SM 


Cool Spol 


DA 


55.90 


Pinbull Dmittis&Fnnlj^in 


i>\ 


Cnu> Spurl» Fooiball 


DV 


55.90 


59- 






Cvbrrpunk 


DA 


55.90 


Praafer Manawr2 


DA 


44- 


Uic Sitdlcr 


DV 


79.90 


0"»k 


DA 


25.- 


[)une2 


DA 


66.- 


Railniad Tvcoon 


DV 


37- 


D\ 


55- 


Sensible Soccirr 92fl3 


DA 


51- 


EStc 2 


DA 


53.- 


SUvnt Scnicx2 


DV 


37.- 


F-II7 ANislilhaMk 


DA 


67.90 


Syndicalt 


DV 


62- 


Fury of lhe Furri» 


DA 


55.90 


Tornado 1 MB 


DA 


59- 



1 r-p ■ and Trcasur» 


DV 


62- 


Turrícan 3 


DV 


63- 


l ridium 2 


DA 


44- 


Whcn2 Wovkb War 


DA 


57- 


Winlcr ()lvmpic>i 


D\ 


67- 


♦ CD32+CD32 






Alfred Chicke n 


DA 


46- 


Dangrrom Slrpcl 


E 


58- 


Deep Core 


DA 


55- 


.lurassic Park 


DA 


55.9<l 


1 .ihwmih oTIlme 


E 


48- 


Liberalion-Caplive 2 


E 


61.90 


Meu Arenas 


DA 


49.90 


Pinball Fanlasiefi 


DA 


66- 


Fintes Gold 


DA 


61,90 


Sensible Soccer 


DA 


48- 



EDenfòlls im Angebot Anworv 
dersoftwre, torto SofTworç 
fúr OfyJon? Compufersysíeme 



im Slchemertsiaríon onne 



+ + + zubehOr + + + 

Uerdisktllen JJ" lúer 7J0 
Uerdiskttlen ab 100 Sliick 7,- 

S nL Uurucrk 125*- 
StUCBAr A5(W 53-- 
IMIl (ur A MM) im. m 99 4 - 
2MB fur A5ÒQ intern 229.- 
4lH>dpi \tiius 38.- 
260 dpi Maus 30.- 

Superhasv 4 DV 369.- 

Uirccton Opus V 4,11 DV 1 19.- 

FinalCoprlI DV 169.- 

Kinal Wriicr DV 2H9.- 

TurbnPrint Pr«f. 2,0 D\ r 139.- 

X-Copv&TooU(NKL!!!i DV 74.- 



ESSER - SOFT KÔLN 
Goldfasanonweg 14 
50tí29 Kíila 



VrTWiírtfrn fV-i Vctizw V StíitO DM 7 00 / bei teimntfirne Paif 
DM TO 00. UPS DM 1*00/ AtMtfd nuf ^xlAWpef CC Scnetl CM :7O0 



Telefcm 
Telefax 
BTX 



0221/58 61 17 
0221 / 58 49 46 
ESSERíSOFT 



Wir haben cinen Anschlag auf alie 
unregelniaBtgen Leser vor: Werdet 
Abonnent, und Ihr bekommt Euren 
Joker ab sofort iiberraschcnd schnell 
und grfahriich prtisgíinslig sowie ein 
voll spiel bares Demo der neuen Teani 
1 7- Action „ Assavam Spedal Edhion^ 

Zum Stcrbon schíin: Wer híer und heute 
abonnien,erhiiUalIe 10 Ausgabcn cines Jo- 
kcr-Jahrcs zuni Prvis von % also fiir ííber- 
fallaitige 63,- DM (Ausland: 75,- DM), 
Auch crhlili cr sic íbnan umweltfreundlich 
und wenerfest verpackt von diesem unifbf* 
micnen KerL der lilglich an der Hausliir lau- 
erc - man kennt íhn unter dem Codenanten 
^Poslboic - \ und cr /ichi schneller ais der 
..Kioskbesitzcr '! Damimicht genug, oben- 
drein gibf s einc starke Gratispramic: 
Mil der ,*A»assín Spedal Edition" haben 
die Actionprofís von Team 17 nichl ein- 
fach ein altes Spiel aufgewarmt, sondem 
einen weiteren Meilenstein ias Gcnre ge- 
pflan/t; Der I«evelaufhau wurde geiín- 
dert, das Gumedesign verbesserL und es 
gibi ganz neue WalTen. Neuabonnenlen 
bekoninien von uns ein Demo, wo sie sich 
einen unifutigreichen und mit verslecklen 
Boni gespickten Levei lang vom genialen 
Gameplav, der lollen Grnfik» der Spit* 
zgnmusik von Allister Brimble und nich! 
zuletzl derstarken Inlro-Spracbausgabe 
íiberzeugen konnen! 
SelbsJ wenn man den Ur-Assassin schon 
kennt, sollte man bei diewm Aaschlag also | 
gnadenlos zuschlagcn - zumal dann bei je- 
der Abo-Verlilngenjng ein neue* Demo auf 
der Laucr liegt! Also warlct nichl zu longe, 
denn die .Assassin Special Edilion** warlct 
nur diesen Monat*!! 
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U C L A S 5 1 C 




C L A S S I C 




SPECIflL EDIllOn 



Nome & Vorname 



SffraOe / Houingmmtr 
PLZ / Wohnort 



KNALLHART: EIN VOU SPIELBARES DEMO DER „ASSASSIN SPECIAL EDITION" 

FUR JEDEN NEUABONNENTEN! 



ICH B ESTELLE AB (INKL.J AU SC ABE: /. 

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMG i 
KONTOirUHABER: 



Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjáhrigen 
bltte Unterschrift des Erziehungsberechtlgten) 



DIoso Verelnbarung kann ich Innerhalb von acht 
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der 
Fríit genugt die rechtxeltlge Absendung des Wl- 
derrvfs. Ich bestatige die Kenntnlsnahme des Wl- 
derrufsrechts dur<h meine xwelte Unterschrift: 



Datum / 2. Unterschrift 



KOIUTO - NU MM ER: 

GELDIMSTITUT: 

BANKLEtTZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELO LIEGT BEI) 



ICH BEZAHLE MACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
ÚBERWEISUNG AUF POSTCIROKONTO: 



NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010O8O 



KORRE 



BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE - 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bille einsenden an: 
JOKER Verlag • Abo - Verwaltung Aj 
Bretonischer King 2 • 85630 Grosbrunn 



WENN IHR DA5 SCHONE HÊFT NiCHT ZERSCHNEIDEN WOllI; KEIN RODEM: POSTKARTE MH DEN ENT5PRECHENDEN DATEN M ES NAURUCH ADCH 
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STAR TREK 
25th ANNIVERSARY 

(INTíRPLAY) 



| FÚR FORTGESC H RITTEN E 


IPREIS 






2 MB ! 


DtSKS/ZWETTRDPPY | 


■»g?HT71 


KWNSTAUATON | 




SPKHÍRBAR 




DEUTSCH 





EPI SODEN - AD VENTURE 




GRAFIK 


79% 


ANIMATION 


72% 


MUSIK 


76% 


SOUND-FX 


74% 


HANDHABUNG 


39% 


[>AUERSPASS 


55% 



STRECKENPLANER IRAUM& DESIGN 



■Amigo Souto" iit der ulhmoiive 
Shareware Stretle^ploner vnd t**g< 
|odem AtÃA A rer wo « fano genl S*0 
gcbcn tfiren Ston&rf oõl rohrtziol 

an Lnd be^ommen naíii boEM Zei* t»ne 
FoH*hfcecVe inU grofiichor DorWtvngi 



dl. HcodbiKli o*H DiikeittT 

UifMNr, 1048 



Innefleinrichturh^uaftaore nvt 2 D u^d 
3-D A- - r- - jetzt mm Eypenxei*! Ti/ron. 

CX^cKc S*efeoaniage v e*c loiten lich 



1 = 



fiO taltedt. Hcodbodi 
utell-Nr. 5004 



ffjl 



HE 




Sie leil**i deo Hugvertehr einei der 8 

; T .;;Vri' IflMtrl UW llQíttl 5 I 

Ihro Motchinen licher und leiten oví 
d*e ricfitiQcn Komdorel Digitaler Sound * 
5p'0<hov*ao©e D*e Or»gfnoWMnt 



20 Stittfl dt. Horidboch 
Beirell-Nr. 5002 



W^>0* 



ARKTI5- Software GmbH 
Schiirkomp 24 • 48720 Rosendohl 
Telefon 025-17/ 1 303 - FAX 1 353 



Bestelltelefon 

02547/1303 



TwiiitmHii y W V«krac der 1 DM NocMw 
Vrr.tre tr.r cn taod /Ijalcnflf p* tal 



ASTR0N0MIE 



Mít d>e%©m Pr ug jrjnvn Lõmert Sit ticH den 
nõcMicKen 5fefr*oK*mm#í ^ * ..-r- . r - 
jwí Sfer nbtfdor. Ptonoion., Mona 



phaien kttien ikh perfeit ou* 
Ihren Momfcx toubeml Mil 
Mondphoien, SoktfOrVirYOlionen, 
AwwtííKjrtçjen. ele Dot Mufl fur 
ok Ai*or«omtofoiu Super Ml 
70 StiJtedt. HoadboA 



BoiT.-Nr. 
5001 



mP^NA J0NES3 



DUNGEON FLIPPER 



Der feiwlndo Fl.ppcnpaO fcr 1-4 
SpttJcr in 2 ttfduitTien 
Bes>egen 5*e den bo»en Zoubererf 
"Dungoon Flíppcr" wird í^e begetifem! 



Wir haben die eiskalten Low-Cost Hits! 



uv ovtpewohHe Som-oroporlen mit úberacoeftd deufrehen AnleiKjr»g»n ad Diilct* 
rlidi IOO% ovf Fe*iW vnd Viren geftnM 1 SorreWk* ftog/ornme bufon ouch oirf A,vjGA 
und bvwn »icn lunderietcht irorten T)er Tip nirftf nvr Kir Eniftcige*! 



• N 

■ 

* *í * " * I 



■■rttB llft 1008 



EIS 




'Karomolx Cup" tu dai rowntc 
F ■■>■'.■- i-.'^;- t mil (ontoititchcr 3-D 




- 

Hofldbuth ovl Dbln ttf 
Butoll-Nr. 1009 



Nahir 

ÓOO. 1200, 4000. *K 

1001 Wel(»mmoivio - WJuxrvxUnh^ 

1002 SKAI*Spi»híark mií outer GctAk 

1003 Vbfcobcferorer - Oer E^ tcKme^W 

1004 jok*f Poker Ce^^oviomot 

1005 ThirA! ■ Uiynnihipid mil der Momel 

1006 Posw Podar Sçcrt 50% Pfcrtr 

1007 Etifceften Profi lOf EtAflfftn cJW Art 

1008 Dyogeon Fr*pp0f - Ft«pp©ripcfitald 

1010 Miníçofl • MA ló roffm^rte^ ftoWn 

1011 DmErbe Dm »ofc UrWtipJ 

1012 TtJtlPíwt V3,0 Gvt« T*-^tirorte*ung 

1013 Sthoch - SpieltiorV mit guter GrtfiAc 

1014 DaiErbell - Die Sop^TorHetong IH 

1015 Gtromon - Grfolc^cw^rw «Gmâ 

1016 À/dutoVt * Richtet iKjo Wòhnung ein 

1017 ProfAKT - Kcchnurgea, Kuoden. Moh 
1010 Adr«iYt<wo*twg M4 ÇtiUfloodnxk 

1019 lermtnliBlenoVr * Àtfomal Erinnerung 

1020 OiticDobor PeW dcWte DtiLetteo 

1021 S«or TrocniakK Úbc^víUt ^9 

1022 Homhobbvth * Frei dvhráb Konfen 

1023 FuÔbollmonoo^r V2.0 - Icflc GrafcV 

1024 AfilTUR * Uk SWnulohon eifter Sc^uW 

1025 LOnO * Mocftt S* v**ekh rmxk*,.. 

1026 Zombie Apocolyfne BafienpaÕ rurl 

1027 CHOfWR i - FetwJnefcr uAkompí 

1028 BomeSUp - ScKiffe verw^eo 

1029 Wõrtobodi Er>g!ÍKn/D*rtcK 

1 030 0À Vinci * finei der betícn Mclprogr 

1031 BenAwohl Err.vrWt^ S^uf^sí 

1032 TSMorph Kon^Wj Mofph ^ 

1033 SubWodc ■ U^Booí Mergome 

1034 Gludcwod - Foi wie an Fem»«Ken 

1 035 Die Simpwu ■ Uso und Bart in Aefion 

1036 Seawoí Ai^derSoc^^icHAycri^ 



1037 Baekgommon - peHeVle Umtetmag 
1036 Doppetdecker Míiiion ' BoBeroovre 

1039 fetxi S^rtfl ím knolIKoitefl To*rA*og 

1040 Fvfure Wor Wtfhrovm-HondAipiol 

1041 Donfc*y Koog ^ SpieeSaflenifenvVef 

1042 FighHng Worríon • KofOte AdOn 

1043 EupKonon - Auírounwa in oV Gola*ít 

1044 EWanlwi - Refttfl 5o dio Bofar»en 

1045 ForW«t T^AVlrf^krktimtAihon 

1046 OXYD - Dai UMigo 5udihp*Bl 

1047 SnockZooo B^Í5pÍol mil Brfl 

1048 AMIGA ROUTt - Toller S»red«nplonor 

1 049 Amigo Somber Paaier^itocKt Ktkd 

1050 RechtMWibpruíet - r^JoKlor ode» 

1051 Voç% oí Zorn - KniWiço* SwegieipIeJ 

1052 Kowbu* ^ Ver^c* KontoauiZi^e 

1053 Orbd 3*D ^ ScWochl im 3 0 W«ÍKwm 

1054 CM Z0 • Bw*KoiB« AvK-owen 

1055 L^MCydo3^ -Tronloftgrii6eri 

1056 Aitro Chá» - Vedor Ooffc dofcrei 

1057 Air Ac* - Sponnonoei LuAoWI 

1058 Sal of Phoroo * F#i»omdo» Gome 

1059 Umminooidi 2 - MoLabrer Bo^tfipoB 

1060 lF r CD, MC Dotei UuvLver^liung 

1061 Frolrockor 3*01 ■ Supor MuvLiofr*>are 

1062 A8ockup - Sichorl fivo Fetipla»eí 

1063 AResfture fiMt gdõidfte OoMn 

1064 CoUppo h oiier - logaw W«rboipfol 

1065 Eogfe Ptoyor * Gwlor Soundolayer 

1066 Coirk of Doom Grof kooVnKffe 



TEXTVERARBEITUNG SIEGFRIED C 




Mir diesem toUcn Programm loonen Sáe 

torYneyi beispieti^M ^opiert und an 
bel»ebíger SteHe wiedor ovogeiem 
werden EbenM> taiseo t<h SeitoíiÒPhge 
biw. Toxíbrcilo ci^^en- Aui ondo'00 
BricFcn konnen z_B. Ouch Zeiien 
nothgeioden wçrdcn. Fortioc Sriele 
Eassen \kh ouf iodem beJieb+gen 
DrucLof perfetd ox^anjck«n. Dor Tiplúr 
jfden Bcofcichrcibof ■ 




^ HnndbooS oof DitkttT* 
B«ir«II-Nn 1012 



K op tgfpToofpnm ! 



SIEGFRIED ANTIVÍRUS 



Xulhmorrve ViroíitÕtor Bchomph 
Hortnoctigiíc Vlren aJler Art, 
Erlennt Linfcvtfen obemo wie Iciowlor. 
Boorbbckvir r*n wõKrcnd dn 

KapitnrbX o*c Schu^en 5ie 

wen yor Viren mit d*e»m A 
eWiiiío^co Progromm! C ^ 
Iild* Sl«ffi.d pr S .«wOttl39,- 



MINIGOLF 



16 r c^* n BoKncn rnuiien 1-4 

SptoW in dieief Simulorion rnei&rom 
Dobei wird feden BoHa in der Auf- 
brw. Soitononiicbl dorgeileflr. Der 
feueinde SpoB for d e qoaio Fomiljcl 




B«irell*Nr 1010 



AMIGA ROMRER 



2 Portzer fuhren im Grond Çonyort 

tmd WinW muueri etokt stimmen 
Jeder Pon2e* hol cin breitei 
V/cHonorteinal: Mórser. Folbombort. . 



Jedes Low-Cosl 
Programm nur^ 



4$ 



TRO VISION 



UL dt Itan 



Worum poiMn gerade Zwiílmge gvl Wo»>orrr«nnernl Wi 
uberr^don S*o 1 B cine SoSutien Fíou zu einom obenaltoSen Eucn? 
OaV wieio werden gerode ZwiíKnge n*o erwocmionT Die Antwori oJ 
drtMO w-cJ v^ele onoWen Frogen g*( ftnen "ASTRO V15©N\ d* r*vo 
Horotlop SoKore íuf llven AMfGA Annond voo vieten perWHichen 
Dcrtn wir erfi de*í*í*er»« Kon*Vop f|U1 rVnorJ^cKVeihteth uftd 
B<Pffiymmcn geben dorgberkiAOv* AiAíhlyfl yber Ihna WBfj>4 

(Corf^iettoyidruck oJ |êd#rt Drucfcerl *ASlfiO VlSON' rr*Kr oU 
em einíocne^ Ho^oikop fVoo/omm & itf ein ScOck Lebe^ierfonfvng 



Fordem Sie unscren kostcnlosen ARKTIS-Katolog an! Viele Sonde rangebote warten auf Sie! Schlogen Sie zu! 
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Den Sprung nach I í < >!- 
lywood hat der alt- 
gediente ComioLauser 
bereits vor einem Jahr 
hinter sich gebracht - jetzt 
iiefert Ocean das praktisch 
unvermeidliche Jump & 
Run zum Film nach. 



Parallcl zur Normalausftihrung ist derdi- 
gilalc Frechdachs in cincr spczicllcn 
1200er-Version crschiencn, wo er seine 
Slreiehc voretwasaufwendigcrcr Hinter- 
gmndgrafik treiben darf - ansonslen bie- 
Kn beidc Fassungen die erwartctc Plan- 
formkost: 

Obwohl dor kleine Elternschrcck nun 
wahrlich kcin Kind von Traurígkeit isi, 
irifft Um diesmal Qberhaupt kcinc Schuld* 
ah zwei scincr Freundc und dazu noch 
Mister Wilsons wertvolle Mflnzsammlung 
entfiihn werden. Ganz im GegenteiK Den- 
nis beschlieBi. ausnahmsweise mal cine 
guie Tal zu vollbringen und dic lunf(teil- 
weise wiedcr in mehrere Abschniuc un- 
terteillen) Leveis dieses Spíels umer Zeít- 
druck nach dem wahren TSter Switch- 
blade Sam /u duivhforcicn. Dafíir muB der 
Bengd crsi mal im Haus nach seiner 
Slcinschleuder und dem Blasrohr fahnden, 
damil er scinen wicdg ge&altcten Gcgncrn 
nicht võllig hilflos ausgeliefcrt ist. Das 
setzt gcwi&sc KletterkUnste und das Em- 
decken vcrstccklcr Schaller voraus, auBer- 
dem darf cr die etnzelnen Spiclabsehnit- 
te nur vcrlasscn. wenn er zuvor die dort 
henimliegenden Múnzen aufgcklaubi haL 
Sobald auch der Ausgang des Hauses ge- 
funden isu gcht'5 in den Park, eimrn Kcs- 





Dennis in voller Aktion (A500) 



selraum, durch die Abwasserkanale und 
£ch!ie8Iich in die Wíilder. wo das groDc 
Showdown mil dem Kidnapper anstehL 
Das Gameplay besieht aus Tongeschritte- 
nem HQpfcn ílber zum Teil bewegliche 
Piau forme n, dem Ausweichen von ge* 
fdhrlichen Híndcrnisscn, flciBigem Sam* 
meln und dem Benutzen der per Tasten- 
druck auswechselbarcn Waffcn. Die Hin- 
tcrgrundbilder sind ganz niedlich, auch 
wenn sic sicher niemanden vom Hocker 
reiBen, doch der klcinc Blondschopf selbst 
wurde ausgesprochen liebevoll in Szcnc 
gesetzl: Lafii man Dennis ctwa cine Zeit- 
lang in Ruhc, fiingt er an. sich gelangwcill 
Draps in den Muod zu stecken, und es 
siehl auch sehr nctt aus. wenn er mit der 
Wasserpistole. dem Bfcttrohr oder sciner 
Schlcuder hanliert. Das Scrolling und die 



Der Park in 
der Normal- 
ausfUhrung 



® 



Und hierder A120O-Park 




Joysuck-Steuerung gchenp Ordnung. der 
Bcgleiuound nervi dagegen einfach nun 
Eine Conti nuefunklion und die cinsiell- 
bare Zahl der Bildschirmleben sorgen 
daftir, daS auch nichl so versierte Híipfcr 
SpaB an diesem Entfúhningsfall haben; 
andcrcrseils sind weder Highscorcs noch 
Spielsiânde speicherhir, und PaBwôner 
gíbfs auch keine. 

Die Vcrsion fíir den A 1 200 bieiet zusãc- 
lich schmuckes Parailax-Scrollíng an 
manchen SieUen und cine vor aliem in den 
hohcrcn Leveis sichtbar besserc Opiik. 
Auch dic Zahl der Gcgncr wurde ver- 
mchrt was einen envas hõhcrcn Schwie- 
rigkeiLsgrad zur Folge hat Der ganz groBe 
Wurf isi Dennis damil zwar immer noch 
nicht - doch wenn man bedenki, wie ent- 
liiuschend Filmversoftungcn sonst oft aus* 
fallen. muB man den Ocean- Progranv 
miercni schon zugestehen. dafl sic sich 
hier vergldchswcisc anstãndig aus der Af- 
larc gezogen haben, (st) 




DENNIS 

(OCEAN) 



JUMP & RUN 



w. 1 %S 



66% 68% 



Al MO 



.OKAY" 



73% 



GRAFIK 74 c < 



ANIMATION 77% 



51% MUSIK 51% 



51% SOUND-FX 51% 



HANDHABUNG 68% 



% DAUERSPAS5 66% 



VARIABEL: 9 STUFEN 



PREIS DM 69,- / 79,- 



SPPCHERaEDAflF 

CMSK5/ZWEITFLOPPY 

HD-INSTAUATtON 

5Pf)CHERBAÍ 

OtUTSCH 



T Mfl / 7 MB~| 

1 



NUN 



NE JN 



ANUTTUNG 



IWANTYOUBB 

Jetzlanru(enundbestcllen:(0 24 03) 211 88 MONTAG - FREITAG S DO - 15 30 UHR - JULICHER SRASSE 53 - 55 522W ESCHWEILER 



SIMUIABON .' 5TRATÍG1E 



V 

V 



M Anc*rrt Art i 

A+Trm 

A - Triih Gancmc wy- Cl V 

A#Qvi & 170 Amar»ca tf 
jjfcehijBOg fwt ii 

&17Hymg Fanraff A 

Bt&inc OipJoourr V 

lima Ftarti {flatda ll »*DfU i t*.9t 

Bat» ^ 0«:«dt* : A 

Bart* Uit V 

B*gSu —A 



S9.W 
7M9 

M» 



7539* 



piHdim n 
ComM X* P-ftroJ ltAP|_A 

OttvarrAtjM V 

O*' Ptfrftaf tf 

tf 

Bat? ffwfttr V 

&m«n V 

F U CMInn —A 

F-!9 St Rgeiar ÍANGtBOT) — A 

flwtt — i £ 

Gmtthip MOO ■ i ■ A 
HimUI V 



«,» 
a» 

33.» 

É4 + » 

SI» 



MádTV— 
MiíNaw* 

Micro Mic 

frvrdfTvt - 



A 




tí.» 
2*,» 
W.» 
X» 

SJJS 

e«9 
R» 



F<--Jiíiíw HotNuix D«U»4-V 

Primo Mc* rr — _ A 

PrcuiaualPiL3„ ^ 

P , >>T T ÍT rj A 

S-nCftvSPopO^H 



Mir 

»«• 

719T 
51» 



0439 
73» 



' " !'" 
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AIlô Amiga-Programme 
benõngGn In derRegel 
1 MB.AIIeTitel sindsofort 
lro(erbar f nurdíomít* 
getaroueichneten Produkte 
waren bei Anzeaj^chluB 

noc h mcht vorrãtig Ibirtv 
nactífragenK 
Der VarsanrJ erfolgt 
atissctiHeBlich per Nach- 
natim Die Verwndkosten 
belregen inclusive Nactv 
narifíioDMSSO uçi ZaM- 
kartengebuhf (DM 3,-1 
SoftwarebesicUungafi ab 
DMSO^ ohne Versandtos- 
ton, Vortasse brtte per 
Sdwck oder Úbcrwoisung. 
Bine SpiBlapfeise zzgl 
DM6,50auf Konto-Nr 
1 217884 bei dar Sfiartasse 
Esdwiler, 812331 501 00 
Ualarung ins Ausland nur 
per Vorkassa :; DM 30. 
íBrtte nur Euro-Schecks 
oder Posffiaranyveeungenl 
Imumij^PreisSndetwQen 
vorbehatten DiesePreis- 
fcte efsetzt eBe vwtierigea 
Stand rahedieseZeiungs* 
auflage. 
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SERVICE LINE 



FonJam Sio noch houta untar Angaben Ihres Computerrw>en 
koslenloí und unverbindlich unsere neuesten Preislislen an, 
Oarin anthalian ist auch ein retchhaltiges Angebot an 
Joysticks und HardwareiubehÒr. 
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Die Jubilàumsfeierlichkei- 
ten zur Entdeckung Ame- 
rikas liegen zwar bereits ein 
Weilchen zuríick, aber was 
macht das schon? Dieses hi- 
storische Kolonialistenepos 
von Software 2000 ist fur 
sich allein ein Grund zum 
Feiern 




Der knmplexcn Mi\lur nus Sirateiiie und 
Wirisehaltssimulaunri isi deudich dic 
I hmdsehrifl des Chelprujininimierers 

Chrisiiaii Wolk an/umerken, der auch an 
der Amiyavcrsion VOU Ascons „Der Pa- 
iri/ier" beleilijsi war: liugcsafttl íunf be- 
kannie Wdlcnbummler unicrschiedlicher 
NatíoiKilitãl (/-B. James Cook O0ã der Ti* 
lelheld) slehen bereil. um Rir ihr Land in 
den Krnhcruiijzswciikanipf /u /iehen. Má- 
xima! vierdavon gehorvhen menschlichen 
Koininamlos, uer úhrighleibL wird ent- 
weder yan/ wcggelassen <»der vodi Reeh- 
ner gcStCUCfl. Ziel des rundenweise ah- 
laufçnden Spiels ist es. clitrch eríolgrei- 
ches Winschaílen und yesehiekleN 
dipUmiaiischcN Vorgehen hinnen drei- 
hunderi J;iliren (Kroherer sínil /ah!l auf 
iler yesellschallliehen Karrierelctter den 
Ran*: cines koni^Iiehen Beralers /u er- 
klimmen. Daher miissen die Teilnehmer 



auch immer daraul aehlen. dal! sie es sieh 
niehi im Hiferdes tiefeehls dureh hlinden 
Akiionismus mil der Kiivlie oder íhrem je- 
weiliyen Reycnlen verderben. 
Ais Kummandu/emrale funyien der mil 
Pulldmvnmcnus ausgeslailele und sehr 
sehon ge/cichnele Hcimalhalcn. von dern 
uus die seehs Unlermeniis hcL|ucm via 
Mausklick erreiehhar sínd, In der Wcrft 
kuniien (je nacfl Kp<vhe) bis /u ZW01fvef- 
sehiedene Sehilísivpcn nebsi den pas- 
sendeu Kanonen yeorden und auch wie- 
der Vcdcoufl WCrdcn - anfunys vctfBgi 
man nur íibereinekleine Kanuelle und eh 
was Klimpcrgcld. Die yrolSeren \\ erllen 
hesii/en daruher hinaus ein Trockendoek 
zur Kcparatur demnlierler Fcmfahrer- 
sehusseln. AuBerdem \\t7\ im llafen die 
Bank. die lurenlsprcehcnde Zinsen ihren 
Zaslcr v\ ildfremden Mcnschcn teihl. Da** 
aus Mairnscn und \5 Arten \on Soldalen 



III llMÉil 



beslehende Personal ickruiicH mau in der 
llafenspelunke. trá auch (ebeufalls ;m- 
/uheuemde) Piraten und In formam cn her 
iimlun^em. die gegeii ernen llnan/ielleu 
Oholus WictfligC Tips herausriicken, Im 
Konlor lassen sich In formal ionen zur per- 
sonlíehen Gesamisiiualion abrufen. und 
ein I lisioriker jiibi jeder/eit Auskunfl uber 
den erreiehten Forl^hrilL l : ehll bloli ntvh 
das HaudeNmeuu. wodas Sehíff schlied- 
lieh mil Wallen. Pro\ianl und billiuem 
Glospcrlcit-Tbnd filr die Fingcborvnen- 
hesieehunt: Ivladen wífd 

Wurden an I uind alie Reise%<irix*reiuin^en 
erlediyi, gehl es hinaus auf die niehl mehr 
*:an/ SO sehon und dclailreieh yemahe 
(Odd /unKchst Lilvrhaupi siockdunklel 
Iiohc See. bei der à la ..Civili/aiion" nur 
das hereils durchcjuerie Gebid /u sehen 
isL Neben Wchuehclien wie Pest, Slur- 
inen und Meulereien sorveu \on nun an 
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\iiuum dcsscn, was eift wt&i 
gcielster Spicler hwfr glcidi 
/ehig knnirollicren dan* sind 
immcrhin 2<M) Schifle und 

Sicdlungcn! 

Dic uu/ahligen. leihvei\e OUctl 
animiericn Gralikcn de* un- 

icriwteannçti Games und 
ebensu deiailtieii wfc íarhen- 

prâchlig. Iiirdic in Kíir/e er- 
sdicuiende A120Q B Version 
uurde HOZ in der Hiiisiclil 50- 
gar noeh inclir wispmehcn. 
Sound crtnnl dagegen nur 

rectal spáriieh. aber wenn. 

dann puBl er immcr /ur Si- 

luotion. Auch die Maus*/ 

MenúMeucrung i plus Hm- 



auch die aggressiven Koiikurrenlen lur 
Ãrger. liei den anschhcLVnden Secge- 
ícehlen. dic mausgesleuert und rutidcn- 
wésc ablaufeiu hal ilanii /umcisi dic sliir- 
kerc Scholuppc dic Na« vorn. Wein der 
YwluH sehon einen olii/iellen kaperhrief 
in dic Kajíile geuehl haL daridie liisljgcn 
Brtkler auch voa >ieh au£ augreiíen. obne 
devhalb einen ImugeverluM Ivliiivhicn /u 
musNCiL 

Suhald wieder 1-md in Sichl kommL gchl 
man vor Ankcr und rusiei chi l:\pcdiii- 
onskorps mil ManncriL Geld. Prm rani und 
item Tausch-Tnklel lur dic líiiigelMirenen 
aus. Dic Marsehgesehuindigkeit dieser 
Trap|K* hangl dalvi voruiegend \um Ge- 
Wtdll ÚCS Gepaeks ab. da** dic CÍIl2Clncf1 
Milglieder sclilcp|vn durlcn. Hat dft£ 
Suchlcam cin IndiodÒif enidecki. hesiehi 
dic Wahl zwisdicn der Iriedliehcn KqIo- 
nisicrung dureh Besieclumg des hieMgen 
Haupllings mil dem milgehrachlen Muift- 
der und einem Itvrlall tnit der soluiligen 
Bekanntgabc des Sehlaehtausgangv Dic 
Linfrcundlichc Altcrnalive isi ywar uli 
[vchl lohncnd. eríorden allerdings deu ge- 
sleigerten liinsal/ von mililariseher llard- 
waa\ Zudem sichl der Klems solehe Bru* 
mliialen gar nichl geme. daher kann sehon 
mal cin Kirchenhann druheu. der sieh ge- 



radezu vérhcercnd auTdic 
MoH\ aliou der Mantisclull 

Ent&wiricip 

KgaL ob nian nun den SSUlf- 
icn odei den wctlpgcí nct- 
teu Wíw hcscluiitcii haL 
lei/lcndlich luhren sie lx*i- 
dc /ur Griindung ciner 
Missinnxstaliou. In die>cm 
clficklidun Umlcltl ver- 
mehren sich dic Sicdlcr 
dann vOUig sclhstãndíg^ 
man hraueht der aul- 
hluhcndcn (ieiuenide MoQ iwrfl eiuige 
Minen. Planlageu oder l uils m spendíc- 
ivii, Wic sich dic SadlC enluiekcll. ím - 
nehmlich cine l ; ragc des riclUigen Siand- 
iin% - idealerwcisc mOIic aus der Mission 
im Laul derZeíl cine Sicdlung. cine Nie- 
derliissung und gegehenenlalK auch cine 
Haremladi vverden. Dic cmgcheimNicu 
Lnnigc werden in schlcchicr Kolmnah- 

slcntradttion kompleu nach Europa ifans- 

lericrl. wo sie stmnhl den eigenen (icld- 
bculel ais auch den liinlluU hei Hofc 
slfukcii. Ais Vcrwcjidungsiiiogliehkcil lur 
(fie angehaulle Kncie hielci sich besflMJci^ 
dic hTucilcrung deretgeneu Armada EUL 
um domH /iisiil/lichcs Land ZU crschlielicn 
und niK"h mehr l^ilu /u machen. Da\ Ma 




kc>%> cifBltl ibre PHfchí ahne jedes 
MuitViL und liir Alnvechslung aul langc 
Sichl MHgi der l:ni\iand. daL» dic Wcll- 
kane hei jedem Ncuslaii frisch gciicricil 
uird. Anders gcsagl: \Va\ luugcit Ihi 
I audrallcn eigenilich tmmer mvh liier 
heiuiiK slaU an Bnrd líurcn Dienst /u ver- 
riehlcn -M (md> 
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Top 100 



Sagenhafte Qualitàts-Neuheiten 
hier und jetzt zum Direktbestellen! 



Komplett mit Anfãnger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen 
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Jsda Obk nuf Ú$J DHI 




Anwenderprogramme 
Szenen-Demos 
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Cna^BarKA de OuaUfc der 
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216 
* — * 

X€ 
219 
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AREXX 
Wcss Untar 
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Aatrowi* 
Corre Leutx- 



Data Easy 
De:uie Copy 
5:* Darrc*r.aW 
AnUnger Kuts 

Doa Aras 

iccn D» 

Me Boi 

LccoPtj 

Mantax 

DakTrackEdtor 

MapcMenj 

Hamra* 

IMm 

;. r.'v 

OCictóEdtor 

ProTnckefZ* 

Pacxer-Paá 

Qiadra Cortp 

ScramMDeíwie 
G^a OMÃ* 



124 Super Dasttord Zeinab 



320 Turbo T*e 
220 

221 30 Doto 

30* MphaftOtttoa 
027 ChpShop 
026 DA.NE 

222 Deroo-Ccfl 1 

223 Dero-Cd 2 

224 DsmoCol 3 

029 Extxta 

030 FcAÇ^Fonef 

031 Fr Rcvmt 

225 Frtcdcom 

032 trnkDernc 

226 Lertf?*nçs Hcrror 

n tàâ Hmnb i 

402 Oddney 

227 PcKÇtfMfK) 
B3l Pntnc-srHus* 
309 SfcjroD-srnori 

035 5cogB«f 

«a Bcwí 

0K S^axa 



Safcr atf At^does Matprogramm mrt fcomnfetle' ktrvSteue 
Ausfthrtaer Kurs jur Afta ma DPart We tnttirfl *r« 
Ertemen 5* h w«a ^ potesione] Lc^ tr*J Hrlergarúe OTwrft. 
*Lree^o Se kro^rWit irve Traufnxyrtes *jr firt Spfre usw ' 
Ufl zaNr?xí*f» Toofc, ScfattBOin. Lfcs und H4ien 
H Seõentrief-. Lk-nscri^E-JíCen-, UDen«sw^Mrucx 10/ DU 
Ver*net Vtfcov ÂCr«»n. K*ir«?Ct Recta jngon usurJ 10/ DM 
Testei Spechermeò^ (DtsL. Raaej, oD tecrmcr» DeW» rategen 
Bw0tf*u^sírtttikh9ft%iL*c S*m*arto zu Jetom Dalum ca/ 
10 alan &?n*t3*çfl CorçWftacitagnBen fúr den traeger . 10.- DM 
Errechrel hompteit Krtuiwcrtril»í M ^ WMsm SUPER!!! 

WiroercT^ícfpfMramm KMiem und Aibettn cfccívfiflg róalct. 
Urrfi^grcNw D?Tx-n^er-Seí^ Hç^frd^^^^A^^iCtt 20- DM 
Was <si Sf«T Dic GnjrtííeCK^ 0« Arr>çtt.„ Saub***Járt. 10.* DU 
l2sía r Ko P^i^TTflit rkgvtsersn urij md^cuteren te* Fe^;^r.^ 
<op*Éi:Ftes.í«iaieter ^U^vr^^^ShlMlWi».. 10,-DM 
EntBW Kirver r> Baton-, Texteri fa yareme fjf Ubmcírten tnd Ma^c^nk 
Der H^€f4ÂoBflm túf afie SowWoíUie Drjàjwof 

Entafiar &* M^tató3 mil toflen Mentsirdvrs^Soo^Efns^iurgeft 
Vc^auWaiacr* Zarieftf^oj^ lív] imia^'e<nes toti^/v 10.- DM 
BttefirrW ir-I>sXs nrt Tm w Gra'k Arbcist nart VffSWfíà to - OU 

5pw ttsitrwrtci zum Amjom w Drsketw ind Kop«fKhuttí 

PríA. (ejâfef! urd vaid*1 DaMT^. FwttWíc und «roer« Ue^en 
EOM 30^f^*rcc>e<Te fu^ eFF^jOe:. Prcc^Tirwfer und Demos 
DEH MuatoftOf rm noiso Firtów uM fetó ALL£ Amig» 10, -DM 
Pcm^f P„ Tianc P. (Packt a^r. útertarap Fi«) urd I Irrploder 10/ DU 
Prtf4usiklr»af tompí. c^oweuc^t Schr crfatf» toíenura 15.- DM 
E^òi: te Kjrpafoka v>^^ PRG iu J ÀKG -UCOC tS.-Dtí 
i m/t Ifrtn Passwot 10/ DM 
fmdcaX.CO]Vráte<rt3D5k5 15/ DM 

Tcrr*rJia<rií€r n| Mtf Graluíur.rjrç ftir Pr^a:- una GeKnímieJW 

IMvmbatei fjr ais Z»ocw Fúr Verer*. Vd*« Sar-'nàjnoeft . 10/ DU 
WahftWftwft «r a>Vrttaryaf«k n Ecf £z« 2 Dakj 10/ DU 
Trc^^fn m Oçr U-BoÍtj unj b J RjCTjgírá^r 3 Cteki 15/ DM 
25 mi dem Op êfíeugie portei t«f P^ 3 G-KWtycs"! 
KOffftast MoQáòuino ven Kslrçrs rrâ Muic urd GrâfA zum Wén&t, 

5 Top D?íTKis »>e Terrinal Fudo* w Sdru:/ odir 0> v. Aíctíntí 10/ DM 

6 Dênci va> oen £WrnTefien Gr^cen m AnraSys. Scocçei! 10/ DM 
Martfry DffW, S>t^ U VrM OreatS I urtí 3 ntftrt Demc$^ 10/ DU 

Manatftn «rtan pi* Mofcããgan iat»íftm*us*í Aíd ia' 

a»i^beíienMií5^^f>;fnc<h«end^Êfiw 10/ DU 

Stffem Huwln çoosn USA ttfÉ)M PaizçWftn. 
Lffwrinrjif^flteauftoBurmDíu^ 10.-OM (1,5 MB] 

Musfcnáausatòrfftí^Pco-HS lOMrutsn^ng MitsupefGnftt. 

Ar^Tro^tfn m W«ra^ 45 i>W«^ 5Dtm20/DM 
(5 Mí\ | rr»: R^jmj^fl ErWph» ^ *çri*rjn Anrr^onen ift-DM 

W*tef TccWMv* mit f*scm GratWBuflrwt 4 Dfitó. 20 Wr, 1 15* DM 
l* t t v. jiwz-r ~. * &eí* ' t*4l IcÉM Mn MWMutei BnUct 4ta4 

nArÉn.J 41 



Spiele, SpaB 
und Erlebnisse 





:->0 New Ltmmings *oco^tí neuçlMÉimhaniu/ Aus*aW VW nouo Furtócrea 
Ki Lemmlngo^ Vyn Htnrpel lafcn d p Ua iÉi g i » mje en <raimtx a O gabtfa t 
ZOj Lemn OijmfM^^OOrrhUuf.Speenijrt.SU^ . 2DMs10/DM 

[£3B/en»*«l 

054 Mor*sch è*oí3fe 

055 ScraW 
D56 5 ma/5 
|20t Super SchKA 
|057 CalçwFrwser 

Pl/lCâOãse 

[C£9 Sf^Zona 
IKO ■ ■ .. 
|061 VI- D«5p*J 
EleíaTter 
Wcc Cf^Denot 

Bbdu 

BnmcPac 



uno Dame nv ansprechervjer G*a a. 
Ganw. Mowocíy. Stficft, TcTacToe ir-d YaZee! 15/ DM 
. Di* nWit rc d* j^etófi Cínpg»f^nseQ^Q òes rj-Mnr*n Sp*!s 
Top Un»QiM na Ias; 10.000 Wôrtern E«oe Wòw etnbajtor. 
Ononaísp*) Cef San-TV^Srw. Ui s^r Kf^nc Gmfk 
l>Mà|MBBl Wd aaftf SpWtttrtt Bmxtt 4 MB Ran urd Kxm 2 ^ 10/ 
Das K^ar-nt? Lâ-ogie^Gar* mi esíaílen tefcoPtUWfrMlIlIl 
MMOUHMpill Han> Hcçç zwícf^n Rijter, Labyrríhen «í und. 
Pjese^ ADer^jeQr.-en:^ a/ oe* S^re r^cfi ifc/ B^-Fi^roduWicrt 
BtoGMttM8pHK%MI Uno*w^m»Hrrnrm 
Er-e^on 5*o in TrajngEaSi eri SocnaWnr^jef oa? Spfl7t3f*lat» 
Onpntópie» hefiusmcW vem WWF: GraTw/DBch j^Aoerzauer 
Dta Umsetnjng vom C64: 7 AMrSueí-Ge^.i^lrtkete-Mr^^ 
Verloigj^çsjaa: n E^ijH-S&Vfitócrçraftótad!. Scrtr reateíacfi 
O^kspíl: Oonen urvj schjeòen teftrçei Baufle*Krn Mt IfvWfóK 
Ptóta^Sç^í nt &ormrrMgan i Falturon ukJ ErtraK.riwen- 



064 
065 
066 

067 Corqjttí A DOT. &a ( 4£^gia£»t um Getó. ktoa l« Kneç 

na 



10.- w 




llBMllÉÉM 

OasErtwH 
O Mano 
DMannaa 
1070 Exxon 

071 AchJa 

072 M^abaBtl 

073 ParitfnWII 

074 Popeye 
?&4 Flskjini 

075 SryOase 

076 StofCaf» 

077 5rarçhaJ «3 

076 Sup^Pacman^ TwnvaAanUmli^ 

07g &MtFuzja Lus»Btoo20bs40Te^;^M:>eí*yii^SoaB»f» 



Gri'^ren:^e' rj* Pj^jO^Cractóf . 2 Dtt*s 10/ DM 
fe^rTcíoer dos to lan Umotapab vom Bu 
Das neàrtn ttTOánnic^ 5<!per»ol Plaa 
MflÉll flr-. OoKarrtan SM Sríarrgta. rur mu I 
<ním*g©s Dertefá ni v^ncTtíttCflmn S/rotístcman. 
To*«< VrMaftaton und fúr jung und aH Super deutachaaMerMes^ 

DSe Top Umttf£ung: KlauiKw vom CS4 Robotar m RAimicfUff. 

Tc:e CMjBffiuli M B Bftsantas ♦Ajmp > rVRurvGaiie. 
OrtpÍnallíil^rr*$hçwn!Citer3G03M 10/ DM 

ActgvftjgzBuQ-Boiorci Cr 1 -i Sftoior Top Aufrr^acftcrg B 
MSp«' fi*ircn dníi »*i Laírjrníri dodi ara uttartírt 



Hgh-Tcc^ Musi-VittxJ-Cip mfl Tumlahrlan 

X Wr* KarneralaM djitfi CcttouIctL/ti, Juçj*'. FraÀl^etK^ngng. 1 



tDolci 20.- DM 



lo:* mtaiDr.i 



13 UW EmTcn 1 Slunda M u afcpoWBf fúr jedsn Gesctvnadt 
3 traurrfttfte H buma Trckfltne mt Ccmcf^jfen íúr KtfW 
DteaaaTraunKiarTY)warte5tosoariir^ víAHNSíKN! 



Su-í^r puzzle 

060 Super Tron 

205 Ttírí Pro 

061 E>eSrríâ(y»s 
0S2 Tonca 

063 Tcç&cret 

W Ulííra 

065 WKíWurm 

DH WcnOrrlanj 

>: h Gare-Piri* * 

302 GafTv*Ptó:2 

303 Gama-Pack3 
«0 PomoPoW 

304 Sei Ter» 

206 TotaíRrtj 

3ff7 Jurasc Pariâi 

056 AJtDík 

207 Dndy 

OK GarlWSro* 

390 HyperBtoer 

BI IttarySnow 

M2 KASASto* 



LuswBton20l»40TelaíMaattwJ^ td^ SpaB Ur ala. 

oosie Tatns, «sasFir ctenAm^rur2aipbí t1 t 10/ DM 
Mi Orgcatervnan und ^ GeschòJchkeílss&etei 
tiirfgíB JumpnftjvGame n to SieJVíx: G ul* j Kntífr- goaignel. 
5gef«T^Ut55wnirAdíuer1úfian Saftr ttftq urtí pnma fuf Kro-y 
jí: c--.ir.aE: *u scft e a-; aJ Oôn C64 bfrwilrt r41 

Pr^fmf* urd v<í Actci UsdçDS Wipm^ei íjr 1-2 Spete 
R ndaroM ík- j ct- 9ddb- Mane n- u^enM U Ha uni 
P^jlafAtíonVC*Tdx,(MOTCr>).5K^^{Kr^).B^ 15 -DM 
ErtrtynaVWfflMigaafo^^ 15/ OU 

í AcKrjtocwí). ^^t^*^ tí>tói txirtaf) 15* DM 
Mít AnimÉfanantrd ecítie^ Stmrrw te W 2 20/ DM {12M81 
Gâs C^Kamle S« ^C^ecK^Ci HnifrjrjrKbèbim Ac 1S 4 15/ DM 
HufaadnubarlcarD-i im loaier Knag Ranwíiw Eteftl-Mi? 10/ DM 
'■Yarrarra D WawW ít Mifli llM BUCtafeDOfl :^sz-:vr IMIerl 
Eriet«n 4 sohen untí rtórm S« dsn lustgei Ai* ^eiT Fen^«hen 
Pí ^àT& t hochauttamt 1C&Vr^*j&£» ot Crty. 10/ DM 
Walustçe. bur«8iifrcteskOT6n Batom 
irPrufi&lOtHfnl Musk Ltf>d fr^m tote* Menu ^ KçfrB^a 
Hetífe Fcrtos vort Panzam. FtugzeuQen uví Hu&scK^aubtn 
Bnlarfla Fccts defn Wtitrajm m 4096 Pa^ben 
K3 Op Uizxtrjfitfs- &cAerd^d6VerdraMTátderBfdefr^ve^ 
206 Pomo Pm* Irfàvçte ZasaríWpuaW A& 1&" 10/ DM 

OT RtaJfr&cw Eiklusvfcto y&\ fkmraseíisátíÊn, Ur^f^ irxJ B^i'K3eo 10/ DM 



Pi 02 Jump'n'Run-Games 
PO! 6 MusifC-Modul-Pack 



m-Games Mr. Munk, Bounder. Colgate Jumpoe! (Der Top Hil). BaWy. Amiga-Boulder Dash (C64/Armga-Gfa(iK4Leveledil0f) und mehr.„ 3 

Jul-Pack 8 Diskeííen randvoU mflUudtSfâcfefl im Noiseiracker-Format. Von weilweilen Toomusikern aus der Demo-Szene! TraumhafrJ 3 

Uber 100 verscíiiedene Druckertreiber aucfi exoliscner Att bfinoen Hiren Drucker Beslimm! zum Drucken. 1 

Ca. 1112 instrumente, SoundeRekle, Slimmen fPolitikerj und Raturgerâusche in hócnsier Qualriá! fúr a>Ie Wusdiproo/amme. 3 

Oeuischland Das Superverzeichne vieter deuíscher Radarfalien mil genauen Standorten, Betriebszeilen und Geschwindigkeiísangaben. 1 

ZaNrektte C-Sources und Assemfcter-Sources. C-Compiler, Assemblef, Linker, Sector ED (Dlskettenmonitor], ML-Monitore... !!! 1 

Matrôc. Funkiionszeichner, 3-Satz. Pro Cale (Voli v/issenschaftlichef Rechner|. R.OM. (5 Matne-Themen zur AuswaW.) 2 

Paket Erdkunde III, Kíímaerfassung, Rcad Route (Gibt WegbescíireibungCntfemung deulschef Orle), Lànderraten! 1 



Mallander 

Computersoftware 



Erotik Dreams 




Erieúcn S< £e sc*ârttiw KiS dír bcilcr: £*o£* - 

Uftti PomotfiCttl d*r Htzllfl Z«*í UnC 0*5 tfl 
batt* FotaquaMl. StaCungw 1U W« 

Mm Ua*en dto ritfttpe S^r/rcrç &j\aarm 
8ttu togtfl Sa o» Vw 6**t**uno «Jrw Kcit 
Innu Auiwtã«j odtf ttou «Adtwt 

h -*« SuperHir 

b& Qwb pu 0 5 Dob) BíK. J* KOS 




hskiller Pack perfect 




VWut Chtcktf (Wicht ; g wifif#nd dei 

OooU. VT-Scfua {Vims Tod - ver* Fotct Vbix 
Worfamop (Ciai ntuarttott och.Jtipfoarafr.rc 
gayan joar i50 ontt buí d* K»«í«tf 
Dsiu ídt» CO* ggo MM ktfomvtiontn 0» 
■•a Vrti &km von v«r- âft l W aiai oar 
V**n und rtpi/Wrao von Diiw^lô^íí' 



Best-Nr. P0f8 



Demomaíter-Padpnjfessionell 

is 




J*Ui k£nn*n Et* «nSicft 1M *iQ«n#fT iflUca. 
Dtrroi odar Ltttm fffc tntantar Qtftttt «ate 
a/it« leo' KaJna Ptogr»mztvt/t*ftrLÍttlt« 
fteltfkíi. WC Mio. fíí^KUcr. S^ci-Wrtír. 
lfF-iU*l*r 4 Dotui* Ôoot O wt»-CT ft Opto 
CrMtor. Scrotf Ed4or. Gftoatafiujf, Booíolc^ 
CM^noo. took fCrfttton 6it «*jant 

DiakalWtnaçaíina]. An*iitu"ç-Ger.**4Uir t cder 
MS htfltn 5* vom R+d Sa&or Lafltf Wr-Ur 
drafci u dar &*m Ugan 9a lo» und tawtr. 
Sb fc*a Derce rrtt oar* ntjtn EfltfJan fc 

Best-Nr. P015 69,- DM 



Sc/imaus Pa/cef 




3* 




Do tha Oartrran (V*'e 5rnp^**-Brt:ííf fc-echt 
5n3»c6-5frftíii und wyitfi án U», Cn*p 
Show flCnaigt une lota yv»iíj« HanúnSo») 
Cf ai y Comia, Thê Sirapion* fTotit Trictf *tf\5% 
MjMtfm (Àlcatru Mw bnUanta flhdar wia 

Tnuh II {Ttcftftomutfe mít ínusi^i>r>c*iTOnan 
GfirApCwcO, Gr»»erwrth ffc.'<:er *on s^nen 
artbK U&nU iV.íjc. Se>f> KriU 9O2t0 IMét 
ong>nu Uu»K und fctofuiisilicruj &w cct 

Best~Nr. P017 «M 



Odâ bieten nur win 

4 Afie* í j :- de 

nur boi um rubvkomnwi 

ml- 

vom AogrBTf merer oder 
voo tmemaiKyuMn Copy 
Partyri 

- ■ 

M00H VrtnarAut 

1 Garantocrtcr 24h*Uc4ertahL 

* Afi> L> . - vV - ■ SK« Mft»I- 

í n . j. ' - . - ' 

AktuaMiorung. 
' 5 ■ CXtíiJAmdts^ttetL 

* Vote Ermr-Fre#*í durch 4- 



kFií 



Rõmerstr. 29 46395 Bochoit 

Lj OTOrTDGSH 

02871 /18 51 M 

24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor 
Ihrer Haustur 



02871 / 1 




- ] t IA 1 

_ IfOPd t UOTu rmt p. DL* 



fíeoa/r Pac/f 




(krtft S^è ochr outí. trtn Vna OTàrt Jftn 
mufi - v ou Repfti-Pacfc nr Hr^ totar' 41 r 
Rx-D4k 4 Syi-lftío. An*içfl*(hckup 

flotólVnte- oCof Chochium^E/r^ri w«rd«n 
prtWrrtfot tW^Çt Auctt hMvmf0Q r«D«n 

SGSf.-Wr. POT9 



D/sWoo//Copy-Pac/fi Búro-Perfecí-Pac/f| 





CVS-0ot* f i-xvi. ■ BT . Gedt-Ccpy. -vm 

Tod II iftW-Copy Ahrw OirOpj» rur ^rnftn. 
topmri und Ardtm vai Prr^rervwL &*cun> 



Best-Nr. P027 



39,- DM 



Mi* rti Bum Si* trr*$* Pa^ fTfbt^nliUiffVi 

ri( 4 pç fl » nK* *Ainj if o<w>fc i tftd 0* lllftll|>" 

Adffftt tAdro*MTW»»jr^. Uéctc Bw| (Um- 

U-çrocf)9i Daio-ibJrfcyoy BW *. Tm P^e {*oi- 
QfftifU TfitwrWítutfíg, Foto. Bu*nea Pér< 

wiw. | É TtrmtnfcW>d4r. Ttfntmomwnf god 
< >« c ^ ,wi 49 - DfVlI 



Best-Nr. 



P021 



Demo/Szenen-Pack aktuell 




Sitfv^-Díiro* Jao^Mor^trtUv^^^ffLíear^íí 

yauwi hflrven. ^t>Q3 »t^tcfi «n G^tU 

B? s ÍW:pooi 39,- D 

Szenpn-Paçk.aktuell 

M-nk^lstt, Batí*MtroM od*r à**£*i 

t.i^w/.KW.ai. 39,. 



Sitnen-Abò fur nur 25.- OAf nutie^i. KurKS^pung 




LabêíPãcK 



O^.iC^p^ogfa-Tvrifl «Tir Ari nrr De^cívfier 

OMM KfiSlCT^ «IH V-dTO B*V>«* Aj*0 
Ktt«f-*r P Cos» fditor, Udrf UM li ttawrtat 

de*n vvYSim&Pirap. 5* urwn dtf» 

BltdlClWip |IK *lt« ^fttMO. *• «pite 

Som^jng t3w Vd*at-d S^Mta Etrtwi u ng m 

vltle verichitdtn*r, Rutuíkin m# Acooo-» 

Btst-Nr. P032 



Die Besonderheit bei uns: Alie Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4QOO) voll laullahi 



Musikpaket 




DTP-Bilder Pack DPaint-Pic-Pack 

PTP-Bilder-P as^t 



Anigj. W«i!*r« M^ir*pfOçrwn*nt u • MEO. 
Woncknoiro íBè-»gfti*cf* Gcond#ft4««). Iríu 
Tnciâr und dv Sound Mento btón Wvw* 

xridMOtfwa U uii fcfi M fci gi U whw ^ p 
rj toftx^ ti WL Oar DeC Tncàaí ipítf làAtat 
voo CM 50 tmcrvcoansn FonnMn ris und 
dm fW Pteo«r 'kfruon* $W iich fidt Uurifc 

Best-Nr. P033 39.- DM| 



Jesf.-Nr. P025 49,- D Ml 



Fontpakete 



I .lilllM i.| I « 111 

vondiofn Oillonfont 

Sl«ln« 



«9 



Best.-Hr. P024 

ÍVf!^=tó< Idor^Pack 2 

i. In a;tc". Said «"«on»" S"í ««BO! 3CW s^u i>9ji»I 




a 




DPnint-Pic-Pnok 

tt.t 1Q-4CfiC FafCen Lr aon irfericMfr-jric^sten 

4Y Cíto-Sí^ jrtíj tvt <>J^-. 

DTP-Pr&wirta «iut2M-. Nuuea Síf C * & dir d a I 
&«wrvnlí A^inrlo^n ofly Grafiim* Fa^Lwy, I 

Best-Nr, P054 39 t - Dl 



úbtf 500 Z*tcr*ns*t£< o <ro r^f 

Amrpi'FcTn*t!f* Dn G'C5* dv Font* 

Best-Nr. P013 DM 

coforrPonUiaKui 



Talle Iwtioe Fc 
BesL-Nr. 



<i Staro*c 

DM 



HocftvwUgo hotfiaufldNoO* Ferri* ort*^ lúr 

s^.Poto ^^29,- DI 




Punktlich 



Auf Sega- und Nintendo-Konsolen hat sich Virgins cooler Plattform-Punkt^ehon eine 
betrãchtliche Fangemeinde erhiipft - jetzt soll auch die „Frcundin" seinem lassigen 
Charme crliegen. 



Mehr ncch. aul dem Anne 

[ :.:T r L- K^pnv-i^nsozusageri urpsonst! 

N;i ja. /ahlen ruuút íhr úir das Game 

natUrlieh schon. dvvli Mcit^n Eueh im Ge- 
gensatz /u den Konsoiísk-ii (aus recbtIK 
chen Grundenj alie WerK 3Ín)agi 
Energie aus griinen Lin^daschen der 
Marke „7 Iper^pan, hier Jffcltdas ein- 
stige Reklamemuskoitchea sémen Le- 
benssait aus uneukettieaeo Pulicn. Kein 
íroQer Verlust... y.,: 
Ain íumneen Gameplay hal sich indessen 
nichts gcândert. imraer nocb ruroi Cool 
Spot durch ein Jump & Run. das seinen 
Mangel an Innovatíoncn durch viel Witz 
welimachu Die Gestik des Hcldcn isl 
seblicht eine Schau, etwa vvénn er 
wiíhreiid eincr Ruhc- 
pauso den Sand von sei- 
ner SonncnbriÚe puizt, 
Jo-Jn spiell. Saltos 
schliigi ixler chi biBchen 
Wellcnreiicd ttbL Zwi- 
schen deu Pausen war- 
itm eíf Plattformlevcls, 
in denen der rundliche 
Retter unier Zcitdruck 
jeweils einen gefange- 
nen Kollegen aus cíncr 
versieckten Zellc bc- 
freien soll. Da.s klappl 
allerdings érst, wenn er 
geniígend role Drops 
aulgeklaubi hal. Und 
solhe sich nach Laden... 
ah. LevelschluB mehr 
ais das verlangte Pillen- 
Kontingeni im Sam- 
melsâckel finden. gehTs 
ab in eine Bonusrunde. 
wo man von Luftblasc 
zu Luftblase hechteu 
um Extrapunkle und 
Continues zu ergattem. 
Zusatzliche Encrgiepa- 
kete und Zeitboni sind 



lich auch auBerhalb der Bonusstagc* 
zu findem und Gegner itausenderlei Krab- 
ben, Museheln und Milckcn) krcbsen hicr 
auch reichlieh herum. Jenach gewáhhem 
Schwterigkeiísgrad anden sich neben dem 
Aufkommen der Bnbãç auch ihr Pr 
■ cheinungsbild: die aggresstvcn S ic c h ~ 
mueken bekommi man z*B. blo^ in der 
Profi-Einstellung zu Gestcht. Wic . sich 
Tur ein s]>rudelrMaskottcheíi gçhòn. hãh 
sich Cool Spol das Gèsocks durèh den Be- 
>ehuli mit Kohlensiíure vom kugtlrunden 
Leib. An^unsien >indGefâhren eher.dúnn 
gcírau uod sollte doch mal eines der drt* 
Leben tiber den Jordan wandem, lindet Jie 
Wicdcrauferstehung bei der lelzten Weg- 
markierung stait. 





Mag das Gámeplay auch nichi UbermãBig 
originei! seiív amgefeilt isi es alternai, 
dazu kommen eine Familienpackung 
lustiger Graftkgagb (schon mal Krebsc in 

Unieriiosen gcsehenTj und jede Menge 
i-.i-niv ubci íciitó pCtàils: Zwci-Bution- 
r : - -s- wírden untentOtT^ die Nach* 
LuL-p.iLiicn fallen kaum in> Gewicht. und 

J wen &ind wie gesagi eine 

WuchL Ein/ g dã& manchrnal elWúí .,eí- 
ivnu daíiir^ber buuerweiche Pãr- 

jlb\-Serullin| der Strand-, Hafen- und 
^Szenarien kònnte nmn beman- 
i;eí;i, denn ãUCh (He MUsl^íiriíennalung 
mil ihren Calypso-, Salsa- und Heavy- 
(vliíngen patit prima zuni Cie^heheii, 
genau wie die reichlieh vorhandenen 
Sound-FX. ? 0> 
Oka\\ die lehlenden LevefcodCsiínd ein 
echm Manla>« aber dennoch: Fllr flotte 
Bildschiroihfipfer ist Cool Spot die beste 
Pillc gegen Frilhjahrsmlidigkcit! (rl) 



COOL SPOT 

(VIRGIN) 



JUMP & FUN 



81% 



,COOL' 



GRAFIK aO°Á 



ANIMATION 86% 



MUSIK 82% 



SOUND-FX 78% 



HANDHABUNG 80% 



DAUERSPASS 79°/< 



V ARI ABEL: 3 STUFEN 



PREIS 79,-DM 



i 



SPtlCHER&EDARf 

WSKS/ZWBTKOfPY 

HD-IN5TAUATI0N 

SPBCHEMAR 

DfUTSCH 



1 MB 



I 



JA 



NtlN 



NEIN 



ANLIITUNG 




unter den Koraolen-Mags 




Die ganz neue Ausgabe 

JETZT AM KIOSK! 



Imagems 



Es stelnt mal wieder in dvut- 
schcn I^anden, dicsmal dank 
Brmmvavc EnterlainmenU 
einer Newcamer-Truppc aus 
dem Slultgarler Ra um. 0b 
dic Frischlingc wolil Irischen 
Wind ias versfeinerle Genre 
hlast-n konncn? 
Ein paar frisehe ldeen hringen 



Ltvir 




sic jedenfalls mil. wcnn sic 
auch Icízllíeh aufdcm saliaun 
hckannien „Súkí»ban*~-Prin/ip 
fuBen: sx'hicben, ziehen und dic 
richligcn Mister bilden. Da/u 
wurden iiber den labvrínihi- 
schen Scrven allcrici Gcmmen 



von unlerNchiedlichcr 
Fonn und Farbe verslreut. 
aus denen man nun unler 
Zcitdruek bis zu zchn 
Mini-Musler nachbildcn 
soll, dic auf èiner Kopf- 
teiste vorgegeben werden. 
Positiv steehen dahei díe 
vielen. leils neuen Spiel- 
demcnic ios 
Auge. So 
knmmi « Ctwa 
vor, daU man Pér- 
len mil versehie- 
denen Grundfar- 
ben In den suge- 
nannlen Genoratnr 
schmciUcn mutt. 
um ein neues, 
dringend benoúg- 
te*» Sieinchen in 
der jevvciligcn 
Mischkoloríenmg /u crhalicn. 
Auch das Dcmo-Tulorial ist 
ncii gemacht. genau uie die 
knuddelige Backgrnundslory 
um einen Zaubcrcr. dctfsen 
Slah abhandcn kam. Wcscílt- 
heh u eniger ncu fanden wir je- 



&&&&&& 




dtxii das unausgcwogene 
Gamedesign - manche der NO 
Levei sind locker hn enrten 
Anlauf/u schaflcn. und dann 
wieder mòehle maii im nãeh- 
sten Bild sehicr ver/ueilelir 
Die Slicksleuerung kimnte 
cbcnfalls nur mil drei /uge- 
knifíenen Augen bcsichen 
{yerivéchsçlt sic doeh all/u 
tUulig Drvhen mil GeltenK und 
Optisch ist, Von deu saubervn 
Aninnuionen einmal abgese- 
hen, bloB das Noiwondigste 
gcbolcn. 

Tja, somil konncn also aueh 
der híibsehe Ticclsound. die 
drei FX oder das PaB\vorts\- 



stem niehl veriiindern. dali 
Imagems einen rechl 
/w iespalligen 1 amlruek 
hiuterlaBt. Merke: GulC 
Ideen aliem ma cfaCM |MCll 
kein guies Spiel! <jn» 






19% 




60% 


MUSJK 


64% 


SOUND-FX 


21% 


lHANDHABUNG 48% | 


IDAUERSPASS 


52% | 


f UR KONNER 


PREIS 


DM 45,- 


WfltHERBlDARF 




DSKS/ZWEITROPPY 




HD-INSTflUATlON j 




SPftCHERBAR 




OEUTSCH 









Penthouse Hot Numbers 



Das Spiclprínzip ist alL dic 
zii besichligenden Damen 
sind junj; - nach diescr De- 
vi* isi auch der neuesle Auf* 
gulí der nuckten Nuinmcm 
geslrickf* Nur hai Maj>ic 
Bytes hitT noch inchr gc- 



Talsaelie ist jcdenlaik daB die 
Lu\us*Ladies am PC glcich 
gan/ den Dtcml am Kunden 
\ er\Ncígem. wahrend sich ihr 
Oiarmc am Amiga in Grenzen 
hah. Und das liegt /unaehst 
einmal nanirlieh am ebensii be- 



Sulu-Mudus der Compulerl 
die senkreehien Reihen Ivar- 
beiíeu Eliminierte SiehthUxrker 
/aubern je nach Farbc einen 
Bónus cnler MphlS aufs Punk- 
tektiiito, wer am Ernie den 
hàheren Senre hal, BCWÍnnl 



Deluxe 



schlampt ais Oblich... 




I ndhierdas ■ -f j 

rasanleri 1 ; 1 il J 

I2(H»er- "w| 

Modell 1 n 



sx*heidenen wie ausgeluuglen 
GameplajT 

liin digtlalisienes Pin-up-Girl 
winl von einem Feld aus 8 \ 8 
Steinchen vttllig verdeekt - 
also klieken die ein bis /wxt 
Voycure die siõrenden und 
verschiedenwenigen Kloi/e 
weg, wobei der eine die v\aa- 
gercehten und der andere (im 



l EB 



: si» 




und darf zur Belulmung mvh 
/uei* da*i Exlra-MSdeU be- 
guiachten. 

Nun halvn die SeliiU/chen /u ar 
hivhaufgelãsie Rei/e /u bicicn. 
tk vh leíder luu Magie Byl*^s die- 
seii Vonctl ma dem enlset/iidi 
flimmenklen ImerijLV-NKxInscr- 
k;uiít, was ívi 32íarbigen Ntv- 
maiamig^ts nur ih vh schr^vklieh 
aitssieht. Die glctch/ciiig er- 
i d uco a ic l2<Kler-Varianlekann 
es n\ar emas besser (vor ;Jlem 
bieirt mc nvhr Fartvni, diHir 
tuhn hier die Benui/ung der In- 
Mall-Riwtinc otmç Umwcge in^ 
Gunt*Nir\\ana, Da hdfen rfso 
auch nette Musik. S]imehaiisga* 
heunddieertragliche Keytxnrd- 
>ietkemng wenig - diese Brjuie 
sind niehl iKimislahig! ijn) 



PE^m^ousE hot 

NUMBERS DELUXE 

(MAGK BYTES) 



KNOBEL-STRIP 



2 1 % 30% 




A500 




A1200 


.PENNHOySÍ 





33% GRAFIK 68% 



68% 



ANIMATION 



MUSIK 61°i 



66% SOUND-FX 66% 



64% HANDHABUNG 56% 



17% DAUERSPASS 28% 



VARIABEL 3 STUFEN 



PREIS DM 79,- / 89,- 



SPÍlCHOtBEOABF 
WSKSAZWfimOPPT 
H D- IN5I A1LATIO N 



SPdCHtRBAB 



OEUTSCH 



SPitlSTAWDt 
KOMPLETT 







ndcrthalb Jabren brachten wir ein 
iinsoft Inc.", seither stand das Telefon 
still - alie wollten wissen, wann die simu- 
Spielrctfimiede denn endlich auf den IVIarkt 



Jcl/t sind wir erlusL dcnn min 
lui Kaíkodic miulcrweile uro- 
hcnannic Winschafustniulaii*- 
on hcraiisgcbrachi. l-nd hereils 
das unimiertc Inlm maehl klar. 
dali hier dcrTraum jeilcs un- 
/ulricdcucn Zockcrs _ mm m 
in Hrttllhin^ geln Ut>. m 
/u \ ier konkunierende ; r. 
Managcr ilflrícn ihrc 
eigenen Spíelc cm- 
wickeln, (estcn und B - 
\emuuktcn. l : reilieh 
is! dalur cin gewisses 
Versi;indnis íiir diese 
sensihle Bmnchc K g 
\onnolcn - aher das Wmm 
halvn wir ia schlícft- 

lichalle] Sm 

Síimilichc Akttoncn ^^^^ 
werden voitl Sehreib- 
lisch aus uherdi\er>e 
(Unler-) Meniis plt 
Mau>k1ick crlcdigl. 
Zunãchsl muU man ei- 
nen fahigen Progrum- 
mictvr anheucm. díc 
Kandidalci] inserieivn 
im Klcinan/cigenieil 
der Fachprcsse. Via 
Bikkctefaa vcriionddi 
num ilann im Multiplc 
ehoieo-Verfahren. 
wnbei auch psvcholngische 
Trieks und Abuerhungcn 
von der Konkiirrcn/ críaubi 
sind. Isi dor Riehiige geíunden. 
uiihll man eins der mstícsami 



vier/íg mogliehen 
IVojckle 3US deu 
Genres Simulaii- 
on, Advemure, 
Slnilcgic > *dei 
Rullenspiel aus 




PI 





a inc fflit xnnen ms. 
C3it?# sen r zu*ritawi 
nu» ;outef OGn^nor- 

«ai ic3cn etnç rou- 

aer ncissestcn Draji 
ce r s i qo ' 1 i 

me ucititicncn 
Qnges teu ten 

acre ií 1 

acr L*urc*i TO t Ivc- 
3!nnocne stncotí> 

Ora zenra r « mc 



und verteill die ciiuclncn Auf- 
gabenherviehe. Ganz am An- 
fang gelu das naluriich sehr 
schncIL Wril sich da aus fman- 
/icllen Griiuden noch cin Ein- 
mann-Tcam um 
Prngrammierung. 
Grafik und Sound 
kummeni inuB. 
WShrênd dic Eni- 
wicklungsablcilung 
noch cniwickcli» 
kUinmcn sich der 
BoQ schon um das 



M| die Kinschaltung vun 

I Werbeagemuren und 

den Vcfsand ybn Vpr- 

ahmuMem an die Prv\* 

\ se. Sobald die hausei- 

genc Tcsiabicilung 

I thren Segen cneili hat 

slchl dem Release 

nictitS inehr im Wcgc. 

PB Jei/t darf nian sich ctst 

mal bequem /uitick- 

mm lehnen, die Bcspns 

chungen in den Fach- 

/cilsehríflen lesen und 

anhand einer Hillístc 
... 

unerprulen. wie 

das neue Produkl B 

bei den Kaufem íZ? 

einseliliigi. bevor o| 

ese der Nachfolgcr in S 

Angriff geníim- I 

men wird. Wenn g 

der Ladcn gul I 

laull 4 erluih inan 3s 

/ugang Ul weile- ^ 

ren der insgesami I 

zehn imernanoiralen Ab- 9 

sat/markte. kann mehr ■ 

LeiHâ einsiellen und da- Bj 

durch auch unsprochsvol- ^ 

lere Spíele produ/ieren» *F* 

Die selbsigesiríckien flj 

Games lassen sieh tódCT ■ 

nichi ríchug ausprobicren ■ 

wie urspriínglich vorgese- B 

hen v aber immcrhin kann ^ 
man sich ihrc (animiencl 
Graftk beiraclilen, Die 
EjsllingSAveríx schen /w-ar 
noch siark naeh CM aus. 



rung. Gehall und 

C«\ II /eii tlie Program- 

V I niierer b/u t Gnifi- 

^ 1 tf ft l ker und Musikcr 

^\|^J lieki<mmen. umso 

*£j* I heeindniekcndcr 

gSjm il perdeu auch ihre 

te^íftijl Arbcilsergehnisse 

^£/| ! /luM S^hluB 
cj/ erreichen sie 

"y ^ -^ I pt^kn^-h \ r uber- 

I^IJ t . , \ | ; t , n 

— ^^^J Uu" iibrigen Híldér 
-tml ebcnfalls gan/ 
schmuck geworden. und die 
Benut/erliihning isl ein Traum. 
lediglich Sound hiitte nun ru- 
hig iHvcli cin biUcImi mehr ivin- 
packen konnen. 
Das Team utn Chrislian Awi- 
tw hat also gan/e Arbeit ge- 
teistei und die htKhgespannien 
Erwanungen vorhildlieh erfullt 
Gerade den Raubkopierem 
solhe man den Kauf (!) ans 
Iler/ legen. damil sie mal ser 
hen. wievicl Arbeit, Zeit und 
Geld in so eiuem Game 
siecken.,. ísil 



WIRTSCHAFTSSIMUUTION 



GRAFIK 70% 

ftNIMATION 61% 

MUSIK 61% 

SOUND-FX 50% 

HANPHABUNG 88% 
DAUERSPASS 90% 

VARIABEL 3STUFEN 
PREIS DM 90,- 




Packungsdesign. aberje mehr líerurscrfah- 



SPPCHEBBtDARF 

DISW/ZWHTFlOPPr 

HD-1NSTALLADON 

SPHCHER&Afl 

DtUISCH 



1 M5 



IS SP1ELSTAND I 
KOMPLETT 




mm schfecàta* £ps©S® síjkí) 




Kur/ nach der íiberarbeile- 
ten 93cr Version schickt Do* 
mark nun die llalienfsche 
Variante dieses Fufíballma- 
nagers von anuo 92 in die 
Arena. Und beim drítten 
AufguB Ist der Geschmack 
bali noch fadcn*. 
Das Land der Nudcln und Fer- 
raris durfte seíne Lig;i und das 
ín einigen Dciails abwcichcn- 
de Regelwerk beisteucrn, an- 
sonsten blieben jedoch alie 
Feaiures der Vorgânger erhal- 



len. Dazu gehõren auch die an- 
spruchsvollc Handbuchabfrage 
und die zermUrbende Installa- 
tionsprozedur, dic sich nur Rir 
Fcstplaitenbesilzer ertragen 
IíUJl Habcn die maximal vier 
M;tnager bis dahin nicht die 
Gcduld verloren, díirfen sic 
anschlieBend um den Meister- 
schaftstitel und dic g&igigcn 
Pokalc kâmpfen. 
Taisâchlich kampft man sich 
aber meist durch einen un- 
glaublichen Wusi von maus- 



# a Chupou 

^ndinff \M, A^ttacHH no . • 

chancu i om OMNCH I o 

0 D fl •! D Q 



DCT MO HTT 



o*f mxd #rrr 



gcsieuerrcn Mentis, die nichl 
gerade besonders Ubcrsichilich 
aufgcbaui sind - dariiber hin- 
aus stnd sie kompleu engllsch, 
wie Qbcrhaupi alies in díescm 
Spicl. Positív vermerken muB 
man immcihin den Opiions- 
reichtum, der zumindest den 
Tnuncrn unterden Managem 
genugeod AktionsmõgUchkei- 
len bieiet Unteranderem gibi 
es einen unifangreicben Trans- 
fermarki, vicie vcrschicdcne 
Taktiken. Talentsucher. Be- 
ircuungspetsonal, zahllosc Sta- 
tistiken und eine deiailliene 
Aufgaben verteil ung ÍUr dic 
einzelnen K icker. 
Doch sclbsl wenn die beschei- 
denen Hintergrundbildchen an- 
wíihlbar sind und das SpicI- 
lempo gegenuber dem „Cham- 
pionship Manager l 93" um 
eiwa 40 Prozent gesteigen 
uurde - ein altbackcncs Progi 
mil dem auBeren Charme einer 
Daicnbank auf dem C 64, das 
noch dazu auf wirlschaftliche 
Elemenic (Stadionausbau, 



Wcibung etc.) weitgehend ver- 
zichtet, hat im WM-Jahr ci- 
gcnllich nichls am Digi-Rasen 
verioren. odor? (si) 



CHAMPIONSHIP 
MANAGER ITÁLIA 

(DOMARK) 



FUSSBALL-MANAGER 



28% ^ji 



GRAFIK 1 7% 



noN 



MU5IK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 27° 



DAUERSPASS 29% 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 69 



a 



SPtKHERBEOARf 

OtSKS/ZWHTflOPPY 

WMNSTAUAnON 

SPEKHEHBA* 

DEUT5CH 



1 MB 



JA 



SPHL5TANPE: 1 
NEIN 



The Ultimative software Manager 



Angehende WirtschafLs- 
kapitãne durften schon 
die unlersehiedlichstcn Digi- 
Firmen in den BankrotI Irei- 
ben, jetzt schlieB( Prolech 
Design eine immer noch ver- 
bliebene Branchcnlticke* 
BIoB wie halt- 
Nachdem Kaikos ^Software 
Manager"(chcmals ^Funsoft 
Inc") soviel Verspatung haiie, 
habcn sich zwischenzeillich 
auch andere der Idce vom ver- 
sofícten Softwarchaus ange- 
nommen: Nach Eingabe der 
Firmendatcn klickt man sich 
hier vom Hauptscreen aus zu 
den Untcrmcnus vor, wo Per- 
sonal eingesleill und die 
Buroriíume mil der benòtigten 
Hardware vollgestopfl wenlea 
AnschlieBend wird ein Ver- 
irag, z.B* fiir ein Sportspiel, 
ausgchandell, und sobald die 
Programmierer mil ihrem An- 
(eil zufrieden sind, beginnl 
auch schon die I^oduktíon. 
Damil das Wcrk an der Ver- 



kaufsfront nichl unlergeht, 
sollie natílrlich weder an der 
Wcrhung noch itn hiibschen 
Packungsbeilagen gespait wer- 
den. und wenn man endlich 
aus den rolen Zahlen ist, kann 
man sich in der Highscoreliste 
verewigen - die lediglich einen 
cinzigen Eintrag umfaBL 
Schon und guL doch dieses 
Game hãtte irolzdem kein ver- 
nOnftiger Softwarc-Manager 
unier Vertrag genommen. So 
mlissen die Unleimentls irarocr 
wieder einzeln von Diskelle 



nachgeladen werden* wodurch 
man die meisle Zcil vor einer 
Zwischengrafik verbringt. Dic 
Optik gehl ja noch so, aber das 
Begleilgedudel nervt nach wc- 
nígen Minuicn. Ungetahr so 
lang hiilt auch die Moiivaiion 
vor, da eine Mchr-Spieler-Op- 
tion fehli, es keinc Saveslânde 
gibt und der Amiga nach je- 
dem Bankrott neu gebootei 
werden muB, Und nachdem 
die Tagc hier buchslãblich in 
Sckundcn vergehen, passiert 
das elwa alie zehn Minuten... 



Fazil: Dieses Machwcrk wlír- 
de selbst im PD-Pool gnaden- 
los absaufen! (si) 
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THE ULTIMATIVE 
SOFTWARE MANAGER 

(PROTKH DESIGN) 



WIRTSCHAFTSSIMULATION 



17% 




„WURG!" 



GRAFIK 54% 



ANIMATION 



MUSIK 15% 



SOUNE>-FX 



HANDHABUNG 14% 



DAUERSPASS 11% 



FUR ANFANGER 



PREIS DM 69 



SPEICHÍHBEDAPF 

OI5K5/2WHmOPPT 

KCHNSTALUnON 

SPt)CH!RBAR 

DfUISCH 



512 KB I 



ema 



NEIN 



i HttmSCQftES: 1| 
KOMPLfTT 



Wer hat das bloB gemanagt?! 



M M COMPUTER ■ ■ 

Vesalra 



IndustriestraOe 25 
46499 Hamminkeln 

Autobahn A3 - Ausfahrl 
Wesel/BoGholt 
Fax: 02852/1802 



Bestellannahme: 02852/91 40-10 



Bestellannahme: 02852/91 40-11 



Bestellannahme: 0 28 52 / 91 40-1 4 



Aulorisierles 

Com m odore 

A MI GA Service-Cenler 



AMIGA-Hardware 

AMIGA CD 32-Console Md. 2 Splele CD 629.- 

CD 32-MPEG-Modul (V«feo-CD's a. Anfr ) 479.- 

AMIGA1200 599.- 

AMIGA 1200 tnkL Desklop Dynamrte 749,- 
WDrawtfh. Deiurt-fW IV. Prirt-Harajer. Oscar o. Osm 

AMIGA 1200 20 MB Harddisk" 789- 

AMIGA 1200 40 MB Harddisk' 879,- 

AMIGA 1200 130 MB Harddrsk* 999,- 

AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1199.- 

AMIGA 1200 345 MB Harddisk" 1299- 

Oesklop Dynamrte (AGA Softwarerjaket) 149- 

AMIGA2000 559,- 

AMIGA 2000 2 x 3,5 ' 1.3 u. 2.0 ROM 699- 

AMIGA 4000-30 4 MB o. HD 1998- 

AMIGA 4000-30 4 MB 260 MB 2498- 

AMIGA 4000-40 6 MB O.HD 3798- 

AMIGA 4000-40 6 MB 260 MB 4198 - 

A 1942 Monitor lúr A 1200 / A 4000 799- 

A 1084 S 1 1085 S Monitor 389 - / 379 - 

Mitsubishi EUM1491A 1289.- 

IDEK MF 5017 fur A 1200 / A 4000/ Archimedes 1 995- 

IDEK MF 5021 fur A 1200 / A 4000 / ArcftimedfiS 3320- 

AMIGA-Speichererweiterungen 

WIHNER-Ram - Made in Germany 



49.- 
59.- 
89.- 
99.- 
199,- 
289- 
dV>5es 
a. Anfr. 
299- 



109- 
129.- 



512 KB RAM-Karte Uhr/Akku A 500 
512 KB WIHNER-Ram Uhr/Akku. 5 J. Garantie 
1 MB WINNER-RAM A 5O0Plus 
1 MB WINNER-RAM. Uhr/ Akku A 600 

1 .8 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 500 
B/2 MB WINNER-RAM-Box A 500/Plus 
durcngefcnr-er Bus. mu. 3 Spãe ZAP, Deita Rgn, B» 

8/2 MB RAM-Karte A 2000 
8/2 MB AT-Bus-Controller mit RAM-Option 

AMIGA-Lautwerke 

3.5" Promigos-Dnve. alie Amiga's extern 

Otntf>0(fúfin« Bia. itotratttw 1 Jafit GwnM ' 

3.5" WINNER-Dfive, alie Amigai extern 

Mmilgíhljw. durttyff 3us. stechaHDâr IJahr Sauna 

3,5 Color-Drive. alie Amigas exiem 1 1 9,- 

uef«tur m rot. xlmtj. Diau «eifl. gero. ; n > gtu" 

3.5" Lautwerk A 500 1 A 500 Plus-intern 99- 

kwnpl mil AiswurfQíle uno ZuMftSí. 

3.5' Laufv* rk A 600/ A 1200-intern 109- 

kExnpf md Auriurítaste un<3 Zubeíràr. 

3.5* TEAC-Laufwerk A 500/ A 500 Plus-intem 1 1 9.- 

supít*M*. konpl mit *jísn-jrtusre unú ZuMnúf . 

3.5' DFO- oder DF1 -Lautwerk A 2000-intern 

tajmpl mil Einbuonleituig unO ZuWtór 

3.5" HD-Lautwerke atle AmigaVintsm 
3.5" HO-Lauhverk-extem 

32 Bit-Turbokarte A 500 / A 60Q 

1 MB 68020 32-SilTurookarteAãOO 
1 MB 68020 32-Bil TurtMkarte A 600 



99- 

248- 
298- 



499.- 
349.- 

I MB o. 4 MB 68030 32 Bit-Iurbok A 600 499.-/ 699,- 



32 8it-Fasl-Ram und Turbo-Karle A 1200-intern 

Coprozeswr-Oíition bis 50 MHz. Ecntait-Uhi 

0 MB 32 Bit-Fast-Ram'Uhr tus 8 MB mòglieh 129- 

mil SlMM-MDHuWn wM bíim K 4000 bestúcltBir 

1 MB od 4 MB 32 Brt-Fast-Ram mit Ufir 199.-/499,- 

2 MB 32 Brt-Fast Ram/Uhr bis 8 MB mõghch 349,- 
1 M8 ofl. 4 MB 32 Bit-6e030-Turoo-Karte 499.-Z799 - 
Co-Prozes. 68882 22/33/40 MHz 99,-/199,-/259.- 

Niitzliches Zubehõr 

AS 214-Kfl, WB 205 m. 4 Ois*. dtsch Handbucíier 49- 
AS 214-Plus-Kit zusãtzl 2 0 ROM-Umsch.-Plahr* 89.- 
AS 216-Kit WB 2.1 mrt 5 Oisk. dtsch. HandQuctier 84 - 
AS 216-Plus-Kit zusãtzl 2.0 ROM-Umsch.-P!atine 129,- 
AS 2I7:Zusàtzliche Handttúchertúr A 1200 49,- 

3 0 tnstall Oísk. Hafddfik-. ARw- und AmigiDOS-Haftjbuíhef 



A 600 2-fach Umsehaltpatme mit 1.3 ROM 
A 600 3-fach UmscnaRpí. (for 3.0) mit 1 3 ROM 
A 500P1US / A 2000 Umscraltplatine mrt 1.3 ROM 
A 500 / A 2000 Umschaltplaline mit 2.0 ROM 
A 500 / A 2000 airtom. Umschaltpiatine 
A 500-A 2000 3-fach Umschaltpl.. túr alie R0M's 
WlfiNER-Slereo-Sound-SampJer 

BfS M KHí. MoOThenansthluB rtgelbar. tnàl SoFTvre 

WIMíER-Midi. d jrtngeliihrter Bus 
WINNER-Amiga Maus 2 Janre Garantie 
Sunnylme-Amiga Maus. 2 Jahre Garantie 
autom. Mouse-Joystick Swtchbcw 
Sunnyiine Trackball-Amiga 
AMIGA Handy-Scanner 

durchgetúfiiief Druckerport 100 - 400 DPI einslelloar 

CD-32 Software 



49,- 
79- 
49.- 
49,- 
29.- 
59.- 
89.- 



39.- 
49,- 
29.- 
69.- 
229,- 



CO-32-MPEG-Modul: lúrVideo 00*5 


479,- 


AftMChicken 


56.- 


A-atwan Nights 


46.- 


Castei"s2 


69.- 


O-Generaton 


49.- 


Deep Core 


69.- 


James Pond 2 


79.- 


John Barnes FootbaS 


39.- 


Jurassic Park 


B9.- 


Lord Ot The Rmgs 


89.- 


Lotus Trilogy 


79,- 


Morph 


79- 


»i;el Manseil 


66.- 


HnttB U6aos1 


und2 


■ ''.<::■.: 


je49- 


Ovsrtaii / Lunar C 


59.- 


Pinoaa Fantasies 


79- 


Sensiíle Soccer 


56,- 




89.- 


WhalesVoyage 


59.- 


Zool 


69- 


Trofls 


69.- 


Utope 


75.- 


Prey 


69.- 


Pirate Gold 


79,- 


Danofrous Slwti 


69,- 


Jurasse Part 


89.- 




Itetertar Preise 


a Anfr. 



Genlock. Digitizer usw. 

Video GraOBer und Splitter mrt Software 195 - 

Pai-Genlock 529- 

Y-C-Genlock 719- 

Sirius Genlock 1595- 

Video-Konverter 348- 



TIPS DES MONATS 



AS214:Workbench2.05 49,- 

AReo-, AmigaDOS-. WB-Handbòcher und 4 Dísketten 

AS 217: Zusãtzlíche Handbúcher fur A 1200 49,- 

Install Disk, HD-, ARexx- und AmigaDos-Handbucher 

AMIGA 1200 20 BM Harddisk 789,- 
Archimedes A 4000 2 MB, 80 MB HD 1999 - 
AMIGA 2000 559 - 



Harddisk A 500 - A 1200-intern 

Karddisk-Controller fúr A 500-intem 149.- 
2QMB2.5-HD 189.- 40 MB 2.5' HO 299- 
66M815-HD 399.- 84 MB 2.5* HD 459.- 
120 MB 25' HD 589 - 210 MB 2.5" HD 819,- 
250 MB 25' HD 859.- 340 MB 2.5° HD 1249,- 
2.5' HD-Ka&el, irstaSdsk und HD-Schrauben 29- 
2.5* - 3,5' A6OQ I2O0 HD-Kt kompi mrt Software usw. 49.- 
2 05 ROM spez. túr A 6M Aufrustung m A 60CmO a. Anlr. 



Karddtsh A 500 / A 500 Pius Harddisk A 2000 

S43- 21Qlfftro RAU-Opl WS 

718.- ZGOICtm.FWHHit 66Í 

73S- 345U&C£fí RAM-Opl 7tt' 

)»5- *MMfi-Ccra WHW lOSS- 

IB3 5*5 lffltotr FAU Ctí 1349. 



ZiDMBCof* RAU-Opl 
■fflUSíomr Wií-Opt 
jÍ5M9-Con» RAU-Opl 
-aWB-Comi RAU-Opl 
5Í5U3ÍOW RAlMpl 



Jetzt kompietl nsaierl mrt Wortberch Zi 

PCMCIA-HD A 1200-exlern 

20 MB 2.5" AT-Harddisk tiir PCMClA-Slot 299,- 

40 MB 2.5" AT-HarddiSk fúr PCMClA-Slot 439- 

260 MB 3.5' AT-harddisk fúr PCMClA-Slot 699.- 
tompiett installiert mit W8 3.0 

Archimedes-Hardware 

aite Oeutscnc VniMH 
A 3010 (250 CPU) 2 MB RAM 999 - 

A 4000 16 MHz 80 MB Harddisk 1999- 

A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk 2999- 

AKF 18 Multiscan Monitor 599- 

AKF 50 Multiscan Hi-Res Monrtot 799.- 

CDTV-A 570 Software 



Xetti-Sa |A 24000) 


69,- 


17 6rtCoHec 2CDS 89,- 


G»33 PD 2.1 
CDPO t-3 


99,- 


17&tCofleciionill 59- 


^49,- 


GIFsGatore 33,- 


German EOftofi 


59,- 


OemoColec&oaiu2,«49.- 


Pandora 


29- 


Saar/Amoh 46.- 


Lemmings 


35.- 


;-<- 


Amtnel 


39.- 


Sfiiflnx - UTlrfa 29.- 




29- 


Imagine 69,- 



Ersatzleil-Service 



KjC^-ROM 1.3 


26.- KiCk-ROM2.04 


26.- 


8362Demce 


17,- 8373 Hires Denise 


29,- 


BS29 


11.- Garry 5719 


14- 


6375 (8372 1 MB) 


32.- 8372 (Hires A 2 MBI 32,- 


8364 Paula 


22 - 6571 (Keyooard) 


15.- 


Neta A 500 


79.- temei A 2000 


199.- 


CE4Netztert 


39.- 1541 IIMetneil 


39.- 


TasQlur A 500 


66.- TastaturA2000 


169.- 


TastaturAfiOO 


86- TastaturA3000 


160.- 


TasU!urAi2O0 


86.- TastaturA4000 


189- 


IQdaMflOVs A 1 20G irB A 4000 (Typ angefi)2erSaz 


je49- 


Ersatneil-Mindesthestellwl 50.- DM 




irrtlimtr und Praltãndtrijngvn vorb#ha 


Itenl 



Vesalia-Shop-Duisrjurg 



Dr. Wilhelm RoetenSlr 386 
TeK: 0203/495797 



Nachnahme-Versand mit 
Post oder UPS ablOOM. 
Groflgerãte nach Gewichl. 
Ausland: Vorkasse 



Bestellannahme SalzwerJel 



Tel.0 39 01 /2 41 30 
KEIN VERKAUF 



Nicht alie Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhãltlich 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 



Die verlagseigenen Schlittenhunde liegen mií einem Hitzekollaps in der Tierklinik, 
und die Skifahrer kaufen sich ein Surfbrett - nein, der Winter ist auch nicht mehr 
das, was er mal war. Ganz im Gcgcnsatz zu unserem Up & Down. 




„.das auch im verhahensge- 
stOrten (wefl viel zu sonnigen) 
Wònnemonat Februar wieder 
zuverlâssig aktuelle Analysen 
und prãrise In forma tionen zur 
Lage am Splelcmarkl lfefen; 
Wie von gewtihnlich gul un- 
tcrbelichtctcn Grcisen verlau- 
vct, gelang es dem Ncwcomer 
..Amtofl" auf Anhicb, &owohl 
in dcn Top Twcniy wie auch 
in den Verkaufschart* zu den 
begchrten Spilzenplitizen vor- 
zustofien. Auch der Nachfol- 
ger des Klossikers ^Eliie" 
konnte sich respekiabel pla- 
zieren. Wir umerbrcchcn ÍUr 
eine kur/e Werbcschaltung: 
Fflr die einen ist es Amiga Jo- 
ker - fUr die anderen du& loll- 
sle Magazin der Weh... 
Weitcre Naehnchicn. Wie 
kllrzlich bekannt wurde, hai 
der Gra&brunncr Joker Vcrlag 
díesen Monal cine Spczial- 



Lisie von grafísch besondcn* 
gut gelungcnen Computer* 
spielen zusammengestelll, Zur 
Feier des Ereignisses gibt zu- 
liem die Inhaberfamilie (Herr 
und Frau Labiner) õffenilieh 
ihrc dcnteii bclieblesien Ami- 
gagamcs prcis. was von Insi- 
dern ais kleine Scnsation ge- 
wenet wird. Obcrschattci w ur- 
de n dic Feierlichkeitcn von 
einer Kiagc scitens der Lobby 
zur Imegration von Misclv 
lingshunden, die mooierte, dali 
dem Familienhund Daitv kein 
Mitspracherechi eingerâunu 
wurde* Zeil ftlr dic Werbung; 
AUe Hefle nur halb gelesen, 
was habe ich bloB falsch ge- 
machl? Tja, du bittleíit mal lie- 
ber deu Amiga Joker kaufen 

Im Fali der Klagc des Ver* 
lagshundcs Daisy gegen *eine 
Verlcgcrfumilie wurde der Be- 



klagte dazu vcruricUt, drcí be- 
sondere Schmankerl unrer sei* 
nen Lesem zu verlosen, nâm- 
iich: 

1 x Ashcs 
1 x Slcepwulker fiir A 1200 
1 x Seeond Samurai 

Vorausselzung sei jedoch, so 
fUhrie Herr Labiner aus, daO 
die Lcser Mines Magazins eine 
Postkarie an dcn Verlag rich- 
len* auf der ihre derzeiligen 
Sptele-Htis vermerkt scien. 
Auch an einer korrekien Fran- 
kierung sowié einem leserli- 
chen Abwnder fiihre kein Wcg 
vorbei, ganz zu schweigen von 
einer fehlerfreien Adressie- 
rung* Unter allen Einsendun- 
gen* so konme der erfolgreU 
che Junguntcrnchmcr glaub- 
hafl veníchern, wilrden dann 
von einer Kckspertenkommis- 



sion die glOcklichen Gewinncr 
crmittelL Es sei sogar mõg- 
Iich f fOgie ein Presacspreíher 
hinzu, fiir den Fali der FHlle 
seinen Wnnschgewinn mitauf 
das KUrtchen zu schreiben. Da- 
mit zur Werbung: Liesi du im- 
rner Amí^d Joker? Nein. nichl 
immer* Aber immer ttfter! 
Dic Nachrichtenredaktion 
wUnschi allen Tcilnehmern 
dlcses auBergewfihnlichcn 
Preisausschreibens nun viel 
Glúck und tnforauert naehfol- 
gend ílber die ncuesten Siatí- 
sltken im einzelncn. Guie 
Nocht. 



Joker Verlag 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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2. |2i INDIANA JONFSIV 38 

3. (31 MONKHV LSl.ANDH 
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II) WlMiCOMMANDKR 



(2» HISTORYI.INE 
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Ui INDIANA JONES W 



($) KISIIOCKKV \IANA(iKR 
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PERSONAL PÀVORITES 



Magic Gitti 



1. SIMON THE SORCERER 

2. LEMMINGS 2 

3. DUNE 2 

4. BURNTIME 

5. AMBERMOON 




Big Boss Mike 



1. ELITE II 

2. LEMMINGS 

3. LEGEND OF KYRANDIA 

4. INDIANA JONES IV 

5. DUNE 




■S" 9" r.Jt 




I TOP TWENTY llTOP SELLERl 




I. (4) 



2. (5) 



4. (1) 



. (2) 



6. (9) 



7. dl» 



. (3) 



9. <-> 



10. (61 



11. (8) 



12. (12) 



13. (14) 



14. (15) 
15; (17) 



16. (10) 



IS. (18) 



19. (7) 



20. (13) 



BUNDESLIGA manager prof. 



EISHOCKEY MANAGER 



ANSTOSS 



INDIANA JONES IV 



W1NG COMMANDEK 



SENSIBLE SOCCER 



LEMMINGS 2 



GOAL! 



ELITE II 



CIVILIZATION 



SYNDICATE 



PINBALL FANTASIES 



IIISTORYLINE 



BURNTIME 



FLASHBACK 



MAI) TV 



SOCCER KID 



GUNSII1P 2000 



MONKEY ISLAND II 



DL NE 2 



1 



20. (IS) 



ANSTOSS 



AMB ERMOON 



ELITE II 



WING COMMANDER 



F-I17A NIGIITUAWK 



AI.IEN 11REED 2 



MICRO MACHINES 



LORDS OF POWER 



ANSTOSS (A 1200) 



AI.IEN 3 



THE MANAGER 



ItODY BLOWS GALACTIC 



BURNTIME 



PINBALL DRE A MS/FANTASIES 



SYNDICATE 



GUNSHIP 2000 



BRUTAL SPORTS FOOTBALL 



FCRY OFTHE I I RRIES 



ME AN ARENAS 



BUNDESLIGA MANAGER PROF. 






London, Washington, Grasbrunn - kein Schauplatz ist unserem S/.enemaulwurf 
/u exotisch, wenn es darum geht, Kuch mit intercssanten News aus dem internatio- 
nalen Untergrund /u versorgen: Dr. Freak, bitte melden! 



Die englisehe Fcdcralion Againsl Soft- 
ware theff (KA ST» isl dav was es hier- 
/ulande gar niehl y\h\. wcnií man den 
beriihmt-berQchliglcn Atnvall GflTUer 
Prcihcrr yòn Gnivenreuth ausnahms- 
weise mal miUer Beiraeht liiííi: ein pri- 
valer Jagdverband gegen Soflwarepini- 
(crie. Er feiccl heuer sogar sehon sein 
/ehnjíihriges Juhilaum, da im gelnhlcn 
Land der Zòcker víèlc líntwieklungen 
bereits wescnllich Iriiher eingesei/i ha- 
ben ais liei uns. Allcrdings isl manches 
aueh wieder vergleiehbar; heispielsuei- 
se der UmMand. daB sích der Siaat ira 
allgemcinen mui die Polrzci im spczicl- 
len dieser Aulgube kaum gewnchsen 
ftlhlcn und sie dalier weilgehend der 
privalen Inilialive uherlassen. 
Das groile hrilische Spiclemaga/in 
Amiga Formai luhrte qu&ri das Ge- 
burlslugsinlerview mil John Loadcr - 
der Mana heiBl wirklieh so und isl der 
Hrniiltlungsehef vou l ; AST, Darin /ahll 
er nalurlich ersi mal wieder die allhe- 
kannicn Argumente gegen die S/ene 
DUf, einige seiner Staiemcnts sind e> je* 
doch durchaus werl. deuilich hentusgc- 
sielh zu werden. So gibi er eiwa offen 
/u, dali seiner lírlaliruny naeh manche 
Softwarehauser und Programmierer 
selbsi die Kaubkopierer mit Nachsehuh 
vetMirgen. Obwohl sie sonsi geme ais 
die groBen Uuschuldslammcr auftieten. 
Auch die von der Gcgcnwíle sl&ndig 
wicdcrholle Behauptung. dali dic holien 
Sohwarepreise mui das Cruckerunwe- 
sen untrenuhar /usunimcuhingcn. er* 
schcini in eineiu gan/ anderen Ljçhl. 
wenn man sie mil Johns Fcslslcllung 
konfruntierl, dali billige Budgctlilcl ge- 
nauso kopierl werden wie nnrmalc 
Vollpreissnft. Kelaliv beunruhigend 
sind sehlieBlich seine Beobaehlungen, 



was die Venriebswege der Cracks an- 
gehl: Zumindesi in GroBbriiannien 
seheinen sie immer mehr aueh in die 
Hande von Leuien Qbcr/ugchcn* die 
weder mil Compulem noeh mil Spíclcn 
was am Ilui haben* sondem einruch 
bloB Kohle machen wotlen. An sich 
wiíre das ja ein nachvoll/iehhares Mo* 
liv, nur liihrt so was hall ofl und geme 
da/u. daB ploi/lieh malíamaBig organi- 
sienc Jnieresseugruppeir auliaucheih 
die hier cin lukralivcs neues Bciait- 
gungsreld entdeeken. 
Gleich/eilig befragien unsere engli- 
BCllcfl Kollegen auch cine Keihe promi- 
nenter Programmierer /u diesem The- 
ma. wobei deren Antwort /ienilieh ein- 
heillieh ausfieL cgal, oh der Gespriíehs- 
pttrtncr Dini> Dini. Andrew Braybmak 
*nler Peter Molvneuv hieB: Die Raub- 
kopierer haben dem Amiga praklisch 
Kchpn Tast deu TmlessioU versel/l - 
wenn sich die SiloaUori nichi binnen 
KUr/e dranialiseh anden. wctdcn wir 
unsere Spiele /ukunílig ersl fiir Conv 
puler b/w, Konsolen enlwickeln. die 
mil diesem Problem niehl so schf /u 
kiimpren haben. Wie die FaUSl atits Au- 
ge palll da/u die l;rft)lgsmeldung der 
l ; AST. dali num gerade einen jungen 
Mann erwischl habe. in dessen Besil/ 
sieh insgesaml L2IM) gecrackle KtMiso- 
lennuulule belanden. Zudem ist es ein 
olienes Gçhcunnis, daB der PC unsere 
-J : reuudin" langsl ais Raubkopien:r- 
Computer Nummer eius abgeliKi huL 
Ganz allcin an den akluellen Vorlieben 
der S/ene kann es also doeh niehl lie- 
gen. wenn die Ilersleller neuerdings ih- 
fé Vorliehe fifcr Silberseheibeu aller An 
emdeeken-. 

Wahrend die Piraleujager in I*ondon 
Gebunsiag feieni, sind eiuige US-Se- 



naioren auf die Idee gekommeiL liír Vi* 
deogames iihnliehc Allerslreigahen ein* 
/ufOhren. wie es beí Kilmen Ihngsi 
gang und gabe isl. Ist doeh wunderbar, 
danh kommen aueh die amerikani^ehen 
Kids eudlieh in deu GenuLt von unfrei- 
willigeiu Humor der Marke BPS. kann 
ich da nur sagen. Dem gegeníiber w r er- 
den in der deuisehen Presselandsehali 
die wirklieh wiehligen und brandaklu- 
ellen Themen diskuiiert. So hai das bé- 
kannie Munehuer Naehrichtenmagaztn , 
FiKUS gerade eben emdeekL daB der 
Sehul/ von Compulerprogrammen 
dureh Paliwiiner ele; keineswegs un- 
iiberwindb;u" isl, Ui. wer h;iue das ge- 
daehl? Tjn. die Herrsehafien hiillen 
eben den /ehnlen KougreB des Chãos 
Computer Cltibs in Hamburg besuehen 
sollen. Beí diesem Treflen konnlc man 
niehl nur wietler mal mil Herrn von 
Gravenreulh plauderu, der seine Auí- 
kfeber („Uon'l spread illegal copies. 
Gravenreulh is walehing vou!!") unlers 
llackervolk braehle. aueh leibhaflige 
Professiuen hielleu don Vonriige uber 
wirksame Versehliisselungsieehniken. 
die selbsi (íeheundiensle niehl Ulnrr- 
nimpeln kõnnen. 

Na, sobald der endgtillig sichere Ko- 
piersehui/ dann ebenfalls geknackl 
wurde. werdei Ihr es jedcnlalls sofon 
eríaliren - das versprichl hwh und hei- 
lití Eucf 
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Gerade in der Gegend nôrdfich des *,\Veifl- 
wurstaquators" feiert man dcrieit ja be- 
sonders ausgelassen Kameval - die PD-Box 
feiert mit, und zwar in Forni eines verspiel- 
ten Rundgangs durch die aktuellen Áusga- 
ben der Nordlicht-Serie. 




Doch hall. zunachst wollcn wir 
eine clwas altere Schcibc aus 
der nordischen Rcihe bcgui- 
achicn. schlieUlich ziíhlt das uuf 
der Spiele 7-8 befindliehe Mad 
Faclory ganz klar zu den 
Prachtperlen unier den PD- 
Plallformern! Im Slil des Jump 
& Run-Urahncn ,*Manic Mi- 
no* 1 híipfi man hier durch 
kunterbunte Fabrik^Land- 
schaften. wobei sich fíeses 
Werkzeug, himcrhíiliiges KU* 
chengenii und anderc Ge- 
meinheilen in den Wcg slellen. 
Wenig Neues also beim Spiel- 
prinzip, ein eindeuliges High- 
light isl aber der eingebaule 
Playficld-Ediíor. mil dessen 
Hilfe quasi unbegrenz! vicie 
Spielfetder kreiert und abge- 
speieherl werden konnen. 
Dazu gibfs massig Sound und 
einc hrauchbare Sleuerung, 
warum also niehl mal auf ti* 
nen Sprung reinhupfen? 



Jctzi aber zu den versproche- 
nen Neuheiten, wobei wir uns 
ais ersles der Spiele 14*3 wid- 
men wollcn. Widmen isl in 
diesem Fali gleichbedeutend 
mil Knobeln, denn bei 
Mov f Em soll ein kleiner Rob- 
bi ein Lagerhaus entrtimpeln 
und dazu Kisien auf die ihnen 
vorbeslimmlen Plillze schic- 
ben. Das isl deshalb sehw icrig, 
weil die Wege eng sind und 
sich „Fehlschilbc * nur schr bc- 
gren2i wiedergutmachen las- 
fOL Anders gesagt: Hier 
gchfs ganz ahnlich zu wie bei 
dem allsciis bekannlcn Puzzle- 
Klassiker ..Sokoban^ Aller- 
dings ubertrumpft der Sohn 
den Valer, wenn es um die 



Prascnlation gehi, denn das 
farbcnpnichtige Spielfeld 
scrollt butierweich in alie 
Himmel^ichtungen, wobei ein 
Scanner dafUr sorgi, daB man 
die Ubersicht im leil* mehre- 
re Bildschirme groBcn Areal 
nichl verlicn. Und an flotter 
Begleilmusik fchlfs ebenso- 
wenig wie an hilfreichen L©- 
velcodcs; Amiga-Spediteure 
sind bei diesen Kisien also gul 
aufgchobcn. 



Wer seinc Gchírnwíndungcn 
lieber bei einer zitnftigen 
Wellraumbal lerei entspanm, 
der richte seinen Laserblick 
auf die Spiele 14-5, wo mil 
Space Zap einc Spielidee aus 
den Arcadehallen der friihen 
80er Jahre warlci: In der Bild- 
schirmmitie befindei sich eine 
Raumslalion, die der Spieler 
nun gegen von links und 
rechis, oben und unten an- 
greifende Aliens veneidigen 
soll, wozu sich ein Laser in 
jede Himmelsrichiung abfcu- 
ern lãBt. Zunachst stelli die- 
se Aufgabc zwar keine groBe 
Hcrausforderung dar, doch 
wenn irgendwann drei Gegner 
glcich/ciiig ansiílrmen und 
sich die Temperalur der Wum- 
tne ihrer kritischen Grcnze 
(und damit dem Ausfall) 
nííhert. kommt doch so elwas 
wie gepflegte tlekiik auf. Frei- 
lich wirki das Game sowohl 
akustísch ais auch optisch 
reichlich selbstgestrickt, doch 
hai das fiJr ambitioniene 
AMOS-Programmierer auch 
seinc Vorteilc - sie dtirfen sich 
nãmlich uberden miigeliefer- 
ten QuelUext freuen, anhand 



liivurnltc Sei 





dessen das Progi problemlos 
ausgehaul werden kann. 



Okay, die Aclion war kcinc Of- 
fcnbaning, also zuriick zur Kno- 
belei. Und da línden wir auf der 
Spicle 14-8 einen rcchi launigcn 
Gcbimlraincr namcns Bridjje 
Ball. Der Name isi dabei Pro- 
gramm, dcnn cincm sclbslandig 
vor sich hin kullernden Ball 
miKsen Bruckcn gcbaui wcrdcn. 
Die BriJcken sind in der Praxis 
allcrdings oft Rohre. kurzum, cs 
handcli sich hier um cine Va- 
riation des bekannicn ..Pipe- 
line"*Themas, hloB mil einer 
Kugel ansiail Wasser b/w. Õl. 
Per Maus werden also mõglichsi 
fiou Leitungen. Rohrwinkel. 
Bretier und ahnlich ..tiagende" 
Tools am Screen plazieru damil 
die Kugel rollen kann - da sich 
jedes Teil nur begren/l ofl be- 
wegen líttk und spãrerauch fesi- 
insuúlierie Hindernisse (Berge 
eic.> im Weg stehen. ist fílr 
Herausíordeningen der klcincn 
grauen ZcUen gcsorgL Die ma* 
gere Opiik und den quasi nichi 
vorhandenen Saund muB mun 
hall in Kauf nehnien. 



Einc Nummer Wtfter, auf der 
Spiele 14-9, begegnei man einer 
Umsetzung des Wiirfelspiels 
«KniffeF; mancherorts auch 
ais „Wurfelpoker" bekannt. Das 
Original hal unhl jeder schon 
mal gezocki. die (am Compuier 
unveriindcrl ilbemommenen) 
Regeln sollicn sumil bekanni 
sein: Die Wilrfel rollen per Zu- 
fallsgeneralor, und aus den er- 
zielicn Augen mufl jeder der bis 
zu vierSpieler líirsich mftglicfct 
WOtVÇOç Kombinaiionen wie 
Dreier- oder Viererpaschs, klei- 
ne und groBc Siru&cn oder gar 
den Kniffel zusammensiellen. 
Dos Ergebnis tnigt man dann 
siralegiseh geschickl auí dcin 
Spiclplan ein; gewonnen hal, 
wer am SchluB die meislcn 
Punklc vorwcisen kann. Beach- 
lenswert isl neben der gelunge- 



nen Pnisemaiion vor aliem die 
Vielfalt an Optionen - der 
Name Super KniITcl ist also 
kein reincr Werbegag der Pro- 
grammienrr. Und schon deshalb 
gebieiei cs die FairneB, den 
Jung.s die geringe Shareware* 
gebuhr nichl /u unierschlagen. 



Wir kommen /um Finale unse- 
rcs heuligen PD-Rundgangs und 
damil auch zu seinem HOhe- 
punkt: Auf der Spiele 14*10 fin- 
dei man den Super Spielepool 
und damít gleich vier ausge- 
waehsene Brvllspiel-Umsei- 
/ungen fúr den Amiga! Rine 
genaue Regelerklarung zu jc- 
dem einzelnen Game kttnnen 
wir Euch und uns ersparcn. 
dcnn Namen wie 4 ,Mensch íir- 
gere Dich nichl", ,Alcmory , \ 
.5oliiainf und .»Baekgammorr 
Nprechen ohnehin fiir sich. Jeder 
díeser Wohnzimmer-Klassikcr 
wurde originalgelreu und auf 
nalie/u prufessionellem Niveau 
konveriieri. was fiir die íeine 
Priisenlalion ebenso gilt wie fur 
die auf Anhieb locker von der 
Hand gehende Maussieuening. 
Auch hier díirfen leilweise bis 
/u vier Zocker mitmachen, auch 
hier wini cine kleine Share* 
waivgebúhr falltg - und gerade 
hier ist dic Scheibe doppelt und 
dreifach íhr Geld wen! 



Wetl w ir gerade vom Wen rc- 
den: Beim Vcrsendcr sind Rir 
die vorgesiellien Disketien je- 
weils drei Miirker zuzílglich ein* 
maliger Porlokosien in HOhe 
von vier Mark zu berappen. Sie 
kommen ullcsami mít siimlli- 
chen Amiga-Modellcn zurecht. 
einzig Bridgc Buli hesland auf 
einer jUngeren ^reundin" wie 
dem A600. So, fchlt noch was? 
Richlig. die Bezugsadressc: 

Gaby & l do Driike 
Alter Fisehcrspfad 10 
26506 Nnrden 
Tel.: 04931 / 167222 




Hrictyr Hiill 



4*r,.OOO^I2 

6*rOOO = Í8. 
Bónus ^ - ' - ' 
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Spiet dcs Jahrcs 



Der Friihling isi zwar noch nichi 
bei uns cingckehn. dafur aber der 
Posiboie mil Eurcn Hitlistcn. Jcm 
liegt cs an uns. uns zu revanehie- 
rcn: Mil jc einem Scorpion Juni- 
or-JoyMiek meisiern jedes Game 
Philipp Riitgcn. Kiitn 
Mare Krinke. Vim 
Erik Krãrner. SaarhrUcken 
Den Turrican-Sound auf CD ge- 
nicBen 

Jens Prause, Wolfsburg 
Andreas Spiefl, Rotcnburg 
Andreas Deublein, Staufenherg 



Seitenhiebe 



Da haltcn vir Euch verdorbene. 
wíderliehe und blullricfcnde 
Games ais Sirafe angedroht, und 
Ihr habi deniuxrh geschrieben! 
Nun. Ihr habi's nichi anders ge- 
wollt - mil je einem gar schrtick- 
lichen Spiel werden sích quálen 
Christian Reuflwig. Frankenthal 



Oliver Schruff t Voerde 

Martin Dreiítntch. Hilchenbach 

Kicker Cup 

Bis hierher schon gclcscn und 
noch immer nichi unicr den 
Gcwinncrn? Na. da hilfi nur 
noch wciterlesen! Die Melo- 
deien der Turrican-Soundirack- 
CD winden sieh in die Lau- 
scher von 

Rui f Fuchs, Ktmsianz 

Michael Flehhe* Guderhandvier* 

tel 

Frank Saubcrtich, Secheim 
Ein fesches Joker- Shin haben sich 
bcbtimmi schon immer gewflnschl 
AmiyMenz, Steinbach-tlallenberg 
Markus Wolfrrink* Cranau 
Thomas Braun. Kreuzttu 
Und der Joker- Sammelordncr hai 
noch gefehlt in den vier Wãnden 
von 

Timo Steiner t Angelburg 
Andreas KkrwOcovfskt Duisburg 
Ronnv Zektttt* Schwerin 



Dai Spiel des Jahnrs >leht fesi 4 und 
sage und schretbe 511 Gewinner 
von je einem super Game werden 
jet/t gleich in ein lautsiarkes Freu- 
dengeheul ausbrcchen. Fangcn wír 
an: 

Gerrit Chi/Ia. Duisburg 
Guida a. d. Wiesvhe* Essen 
Benjamin Fricke t Hankensbiittel 
Volker Brinkschultc* Arnsberg 
Sven Wiinsch, Beriin 
Rainer WettengeL Hetmsheim 
Alexander Sterff Weilheim 
Thorsren Sieben, Pforzheim 
Manuel Roecth HUckeswagen 
Burkltard Manneek* Friedland 
Matthias Worner. Stuttgart 
Benjamin Buhte, Fuldatal 
Afark llungerlartd, Gelsenkirvhen 
Frank Riedet, Braunsehweig 
Stefan Ha/utel, Gummer%l*ach 
/ Matthias Meier, Stuttgart 
Michael Wagner. Wicn 
Vdo Bòhm-Dorey Rottenhurg 
Andreas StenzeL Bertin 
Dominik BankL Wurzburg 
Thomas Franke* Radebeul 
Dirk Becker. BíuÍ Liebemverda 
Hrnnk Schollmeicr, IJihhenau 
Marins Albanese. Lorwh 



Helmui Kreilactt, Miihlacker 
Tim Tcndler. Eitotf 
Stephan Dittrich, Bad tburg 
Volker Friedrich. Kõtn 
Torsten Undnrf* Nideggen-Sclunidt 
Sven Schumann. Berlin 
Daniel Hçiuck. Radebeul 
Miclutel Jaclu Werne 
Dennis Trace. Mehlingen 
Heih> Umtke. Ludwigsburg 
Marcus Berger, Walkettstein 
Mário Hiihner, Bertin 
Marcus Gruber Mannheim 
Ahmet Gol t Hamm 
Eric Haase, Bautzen 
Georg Marlog, Berg. Gladhoch 
Christian Englmeier. Hundcntotf 
Serkast Satir. Miinchen 
Stefan ÍJing, Frankfurt 
Ktaus Sãther, Múnster 
Patrik^Jenert. Rosbach 
Stefan Redvl. Laatztn 
Klaus-Dieter PeiL Oberhausen 
Henrig Seitz* Pottenslein 
Miclutel Diirsden. Garbsen 
Cengiz Kttc. Hanau 



Daniil himen wir'& fUr heule, Al- 
len Gewinnem íhKen uir ein 
zuckcrsúBcs Tschingbummirara 
zu - bis *um nílchslcn Mal! 



'Cffft&fff fff fff 



'f /rf/ , f'/-f'fr/ftf. 



tfYff/f//f'Á /<- 




The Carnívaíburger 

t.Halbe, gut abqehangenô 

5e:Mmsemmel {ofc^rer Dcckel) 
Z- Ein Blatt fri«hen f knackígan 

3* tine Qut abgdhangene Tafel 

Za rtbitttfrech okolad e 
4. Efnô Schcíbo qe^underTornsten 
5- Eino Fackun^ girt 

abgehanganôe Vollkommíhl 
- Hin gut abgehangenee 
Hiiftsteak von einfim ehcmalfl 
giiickllchtfn Riná (700 gr) 
7. Elrtd Fiasche gut abqe- 
hanQenes TomaWnkctchup 
8. lOOgrfriKhe, knackige 
ôàSmmí 

9* Zwei Krapfen/Berilner 
10. Elne DoGafriechêG, 
krtackfgeô Comed &eef 
11. E!n AmI g aJoker-Herft 
p£> (Jahrgang 89 oder 90) 

12. Ein gut abgehangence. 
gríechidcbee Fladenbrot 

13. Eine LP mit langwellíger 
tlmmungdmuftik (Roberto 

Blanco. Pie Zillcrtaler. Taka 
that!) 



■ 




Die Wúrfel sind gefallen, Ihr habt gewãhlt: 9712 Leser haben das Amiga-Game des Jahres 
93 und die Spitzenreiter in allen Gerires gekiirt! Schreilen wir zur Medaillenvergabe... 




DAS ADVENTURE DES 
JAHRES 
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LEGENDOF KYRANDLV 




1 *™ SS?HE3f 



DAS GESCHICKLICH- 
KEITSSPIEL DES JAHRES 

^ LOSTV1KJNGS 

f/% SOCCER KID 
- — ------- 

£3 YOMOE! 




DAS ROLLEN5PIEL DES 
JAHRES 

<Q AMBERMOON 

Éjjl WHALE'S VOYAGE 



ISHAR 2 



DIE S1MULATION DES 
JAHRES 



WING COMM ANDER 
GUNSH1P200Í) 
DOGKJGHT 




DAS 5PORTSPIEL DES 
JAHRES 

(/Jj ANSTOSS 

ÊÍeishockey MANAGER 

Sli>*- - ------- - - -------- 



GO AL! 

1 



DAS STRATEGICAL DES 
JAHRES 

SYNpJCATE 

■jfc 

^ DUNE2 



DER GENREMIX DES 
JAHRES 

^ .FLASHBACK 

CHÃOS ENGINE 

.LEMMINGS2 






Die hõflichcn Jungs von 
Complex lassen artig etncr 
hiibschen Space-Lady den 
Vortritt, ehc sie den Grup- 
pcnnamen und den (nichl 
ganz unbekannlcn) Tilei ih- 
res Wcrks verraten. Dann 
reist man in hart hinterein- 
ander geschniucnen FUm- 
sequenzcn zu cincm lernen 
Planeten, \vo cin Walker 
erst ein biBchen durch die 
geometrischc 3D-Land- 
schaft laischt. ehe er in ei- 
Incm Tunncl enlsehwindci. 
Danach erscheinen ein sich 
[drehender und ein mil Tex- 
turen belegier Wíirfel. de- 
|nen wiederum ein groBer 
Ball mil Blumcniniidchcn- 
Porirãi folgL Weiíer gehl's 



durch 3D-Labyrinlhe i la 
«Ambermoon"; himer der 
leizten Schiebeiíir kniei ein 
metallener SchÚnling, der 
diesem Demo zu einem 
wahrhaft gliinzenden Ab- 
schluB verhilft. Unterstutzt 
wird die stimmige Atmo- 
sphãre von bedrohlichem 
Technosound. was abcr si- 
cher níchi der alteinige 
Grund fur den Gewinn des 
Weubewerbs auí der leiz- 
len ,J*any 3" in Danem ar k 
war Ein Problem gibfs 
allerdings: Nach wiederhol- 
tern Betrachten will das 
Teil manchmal nicht mehr 
laufen, eine Sicherheits- 
kopie sei daher dringend 
empfohlen. 



^Immer mehr Demologen folgen dem^ 
Trcnd der Zeit und prasentieren der 
staunenden Õffentlichkeit reine 1200er- 
Werke. Das kònnen wir natiiriich auch: 
^Vorhang auf fur unsere AGA-Galerie! ^ 




DRIBin 
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FULL MOON 



Nach dem beeindmckenden 
| Erõffnungsflug durch 3D- 
Fraklallandschafien jagt uns 
die Fairlight-Crew mil cinem 

Affenzahn in buchstablich 
j teuflisch texiuriene 3D- 

Ríiume* bis schlieBIich alies 

im blutroten Plasmancbcl 
JversinkL Zur Erholung kom* 

men im AnschluB sehal* 

tierto Dot-Landschafis- 
.profilc und cine zarte Blei- 
jsiiflschõnheit. Doch die 

Damonen gebcn so schnell 
jkeine Ruhe, und unverse- 

hens fiutscht wieder so ein 



fieser Geselle auf den voll- 
fonnaiigen Screen, wo er 
zunãchsi um die eígene 
Achse roticrl und dann wíc 
in der Waschmaschine or- 
denilich durch die Mangel 
gedrchl wird. Zuni SchluB 
wcrdcn noch dic Crcdils* 
GriiBe ele, hercingezoomt. 
Beglcitel wird der demon- 
strative Vollmond anfangs 
von feiner Sprachausgabe. 
hinterher drõlint haner Tech- 
no-Sound, und am Ende Itist 
sich alies in melodiõse 
Schmeicheleien auf. 



Çmrí£^ SikM. 




SJYIELLS LIKE 
CHAIM EL NO. 5 




I Das Sceplic-Team gehõrl 
zu den Vorrcilern bei den 
lAGA-Onlv-Demos. Ihre 
Tanle Agatha isi somil 
zwar nicht mehr dic AIIlt- 
jUngstc. aber sie knaltl vor 
aliem farblich so gut rein. 
daB wir sie Euch keines- 
falis vorenihallen wollten. 
Ein groBer, /erberslender 
Dot-Ballon bildei den Auf- 
lakt, dann schwebt der 
Gruppenname in Itla Wol- 
Hcen, ihin dicht auf den Fcr- 
sen folgt der Titel des De- 



mos vor steinernem Hintcr- 
grund. Nachdem sich dicser| 
in ein Me^r von Dollarzei- 
cheo verwandeit hal, kom- 
men diverse Texieinschúbe. 
che die vollc Farborgic 
per Colou r-Cycling abgeht. 
Jetzt sind nur noch ein paar 
gefUHte H SpIine"- Flâchej 
dran. dann scrollcn auch 
schon die Credils supersoft 
durch die Gegend. und der 
leuie Ton des nenen Main- 
sircam-Sounds verkltngll 
sanfl im LauLsprecher. 



Auch die Gruppe Ãrise 
weiB, was sich gehòrt. und 
laQl in diesem gul durch- 
gestyllen Demo mit gclun- 
genen Úbergángen erst mal 
eine Fantasykriegerin und 
ihren Vogel vonreien, Ge- 
rochen haben wir troiz des 
ipartumierten Tileis tVeilich 
| weder hicr noch spater 
irgend etwas, aber dafUr sind 
uns die liebevoll gezeich- 
nclcn Grafíkcn kcineswegs 
| enlgangcn. auch wenn sie 
immer wieder durch kurze 
[Texleinblendungen mil wilzi- 
gen Schrifien unicrbrochen 
werden. Da wáre z.B. ein 



garanlien auBersl wohl- 
schmeckender Apfeh der mil 
einem starken Lupeneffekl 
auch vergróBeit wird* oder 
die ^Unlcnvasscr-Grafik" 
mil dem Groppennamen. 
Zwischendurch schicki man 
den Betrachter durch einen 
Doi-Tunnel und konfronliert 
ihn mil dahinschliingelnden 
Scrolltexien, die zudem per- 
feki mit der tollen Musik 
abgesiimmi wurden. Die 
Krtinung ist schlieUlich ein 
Dinokopf in Rayíracing, 
der wurdevoll Uber den 
finalen GruBbolschoften 
ihronL 




Falis Ihr auch am eigenen I200er erleben wolli, was 
Cornmos 32-Bil-Schleuder wirklich drauf hai, solhei Ihr 
jelzi unauffátlig zur nebensiehenden Tabelle rOberlinscn: 
Hier ist wic iiblich alies vcrsammelt» was man íiber 
Bezugsadresscn, Prcise ele. wissen muB. War noch was? 
Ach ja, viel SpaB beim Ansehen ! ( ms) 
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Mil eincm Munn wic Spiclberg hinfer der 
Kamcra unil cinem Rcchncr wie dein 
Amiga hinler den Kulfesefl brauchl man 
sich nichi /u w uiulem. wenn der Ploi 
ebensngui aus cinem Cumpuiergame 
siammen kcinnlc: Im 21. Jahrbundert wiid 
der Meerusboden von Kulonislen be- 
ocfcert daninier díe Bcsai/ung des fuiuri- 
slischen For\elumgvU-B<xMs «ScaQuesl 
DS\ r \ Angcirícbcii yon Kemlusionsreak- 
inren und gcschiii/J von cinem Schild aus 
geneiisch manipulierien Sauersioílbakle- 
rien, sioBi das GeRihri in hislang uncr- 
reichte Ticfcn vor - und erlebi hislang un- 
hckunnlc Abcnieuef- 



/' " '\ 



Fur das wissenschafiliche Unicríutter der 
Serie sorgten hoehkaralige Experten wic 
der 'Humic-Hnidcckcr IX Rnhcn Ballard. 
fiir die Tricklechnik surgle cin mil spezi- 
ellen Cinitikkancn (sogenannten .,V<deo- 
liusiem") hcMUekier A400U Dic lírgch- 
nisse sind erstaunlich: IVrart giganlisehe 
Spe/ialelYektc wic hei ilen Unterwnser* 
kamplcn oder Andocks/enen lieUcn sich 
hislang nur wlS millioneasehwcrcii Mu- 
vtc- Workstations rvalisicren! SeaQuesl 
lielert /war den eindnieksvolten Beweis. 
ras ein Amiga mil der richligen Vidco- 
Sofl- und Hardware /u Icislen vennag. 
war aher naiíirlich inu/dem kein gan/ hil- 
liges Vergnugen - die Pnxluklionskosten 
fiir das aufwendige TV-SpcklaKcl helie- 
fen sich immerhin auf andcrthalh Milltu- 
nen Dolhir pro Folgc* Dali der Aulwand 
niehl vergebens war. heweisen dic 30 
Millionen regelnuUiigen Zuseher in den 
USA. Hier/ulande war der Piloifilm um 
19. Januar /u *ehen. weiíere sechs Folgen 
werden jewcils mitlwiichs um 21,15 Uhr 
ausgcstrahli. ah Mille Juni gibi\ noeh 16 
neue Tícfsee-Auslliige. 



Jei/I kommi der Ciou: Der Werbetrailer 
fUr die zwche Sendcslalfel wird von ci- . 
nem Zuschauer produ/icrl! Parallel /u 
den ersien Folgen laufi mimlich ein von 
Commodnre und RTL \ eranstalleier 
Weubcwerh, bei dem jeder seine am 
Rcchncr selhsigestrieklen Trailer etn- 
schieken kann - der SicgciNpot wird vem 
einer unabhangigen Jure ermhlell und mil 
Ruhni. lílue sowie dem lalligen Honorar 
prãmien! Damil sclbsi Besit/er leisiungs- 
sehwachctvr Hardware leilnehmen kUn- 
ncn. /íililt hei der Ausw:ihl nichl lechni* 
sche Pcríckiion, sondem vielmehr die 
knraúve Idee; liir den lei/len Fcinschlifí 
wifd dem Sieger dann Profi-Equipmeni 
ZUT Verfiigung gestclll. Die genauen Tcil- 
nahmchedingungen konnen hei Commo 
unier der Nummcr 069/66 380 erfjagi 
werden. 



Unicr dem Tilei J>caQue>i - Mission un* 
ler Wasscr" i^t fiir 25.' DM das Buch /ur 
Serie erhalllich (VGS Verlagsgesell- 
schafuTel: 0221/2081 10); hierund heu- 
ic gibl's zchn Exemplarc koslcnlos? 
Schickl uns einfach bis /um 10.02.1994 
etn Karlchen. wir lasscn tlann das Los 
emschcidcn, Viel Glilck! (ri) 



ítoníscher Ríni 
1630 Grasbrun 
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Ahoi, Ihr Kapila ne der Bits und Bytes! Habt Ihr Probleme mil der Navigati- 
on? Findet Ihr Euch auf dem unendlich groOen Mecr der Computerspiele 
nicht mebr zurecht? Dann macht Euren Kahn fertig zum Einlaufen in den 
Know How-Hafen, denn hier gibfs alies, was Eucr Seemannsherz boher 
schlagen laJtt.. 



HILFEM FRflGEM?! 



An alie Space Hulk-Tennina- 
toren: Rot-Alarm! Michael 
Rongcn steckt in einer tiefen 
spteletechnischcn Krisc: Ob- 
wohl cr schon enorm vicie 
Trainingsmissioncn mil Aus- 
zeichnung absolvien hat, gc- 
lingi es ihm nicht, die drittc 
Míssíon der Death-Wíng Cara- 
pagnc zu mcistcra. Wic bcfob- 
len. zemtíne er zwar die S ta- 
tue sammelte das gesuchte Ob- 
jekt auf und kehrte schlieBlích 
sogar zur Landezonc zuriick - 
doch anscheioend war alies 
võllig umsonst. denn anstatt 
des envarteten Glilckwunschs 
zur erfolgreich beendelen Mis- 
sion geschah ahsolut nixí 
Michael hat scither nichts un- 
versuebt gelassen, um seinen 
Auflrag doch noch txxr Zufrie- 
denheii seiner Geldgcber zu er* 
ledigen. jedoch ohoe Erfolg. 
Obcndrcin lâBt sich díe Anzahl 
der dabei verbrauchten Termi- 
natoren langsam mit dem Dezl- 
bel-Wen eines Heavy Metal- 
Konzens vergieichen - mit ei- 
nem Wott Hilfc! 

Eine klcine, schwangerc Hob- 
bitfrau. die sich durch die ge- 
heimnisvolle Welt von Lord of 
lhe Rings I qualL wunscht sich 
nichts schnlichcr. ais ihr Kind 
im sicherco Bruchtal zur Welt 
zu bríngen. Leider scheint der 
Weg donhin auf eínem Spin- 
nennetz ín einer Hõhle nordlich 
von Brec ein jãhes Endc gcfun- 
den zu haben, Hinter den klcb- 
rigen FBdcn der Spinnc zeich- 
nen sich die Konturen eines 
Schrankes ab, den es wohl ir- 
gendwie zu erreichen gtlt - 
aber wic? Hai die tráchligc 



Tanie vielleicht irgendwo un- 
tcrwcgs cin wichliges Utcnsil 
vergessen? Odcr befindet sic 
sich ctwa võllig auf dem 
Holzweg? Beeilt Euch mil Eu- 
nsr Antwon. denn ihr Bauch 
wird immer runder und das 
Vcrstccken vor den bítecn 
schwarzen Reitem immer 
schwieriger! 

Unsere stichpunktariige Lô- 
sung zu Jonathan (AJ 9/93) 
scheint Michael Weber nicht 
gerade weit gebracht zu haben. 
denn berats in der dritien Sze- 
ne klafft, laut seinen Aus- 
fuhrungen, ein tiefer Kraicr 
zwischen unserer Thcorie und 
sciner Praxis: Entgcgcn unse- 
ren Angaben ist es scinem 
Rollstuhlhelden weder mõg- 
lich. Gerd zum Zigarruenholen 
zu schicken, noch sich mit Eva 
zu vcrbílnden! Wcr nun. im 
Gegensatz zu uns. iíhnliche 
Probleme damit haue, jedoch 
in der Zwischenzcit den richu* 
gen Dreh gefunden hat, solltc 
uns umgehcnd Beschcid 
stoBcní 

Bei der unglaublíchen Knmplc- 
xitat von Amberrnoon wun- 
dcrt*s natUrlich nicht. dali trolz 
unserer Líisung (AJ 1/94) noch 
die eine oder andere Frage of- 
fen geblieben ist So ist z.B. 
Thorben Kramer der genaue 
Weg zum Gcwolbc auf dem 
Kircs-Mond, in dem die Nav- 
Steíne hcrgestetli werden. ein 
absoluies RatseL Welcher Ly- 
ramion-Spezialitf zeigt ihm. 
wo's langgeht? 

Es warde in den Sclbst- 



ntord trefbcn... wenn Ihr das 
bittcrhche Hculen und Flehen 
ali dieser vollig verzweifeltcn 
Pcchvõgcl hõrcn konnlct! Also 
preiset den Joker dafiir, da0 
Heftseiten keine Lautspreeher 
hahen, und beamwortet in De- 
mut und Dankbarkeii umge- 
hcnd die Fragcn dieser armen, 
gcquaiicn Krcaluren! Und 
denkt daran: Euer Schrieb muB 
neben unserer Adresse auch 
noch das Kcnnwon Fragen ira- 
gcn. andcrnfalls landcl er mit 
groBcr Wahrschcinlichkcit im 
Redaktions-Nirwana. und wir 
mQssen uns doch noch mal 
íiber eine akustische Aus- 
fuhrung dieser Seitc Gedanken 
machen,., 

Den gcstrauchelien Glíícksrit- 
fern unter Euch stehen wir frei- 
lich auch furderhin umer dem- 
selben Kcnnwon zur Vcriu- 
gung. Grcift wann immer Euch 
der Compuicrschuh drtickt, tu 
Stift und Papier und bcríchiet 
uns von Euren Nõten. Wcr des 
Tclcfonicrcns kundig ist, darf 
sich selbsimurmelnd auch per- 
sAnlich an einer unserer ge- 
schulten Redaktions-Schuliern 
ausweinen. denn schlieBlich 
haben w r tr ja auch noch 
unsere». 

HOTLINE 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 
UHR 

UNTER FOLGENDEN 
NUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/46 38 23 



Simon lhe Sorccrer 
Kurten zu: 



Murtal Konthat 
Turriciin 3 

rips undCheaLszu: 



AniherMar 

B-I7RyingFt>nress 

BirdsofPra> 

Body Blows Galactic 

Bundesliga Manager Prt»f. 2,0 

Cannonfoddcr 

DeepCore 

Die Siedler 

Millennium 22 

Mortal Kombat 

Stanlust 

Turri ean III 

Wiz "n' Liz 

Zoo! 2 

Freezcr-Adrcssen zu: 



Alicn 3 

Aufschwung Ost 
Turri can III 

Da soll noch mal einer behaup- 
icn. wir wflidcn nichts gegen die 
momentanc uifischaftltche Rc- 
zession unlcrnchmcn! Enigcgen 
allen Sparmalinahmcn gibt's bei 
uns nlímlich immer noch bis zu 
300 Miírkcr US deutsehen Lan- 
den cinzusacken <jc nach Aklua- 
Hiai und Umfang). Einzigc Vor* 
auss:izung isi. daD Ihr Euer 
Wissen zum Thema Cheats. 
Tipi, Lõsungcn, Tricks. Koilen. 
usw. schriftlich an uns weiter- 
rticht und ^ir, nach eingehender 
Príifung auf Kom:kthcit und 
Originaltiau das Zeug auch ver- 
5ITeneIkhcn. Wic Ihr Euren 
Siuff zu uns verfrachtcL <sl un% 
dahet vOllig schnur/ - VOO Brief 
bis Fax isi nahezu alies ettalbt 
Achiet jedoch hint! darauf, lán- 
gere TbXte, die Ihr hoffcnUich 
auf Dtskette bannu im PC-AS- 
CH-Formai zu verfa^sen. Eurc 
wundefschflfl mit dem Compu- 
ter gepinseken Kanen sollten 
uns hingegen mrtglichsi im 
PCX- oder Amiga-IFF*Formai 
vorliegcn. L 4 nd da wir uns bei 
gleichwertigen Beithigeo den 
Grundsatz ..Wer zuerst kommu 
zockt die Moneten ah" zu eigen 
gemacht haben. raten wir Euch. 
nicht langc zu /ògern und alies, 
was Ihr /u bieten habt muge- 
tiend an folgende Adresse zu 
schicken: 

Joker Verlag 
Know How 
Bretoníscher King 2 
85630 Grasbrunn 
Telefax: (089*4604977 
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LOSUNG 



SIMON THE SORCERER 



Mil etwas Magic, List und 
Tucke fing Dirk Hertrampf 
zwar keifie Mucke, befreite 
dafiir jedoch den guten alten 
Calypso nas der giehtigen 
Raffkralle des Obcrschlimm- 
lings SordicL Wie, wo und wo- 
durch sich das Ganze zugetra- 
gen hat. beriehtei cr Euch im 
folgcndcn: 

Da man in diesem Spiel viel 



Kneipe, und nach cinem klci- 
nen Gespriich mil den Zaubc- 
rem haben wir die Aufgabe, ci- 
nen magischen Stab zu finden, 
uni auch Zauberer werden zu 
kònnen. 

Dcshalb siiirzcn wir uns wage- 
muiig in den Wald und treffen 
sehr bald einen jammernden 
Barbareiu dem wir nach einem 
Gespriich einen Dom aus sei- 




hin und her rcisen muB. emp- 
ftehlt sich der hiiufige Einsalz 
der Landkane, da so unnõíiges 
Hennnluufen vermieden wer- 
den kattn. Nach dem nenen- 
aufreibenden Inlro folgl so- 
gleich die knallhurte RealiUít: 
In der Hullc von Calypso nch- 
men wir den Magneten und 
Offnen die Schublade am Tisch 
neben der TUr. Daraus mopsen 
wir die Schere. Nun machen 
wir uns auf den Weg zuni 
Schmied. dort entwenden wir 
den KlOppel auf den) Tisch 
und das Seil neben dem FaB. 
Den Magnelcn Knnicn wir am 
Seil. Bei einem Rundgung 
durch die Siadl enldeekcn wir 
vor dem Haus des Druiden 
(dem mil dem Rad davor) eine 
Lcitcr, ífie wir stehlcn. Naltir* 
lich gehen wir ins Haus und 
finden beim Siõbern einen Er- 
kâltungstrank auf dem Tisch 
und ein Spezien-Glas im Ober- 
geschoU; beide Gegensliinde 
wandem in unsere Taschen. 
Jetzt aber nichls wie in die 
Kneipe. Dort schneiden wir 
dem Zwerg mil Hilfe der Sche- 
re den Bart ah und nehmen die 
Slrcichhíil/cr auf der „Fruit 
Machine" mit Nun schlendem 
wir ins Hinterzimmcr der 



nem FuB ziehea Dafiir erhal- 
icn wir eine Pfeife* mil der wir 
ihn jederzcil rufen kõnncn. 



Ieben wir eine Diskussion der 
Extraklasse zwischen Troll 
und Ziegenbock, Doch leider 
ist der Troll in den Slreik ge- 
trcten, deswegcn ist es uns der- 
zeil unmoglich. die Briickc zu 
passieren. Abcr dever, wie wir 
sind. unierhalien wir uns mil 
dem Troll so lange. bis er uns 
nach unserer Trillerpfeife 
fragL Aus rciner Htiflichkeil 
lasscn wir ihn die Pfeife aus- 
probieren. Nach der nun foi- 
genden Zwischenscquenz ist 
der WegfivL. 

Hinter der Briickc unlcrhalten 
wir uns mil dem DorílroUel 
und helfcn ihm weilcr. indem 
wir die Blumen mit dem Was- 
ser aus dem Eimer gieBen. 
Daraulhin geht es weiter zum 
Turm, der ebenfalls hinier der 
Briickc slehL Dort befesligen 
wir den Klõppel in der Glocke 
und klingeln krafrig- Ganz un- 
erwartei fdllt uns ein machuger 
Haarzopf auf den Kopf. an 
dem wir sogleich emporklet- 
tem. Obcn angelangt befreien 
wir die arme Rafunzel vom 
Hexenzauber. Danach machen 
wir uns auf den Weg zum 
Dorf. vergessen aber nicht. die 



entstandenc Melone mitnch- 
men. 

Jetzt ab in die Kneipe, wo wir 
vom Win ein Gctriínk verlan- 
gen. Wâhrcnd dieser unier der 
Theke Lami, verslopfen wir 
das FaB mil dem Wachs, w r otur 
wir einen Bierguischein criiai- 
ten. Vor der Kneipe holen wir 
uns selbsrverfreilich das Bier- 
faB. Nun machen wir uns auf 
den Weg zum Mann mit dem 
Sausophon. Das Instrument te- 
gen wir still, indem wir die 
Melone reinstopfen. Anschlic- 
Bend gehen wir zum Baum 
der weisen Eule und reden mil 
ihr. Nach der Konvercation he- 
ben wir die Feder auf, wandem 
zum Jvlinelpunki des Waldes 
und nthmen den Stein vor dem 
Eingang zur Mine, Wir be- 
irachlen ihn. Danach Iragen 
wir den Bart und hetrclen ais 
Zwerg verkteidel die Mine, 
Das PaBwori lauiei sebsimur- 
melnd „Bier*\ Der Wache mit 
dem Speer geben wir das Bier- 
faB, woraulhin diese uns in deu 
Vorraisraum ftihrt. Dort kil- 
«In wir den betrunkenen 
Zwerg, der auf dem Boden 
licgl, mit der Feder und neh- 




Nun sind wir auf dem Weg zur 
Hcxe. Abcr zwischendurvh 
werden wir noch von ein paar 
Holzwttrmem in einem Baum- 
siumpf aufgehalien, deiK*n wir 
versprechen, ein Stuck Maha- 
goniholz zu holea Doch dar- 
um werden wir uns erst spiiicr 
klimmem, Jeizi noch schnell 
zum Hexenhaus. Hier holen 
wir uns einen mit Wasser ge- 
fiilllen Eimer aus dem Brun* 
nen. indem wir crsl den Griff 
am Brunnen benutzen und 
dann den hochgekurbeilen Ei- 
mer nehmen. Dann machen 
wir uns auf den Weg zur Troll- 
Briicke, Don angekommen, er* 



Bohnen des Dorfiroticls aus 
der Plutzc zu físchen. Am 
Dorf angekommen. machen 
wir uns auf den Weg zum 
Haus mil der Schokoladcn- 
Trííffel-TUr. Da Schweine be- 
kannUich Trilflcl iieben, lassen 
wir Rafunzel auf die Túr los. 
Im Haus nehmen wir die Im- 
ker-Pfeife von der Regalablage 
und den Hut vom Kleiderstiin- 
der Vor dem Haus benutzen 
wir die Imkcr-Plcife mil dem 
Bienenstock und nehmen das 
Wachs daraus, Hinter Calpy- 
sos HUne pflanzen wir die 
Bohnen in den Komposlhau- 
fen, womufhin wir die dadurch 



men den SchIUsseK der da- 
durch zum Vorschein kommL 
Jelzl gehen wir in die linke 
Hnhle und grabschen uns dou 
den Haken íiber der Fackel. 
õffnen die Tur mil dem kíirz- 
lich gefundenen Schliissel und 
bctreien die Schatzkammer. 
Den dort anwesenden Wachler 
beschenken uir mit dem Bier- 
gutschein, wofur er uns ein Ju- 
wt:I gibL 

Nun verschwinden wir aus der 
Mine. Wieder im Freien. stei- 
gen wir die linke Treppe hoch, 
wo wir ein Papier unter einem 
Slein rrchis unterbalb des 
DoppelpoitaJs finden. Danach 
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statten wir dem traurígen Holz- 
fiUler einen Besuch ab und un- 
lerhalten uns mil ihm íibcr cin 
seltenes Mciall namens Míl- 
rith. Fur die Suchc danach gibi 
er uns einen Metal Idetektor, 
Auf dem Weg ins Gebirge 
(Zwergennúne rechte Treppe 
hoch) scbcn wir dic HUtie des 
Sumpflings. Dicscn besuchcn 
wir natiirlich auch und unler- 
halten uns gut mit ihia Die 
Suppe schtitten Wir in unser 
Spczicn-Glas. Iõffeln abcr 
noch dic rcsdichc Suppc aus. 
Ais der Sumpfiing ncue Zuta- 
len fur die Suppc holcn geht, 
schieben wir die Kiste beiseite 
und òffnen die Fallrtlr. kJenem 
aber noch nicht hinab. denn 
wir wollcn ja crst mal ins Ge- 
birge. AIso raus und weiter 
nach rechts. 

Im Bild mil der kleinen Ma- 
gier-Statue benutzen wir den 
MetaJIdeiekior Beim Riesen 
spiclen wir auf dera Sauso- 
phon, woniufhin diescr. von 
dem Larm des Instruments ge- 
stõn, den Baum so umstõBt, 
daB wir die Schlucht ubenjue- 
ren kònnen, In der Drachen- 
hôhie werden wir beim crslen 
Mal gchorig angcbrutzelt, 
dank unserer Asbest-Unterwâ- 

sche Uberleben wir's jedoch, 
Beim zweiten Mal sind wir 
besser gcwappnet und bonut- 
zen den Erknitungssaft mit 
dem Drachen. Nun betrcten 
wir die Hõhle emeut und freu- 
en uns Uber einen neuen Feuer- 
Itischcr Wieder druuBcn, wer- 
fen wir den Haken an den Fels- 
vorsprung uber der Drachen- 
hõhle und kleitem hinauf. Don 
angeln wir mil dem Magnetseit 



im Loch herum und wiederbo- 
len dicscn Vorgang dreimah 
Unien angckommciL laufen 
wir ein Bild nach rechts, wo 
wir einen Stein mit eínem Fas- 
si) finden. Nun immer weiter 
nach rcchLs bis zum Baum mit 
dem rosa Kcnnzeichcn. Mil 



dem sprechenden Baum unter- 
halten wir uns. bis er bereil ist, 
uns cinige ZaubcrwOrter zu 
verralcn. Ais Gegenteistung 
mttsscn wir allcrdings zuvor 
sein rosa Kennzeichen mit 
Terpentin entfernen. 
AIso gehen wir ins Dorf und 
beireten den Laden, Don ge- 
ben wir den Einkaufszcltcl der 
Kobotde dem zwciktípfigcn 
Ladenbesitzer und kaufen zu- 
dem noch einen Hammer und 
den weiBcn GeisL Mit dem 
Bauchladcnkramcr verhandeln 
wir und bieten ihm das Juwel 
an, nach einigem Fcilsehen 
kann man bis zu 20 Gold- 
stilcke herausschlagen. Beim 
Dorfschmied legen wir den 
Stein mit dem Fóssil auf den 
AmboB und crhalten so cin 
schítnes Fóssil Nun gehen wir 
zum Ausgrabungsloch (ein 
Bild links vom Zentrum des 
Waldes) und reden mit dem 
Archiiologen Jones. Wir geben 
ihm das Fóssil und vernUcn 
ihm die Fundstelle. Sofort bre* 
chen wir zum Metalldelektor 
auf und durehsuchen den 
Schmutz. Das gefundene Mil- 
rilh nchmen wir mil zum 
Schmied in der Sladl, wo wir 
es auf den AmboB legen und 
vom Schmied zu einem Am- 
kopf verarbeiten las sen. Den 
schenken wir dem Holzfíiller- 
Diescr zicht auch sofort los, 
worauthin wir seine Wohnung 
durehsuchen und ein Steigei- 
sen auf dem Tisch finden. Wir 
kiseben das Feuer im Kamin 
mit Hilfe des Fcuerlõschers, 
bewegen den Hakcn am Ka- 
min und beMirgen cin Stuck 
Mahagoniholz, mit dem wir 



jeizt den Holzwurmern einen 
Besuch absumen. Nach einer 
kurzen Untcrhaltung wollcn 
alie mit uns kommen. 
Jetzt wandem wir zu der 
Kreuzung. die in der Kane 
eingezeichnet ist; dort nehmen 
wir den Wcg oben rechts und 



steigen die Liancn (Hnkc unte- 
re Eckc des Bildcs) hinab, wo 
wir mil Gollum sprechen und 
ihm die Sumpfsuppe geben- 
Dafilr crhalten wir einen magi- 
schen Ring, der uns unsichtbar 
machen kann. Nachdem wir 
den Ring aus dem Wasser ge- 
fischt haben. sind wir auch 
schon wieder zum Rafunzcl- 
turm umenvegs* FUnk an den 
Haarcn hochgeklcttcrt selzcn 
wir kurzertiand dic Holzwiir- 
mer auf dem Boden aus und 
stUrzen eine Eiagc liefer. 
Natiirlich machen wir densel- 
ben Fchlcr nicht noch cinmal 
und benutzen nun die Leiter 
mil dem nàchsten Loch. 
AuBerdem grabschen wir uns 
den Holzkctl an der TUr. ÕfT- 
nen sjc und steigen in den Kel- 
ler hinab. Im dunklcn GewõU 
be Õffnen wir den Sarg und 
lliehen automatisch vor der 
Mumie nach drauBen. Nach- 
dem wir uns ein Herz gefaBi 
haben, sicigen wir wieder in 
den Unlergrund hinab, òffnen 
nochmals den Sarg und zichen 
am losen Verband der Mumie. 
Danach schnappen wir uns 
den magi schen Slab und ver- 
schwinden zum Dorf. wo wir 
in dic Kneipe cilen. um den 
Zauberem den magi schen 
Stab zu Ubergeben. Die darauf 
folgende Frage nach unserem 
Namen wird selbstverstiind- 
lich mit Simon beantworteL 
Auch geben wir den Zaube- 
rem, ohne mil der Wimpcr zu 
zucken, die dreiBig Gold- 
stilcke: schlicBlich wollcn wir 
unbedingi Zaubercr wcnkiL 
Uns kommt dic Idcc, mal die 
Kiste vor dem Laden zu õff- 
nen. und siehe da, wenig spá- 
ler sind wir in einer An Vor- 
ralskammer der Kobolde, dic 
mit allcrici Schachtcln vollge- 
siopfi ist. Beim Durchsiobem 
der vielcn Kistchen enldecken 
wir unser Zauberbuch, neh- 
men und itffncn es, Wir schie- 
ben das gefundene Papier un* 
ter der TUr durch, Dann 
schnappen wir den Ranenkno- 
cben, der auf dem Boden liegt, 
und stochem dainit im SchloB 
der Tiir henim. Nachdem der 
SchIUssel herausgefallen ist, 
ziehen wir das Stuck Papier 
wieder hercin, benutzen den 
so gewonnenen SchIUssel mit 



den SchloB und tiffnen die 
Tiir- Auf dem Flur nehmen 
wir den Eimer mit dem Loch 
und steigen die Treppe hinun- 
ter. Unien grapschen wir das 
Bnindcisen und die Pfcffcr- 
minzbonbons, òffnen die Ei- 
seme Jungfniu und reden mit 
dem Druidcn. Aus der kleinen 
Gespnichsrunde steigen wir 
zunãchsi wieder aus, weil er 
uns íiir einen Fiirsicn der Dun- 
kelheit hiilL Dicsen Imum 
klaren wir, indem wir uns den 
Unsichtbarkeiísring ausziehen 
und emeut mtt ihm rcden und 
ihn endlich Ubcrzcugcn, daB 
Teamwork in diescr Situation 
das Stnnvollstc isL Wir quet- 
schen ihn so lange aus, bis er 
uns venat, in welches Tier er 
sich dank seiner besonderen 
Druidenkrafi beim Erblicken 
cines Vollmondes vcrwandcln 
kann. 

So haben wir alies, was wir 
brauchen, um hier rauszukom- 
men. Jcizi ziehen wir dem 
Druidcn den Eimer Uber den 
Kopf, benutzen das Brandci- 
sen mit diesem und simuliercn 
so den Vollmond Das wâre 
geschafft der Alte ist geflúch- 
ict, um Hilfe zu holen. Doch 
pltítztích wird unscre Ruhc ge- 
stõrt, schnell verstecken wir 
uns in der Eisernen Jungfrau! 
Einige Tage spiiter komnu 
auch der Frosch mit einer Sã- 
gc zuríick. Wir õffocn die Ei- 
seme Jungfrau, nchmen dic 
Siige und , ( fiffnen" das Giner 
wie ein echter Knastbruder 
Nun begeben wir uns zum 
Druiden in der Stadt, der in 
dem Haus mit dem Rad davor 
sitzt Er hat Probleme mil sei- 
ner besonderen Fahigkeil und 
biltet uns, ihm eine bestimmte 
Pflanzc von der Schãdclinsel 
zu be&orgcn. Dafúr crhalten 
uír einen Trank mit einer 
noch unbekannlen Wirkung. 
AIso mUssen wir wieder ins 
Haus des Sumpflings und stei- 
gen diesmal die Leiter bei der 
FalltUr hinab. Das tose Brea 
befestigen wir mit Hilfe des 
Nagels und des Hammers. 
Nun ist der Weg zur Insel &ei. 
und wir kõnnen uns dic Pflan- 
zc holen, dic wir sogteich dem 
Druiden geben und den Trank 
crhalien* Nun mttssen wir 
noch den armen Baum vor 




LÕSUNG 



Cf 



MON THE SORCERER 




dem Holzfaller reticn. Das ro- 
sa Kreuz bcseiligen wir mil 
dcm wciBcn Geisi und spre- 
chen den Baum an, worauíhin 
dieser uns einigc magischc 
Wõner verriit, Schon sind wir 
bercii filr einen Kampf mit der 
bõsen Hcxc. 

im Hexenhaus nchmcn wir 
den Besen der Hcxe, und sie 
forden uns zu einem Ducil 
heraus. Nachdem wir dieses 
nach eincm oder mehreren 
Versuchen gcwonnen haben, 
erhaltcn wir ihren Bescn. Die- 
sen Veriust kann dic Alie aber 
nichl so cinfach hinnehmen, 
dcshalb verwandelt sie sich 
unfaircrwcisc in einen Dra- 
chen. Da dics abcr gegcn dic 
Spielregelo verslÕBt, lãBt sie 
uns noch eine Chance: Wir 
vcrwandcln uns mit Hilfe des 
Zauberwortcs ,+Abrakadabra* * 
in eine Maus und flichcn 
durch das Mauseloch links ne- 
ben dem Ben. Wir begeben 
um zu der Wand mil dem feh- 
lendcn Steígciscn und setzen 
unsercs in das Loch cin. Obcn 
erwartet uns schon ein Ubel 
gelaunler Schneemann, doch 
dicsen bescitigen wir, indem 
wir cin Pfefferminzbonbon 
essen* Nun isl der Wcg zu 
Sordids Turm frei. Da kurz 
vor der Ttir der Pfad einbricht, 
benutzen wir den Besen. um 
Ubcr dic Schluchl zu kommen. 
Doch jeizt isl dic Tur auch 
noch magi5ch verriegelL Auf 
gw GlUck schlucken wir den 
Trank des Druiden und 
schrumpfen pltiulich, Da- 
durch gclangcn wir durch ci* 
nen Schlitz in der Tíir in das 



Gcbãude. Doch dort erwanet 
uns ein groBer Hund, von dcm 
wir in eine An Gartcn gc* 
brachl werden. Hier heben wir 
das Blati und den Stein auf. 
SchlieGlich untersuchen wir 
noch den Eimcr und linden 
ein Streichholz. 
Nachdem wir ias niichsie 
Biid gegangen sind, werfen 
wir das Hundehaar zuni Was- 
serhahn und schnappen uns 
das Blatl auf der PTUizlv Dann 
stecken wir 
das Sircieh- 
holz ins Blall 
und benuizcn 
noch das an- 
dere Blatt mil 
dcm Slrcich- 
holz - feitig 
isl das Bool 
Damil schip- 
pem wir zu- 
nachsi zu den 
Samcn beim 
Wasserhahn, 
nehmen sie, fahren zurikk 
zum Ufer. zenrummem dic 
Samcnkõrner mil dem Stein 
und benutzen das so entstan- 
dene Õl mil dcm Wasserhahn. 
Dann ziehen wir am SciL da* 
durch dffnet sich der Hahn, 
und ein paar Tropfen fallen in 
dic PfUlze. Wir fahren zu de- 
ren Mille, wo wir aber nichl 
anhalten, sondem zum ande- 
ren Ufer gelangen. Dort erst 
cinmal das Wasser anschau- 
en und dann die Kaulquappe 
fangen, um damii den 
Frosch, der uns im Weg sitzt. 
zu erpressen. Jetzt brauchen 
wir nur noch den Pilz zu 
pflilcken und zu verspeisen. 



um wieder groB zu werden. 
Ist das geschafft, nehmen wir 
den Asi vom Baum im Gar- 
icn. Dann ab ins Haus, wo uns 
eine Killerkiste Uberrascht. 
Beim crslen Mal fliehen wir 
noch, abcr dann 
ziehen wir mutig 
in die Schlacht 
Indem wir der 
Kisic den Ast ins 
Maul sleeken, le- 
gen wir sic lahm. 
Jelzt bewalTnen 
wir uns mil 
Spcer und Schild 
und gehen in den 
Keller Dort be- 
nutzen wir den 
Speer mil dem Segade) links 
oben an der Decke, belãtigen 
den Hcbel neben der Trcppe 
und holen uns dic Kisle unten 
rechts, AnschlieUend sicllen 
wir sie auf den Block. betati- 
gen den Hebcl zweimaJ hin- 
tercinander und nehmen uns 
dic so freigclcgten Ketsen. 
Wir gehen in dic crste Eiagc. 
schnappen uns den Slab vor 
dem Spiegel. das Beutelchen 
vom Ben und siopfen die 



den Dámonen so lange, bis 
wir sie nach ihren wahren Na- 
men fragen kònncn. Da sie 
ihn aus Scham und Prinzip 
nicht verraten wollcn, gehen 
wir zynick in die ersie Etage, 
wo wir dem magischen Spie- 
gel befehleo, uns die Diimo- 
nen zu zeigen. So erfahren wir 
die echten Namen der beiden 
und schicken sie zuriíek in die 
HOlle, indem wir nochmals 
mil ihnen reden und ein magi- 
sches Vicreck auf den Boden 
malen. 

Sogleich betreten wir den Tc- 
leporier und geben das Ziel 
ein, von dem wir im Buch ge- 
lescn haben. Dort angekom- 
men, sacken wir den Ast ein. 
der an der Kante zur Schluchl 
hiuigt. und den Kieselstein, 
der schriig umer dem Feuer- 
alann liegL Wir halten ein 
Schwatzchcn mil dem Ver- 
kiiufer, woraulhin wir cinen 
Prospekt von ihm erhaiten. 
Bei nâherem Betrachten fin- 
den wir einen Gummi, der die 
Prospektc fixiert. diesen be- 
nul/en uir mil dem Ast Jetzl 
benutzen wir dic somil geba- 




Socke vor dem Ben ins Beu- 
telchen. Dieses benutzen wir 
ais Mauscfallc, indem wir es 
vor das Mauseloch an der 
Treppe packen. AuBerdcm 
nehmen wir noch das Buch 
Ubcr dic magischen Stâbe in 
der unteren linken Ecke und 
Iesen es. Nun steigen wir in 
die zweite Elage, wo wir uns 
die Chemikalie auf dem Ttsch 
mitten im Ra um krallen, mit 
der wir das Schild polieren. 
Dieses hãngen wir flugs an 
den Haken des miitleren Ti- 
sches. Hinten im Regai finden 
wir noch das Zauberbuch Sor- 
dids, das wir cbenfalls Iesen. 
Dann reden wir mil den bei- 



siclte Schlcudcr mil dcm Fcu- 
eraiarm, und schon ist der 
Weg zu den Hõhlen frei. Wir 
ktauen allerdings noch die 
Strcichhõlzcr auf der La- 
dentheke- In den Híihlcn las* 
sen wir uns das Bohnerwachs 
nichl enigehen, laischen ein 
Biid weiíer, verwandcln Sor- 
did mit Hilfe des Zaubersta- 
bes in Stein und ziindcn dic 
Gruben mit den Streichhíil- 
zem wieder an. Nachdem wir 
den Zaubcrstab in die wieder 
brennende Grubc geworfen 
haben, benutzen wir das Boh- 
ncrwachs mil Sordid und ha- 
ben das Spiel ruhmreich 
gelíist. 
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Obgleich dic meistcn ver- 
borgenen Riitsel. die der 
Rolli-KJassiker AmheF- 
star $o zu bieien hal. in- 
zwischen wohl auch von je- 
dem halbwcgs brauchbaren 
Helden aufs genauesic er- 
grílndci worden sind, blieb 
bis daio ein sehr gut gehii- 
tcics Gcheimnis dieses er- 
sien Ambcr-Abcmeuers un- 
gelUftct: Hintcr der bumen 
Fassade des Inventory- 
Mentis versteckt sich niim- 
lich cin umfangreiches 
Cheat-Mcnti! Ura in den 
GenuB ali der hilfreichen 
Funktionen. dic von der Er- 
htthung der Erfahrungs- so- 
wic SpcIIpoims bis zur 
Hardcopy-Funktion rei- 
chen, zu kommen* mufl le- 
diglich TEMPUS FUGIT 
ira Invenlory-Menli einge- 
hackl und schlicBIich die 
HELP-Tastc betatigi wei> 
den. Daraufhin erscheini Ci- 
ne Lisic der Chcats. die 
sich von nun an jcdcrzcil 
durch einfachen Druck auf 
dic enisprechende Tastc ak- 
tivicren lassen. Die Lisie 
kann sclbstvcrfrcilich. zu 
Erinneningszwcckcn. an 
beliebiger Stelle des Spiels 
miueh HELP-Tastc emeut 
auf den Monilor gebrachi 
werden. Somit díírfie nun 
also, Dank Lars Hofmann, 
auch der letzie Amber- 
Kãmpfer sicher sein Zicl 
erreieben.*. 

Mil hUbscher Ninja-Braul, 
knallig bunlen Leveis und 
vielen fiesen Gcgnem hal 
sich unser alier schwarzer 
Kampf-Spezi Zool mit 
Zool 2 aus der n-len Di- 
mension zuriíckgcmeldet. 
Logo. daB bei sovicl 
,»Mehr" an Ouifít auch dic 
Chcats in Umfang und 
Funklion zugelegi haben* 
Martin Lindhorst hal die 
nunmehr 13 (!) Hstigen 
Wõner bereils ausgekno- 
bclt und sie fur Euch in ei- 



ner kleinen Liste sami Wir- 
kung zusammengcfaBi. Be- 
aehtei biue dabei. daB dic 
Dingcr allesami im Tilcl- 
bild. sobald das Zool-Logo 
den oberen Bildschirmrand 
erreichi hal. cingegeben 
werden milssen, Jedcr rich- 
lig eingegebene Cheal wird 
vom Programm mil einem 
rol aufblitzcnden Bild- 
schirmrand quiLiicrt. AuBer- 
dem gilt wie so oft; Y=Z: 
VISION: Sian mit 20 Lc- 
bcn. 

ALCENTO: Levelausgftnge 
sind immeroffen, 
OLDENEMY: Zcit spieit 
keine Rollex. 

TOUGHGUY: Kollisionsab- 
frage - ade! 

SES AME: Sian in Levei I. 
RONSON: Sian to Levei 2. 
FUNKYTUT: Stan in Levei 
3. 

HISSTERIA: Sian in Levei 
4. 

7SLURP: Sian in Levei 5, 
PLUNGER: Sian in Levei 
6. 

MARROBONE: Sian in Le- 
vei 7. 

BUMBLEBEE: Mil RE- 
TURN-Tastc gchfs in den 
nachsien Levei, 
WARPMODE: Tusle Z 
schallel Doppelzool an: hei 
Druck auf C gibi*» ein paar 
Leben mchr; gcdrúcki ge- 
haliene T-Tasie bringt unse- 
rem Helden das Fliegen bei 

Da man sich ais machliger 
Herrscher iiber Die Sle*f- 
ler nicht nur imensiv um 
den Hãuscrbau klímmern 
muB. sondem auch mit vielen 
komplexen Problemcn wic 
wirtschaftliehen MiBstifndcn 
oder sireitbaren Nachbam zu 
kíimpfen hat. erscheini die 
LOsung der cinen oder ande- 
ren Mission oftmals nahezu 
unmõglieh. Mit Frank Lebus' 
PaBwonlisic las sen sich nun 
jedoch schwierige oder unin- 
leressanie Aufgabcn einfach 
Uberspringen: 



Levei I : START 

Levei 2: STATION 

Levei 3: UNITY 

Levei 4: WAVE 

Levei 5: EXPORT 

Levd 6: OPTION 

Levei 7: RECORD 

Levei 8:SCALE 

Levei 9:SIGN 

Leve! 10: ACORN 

Levei IIiCHOPPER 

Levei 12: GATE 

Levei 13: ISLAND 

Levei 14: LEGION 

Levei 15: PIECE 

Levei 16: RIVAL 

Levei 17: SAVAGE 

Levei 18: XAVER 

Levei 19: BLADE 

Levei 20: BEACON 1 

Levei 21: PAvSTURE 

Levei 22: OMNUS 

Levei 23: TRIBUTE 

Levei 24: FOUNTAIN 

Levei 25: CHUDE 

Levei 26: TRAI LER 

Uvcl 27: CANYON 

Levei 28: REPRESS 

Levei 29: YOKI 

Levei 30: PASSIVE 

Levelcode-maBig gchfs auch 
gleich weiíer mit Sebastian 
Roos* PaBwúnern zuni Astc- 
roidcn-BallerknalIer Star* 
dust: 

Levei 2: BJRQAAAAAIMM 
Levei 3: CFQQQAAAA- 
KOL 

Levei 4: DFQQQQAAAEDL 
Levei 5; EIQQQQAAAEOK 
Neben dem Zuiritt zur em- 
sprechenden War-Zonc er- 
hail man durch Eingabe der 
obigen Codes zusatzlich 
ganze neun Ersaizschiffe! 

FUr die ..neueste* Version 
2.0 des FuBballklassikers 
Bvndetllga Mana- 
ger Prot* W»r bislang 
weder Cheat noch Trick be- 
kannt. Michae! Nisius berei- 
tet diesem iiuBersi unbefrie- 
digenden Zusiand jeizi cin 
Ende: 

Klickt Euch vom HauptmenU 
aus bis /u den „Eins(e!Iun- 
gen" durch- Don posilionien 
Ihr die Spitze Eures Maus* 
Zeigers esakt in die Mittc 
des PfciU im Kástchen 
..Hauptmenii". Wenn Ihr 
richtig liegt, mQBie nach ei- 
nem Druck auf die Taste G 



der Bildrand kurz aulblitzen 
und Euer Konio auf wundersa- 
me Weise um 250.000 Deulsch- 
mark schwerer sein. Den 
von Bankrott und schlechiem 
Spiclcrmaicrial gebeuteken 
ManagWn unier Euch sei aller- 
<tings cher dic Taste A angera- 
ten: Wcr diesc bcialigL wird 
stolze 99.999.999 Miirker in 
seinem Geldsiickel finden und 
obendrein mit einer ^)solui 
unschlagbanm Mannschaft 
versorgt sein - tísl dann herz- 
lich willkommen im Club der 
FuBbal Ischu mmler. , • 

Wer sich in den feucht-kallen 
Giíngen der Unierwasserstati- 
on von Deep Core schon 
zu oft einen tõdlichcn Schnup* 
fen geholt hat. wird sich Uber 
Andi Võllingeni Jthes Haus* 
miitel" besonders freuen: Bei 
akutem Encrgiemangel emp- 
fiehlt er die Eingabe von I 
NEED ENERGY - Alembc- 
schwerden werden von ihm 
hingegen schon seit jeher mil I 
NEED OXYGENE bekampft 
(in beiden Fãllen isl auf Y = Z 
zu achten). Die Eingabe kann 
an jeder x-beliebigen Stcllc im 
Spiel erfolgen und isl frei von 
Nebcnwirkungen... 

Ohne General itt*à cine 
Qual! Diesc uberaus schlaue 
Sõldnerweisheit stammt von 
Sebastian Roos, seines 
Dicnstgrades eingefleischier 
Cannonfodder -Met- 
zelfreak- Da diese hohen 
Mililâr-Fuzzis jedoch lcidcr 
nicht auf den Baumen des 
Schlachtfeldes wachsen. 
muBte sich unser gewitzter 
Feldherr eine undere Metho- 
de ilberlegen, um ohne viel 
Aufwand an ein Gencral- 
chen zu kommen: Er klickte 
das Save-Icon an. wíihlte die 
Option „Spcichcrn". legte 
seine Save-Disk ein und 
drUckie auf OK. Ais schlicB- 
lich nach dem Filenamen 
gcfragi wurde. gab er 
JOOLS, den Namen des 
Programm ierers, cin. Keine 
Zehntelsekunde spaler leuch- 
Icle unter dem Exit-lcon 
plíitztich SCHUMMELM- 
ODUS AKTIVIERT auf. 
und ein neucr General ward 
geboren! 
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Zensur hin, fcrniJstftehe 
Bruialitíit her, in der hierzu- 
lande erhiíltlichen Version 
von Mortal Kambat 

SprítZl nach einer ctwas 
lãngcrcn „Behandlung M 
eben doch jede Menge des 
roien Lebenssafts! Folgt, 
u ih das Blut kubelweise 
Uber den Scrccn flícBen zu 
schen, cinfach Martin 
Richters Anweisungen: 
Nach dem Virgin*Logo und 
den Copyright-Hinweisen 
wird in weiBer Schrift auf 
grauem Hintergrund kurz 
Líber den Ehrcnkbdex be- 
richtet. Gebt. sobald dieser 
Texiscreen crscheinl, fol- 
gende Worter cin; CODE. 
CODE, DIAGNOSTICS, 
CODE und CHOP-CHOP. 
DrUckt dabei nach jedem 
Wort die RETURN-Tasie 
und achlet darauf, daG Ihr 
ais Bindestrich bei „Chop- 
Chop" das Minuszeichen 
der Zchnertastatur verwen- 
det (beides gill auch i Ur die 
nachfolgenden Eingabcn). 
Das vom Computer 
anschlicBend gezeigte rote 
Titelbild mGBt lhr mittels 
Fcucrknopf Uberspringen» 
Gebt im daraufhin crschei- 
nenden Haupimenu (mit 
den Optionen ,.Start Game" 
und «Options") DIAGNO- 
STICS cin, Wflhlt die Opti- 
ons an und tippt ebenfalts 
DIAGNOSTICS cin (RE- 
TURN nicht vergessen!). 
Wieder im Textscreen an- 
gclangl. wird CODE. 
SECRET, DIAGNOSTICS 
sowie CHOP-CHOP cinge- 
hackt und das role Titelbild 
erneut tibersprungen. Im 
Hauptmenti wird diesmal 
CHEAT MODE, DIA- 
GNOSTICS und CHOP- 
CHOP eingegeben; im Op- 
tionsmenU genugt ein cin* 
faches DIAGNOSTICS, 
AnschlicBcnd zurUck im 
Texlsereen, gibi man DIA- 
GNOSTICS und SECRET 
ein- Sobald sieh nun die 
wei&e Schrift blutrot ver- 
fíirbt hat, ist der Cheat ak- 
tiv! Ncben bcsagtcn Blut- 
badern warten nun sogar 
die originalen Deuih Blows 
und I alalily Moves auf 
Euch.» 



DIE HBISSíRSEHHTEH 



Alie Klarfieitcn zum Thcma 
Flying Fortross 

(Frage AJ Í2J93) beseiligl Flie- 
ger-As Kai Fetel: 
Der Saumloflanzeige ist ei- 
gcnllich ketne groBe Bedeutung 
zuzumessen. zumal der theore- 
tische Fali einer Zerstòrung der 
SauerctofTtlaschen im Spiel 
praktisch nie aufiriu! Die Re- 
serven an lebensnotwendiger 
Alemluft reiehen in jedem Fali 
cgal. wo sich die Nadei der An- 
zeige befindet, Die Positíonsan- 
zeige ist nur in Vertundung mit 
einem Lcitsirahl von Bedeu- 
tung, Ein solcher Strahl wird 
meist bei einer nachilichcn 
Bombardierung eingesetzt, um 
den Piloien sicher zuni Ziel zu 
geleiten. Anhand der Anzeige 
laBi sich dabei jedervrit die Atv 
weichung vom idealen Kurs 
fcsblellen. Da Angriffe jedoch 
fasi ausschlieBIich bei Tage ge- 
flogcn werden. kann auch die- 
ses Instniment getrasi Uberse- 
hen werden. 

Was es in Bírds of Pray 

mil dem ominiteen „halbokti- 
ven Radar" einiger Raketcn auf 
sich hat. erfclân Euch cbenfalls 
unser schlauer Kai: 
Es handcli sich dabei um ein 
spezielles Rakelen-Leilsystenv 
Sobald cine mit diesem System 
ausgestattete Missile abgcfeuert 
wurde, sendet das eigene Flug- 
zcug einen Radarstrahl aus f der 
vom feindlichen let so er vor 
uns bleibc rcflckuen wird Der 
reflektiene Strahl wiid von un- 
serem GeschoB empfangen und 
fílhn dieses wiederum sicher 
ins Ziel. FUr den Piloten bedeu- 
tet dics, daB er sein Ziel bis zur 
Vemichtung vor sich < im Kegel 
seines Radars) hallen mull B- 
ne mil .*Search and Radar"-Sy- 
stem ausgestanele Rakete hin- 
gegen vcrftlgi Uber einen eige- 
nen Sender, der in einem nrlaliv 
engen Kegel Signale abgibt 
Sobald sich das Ziel aus diesem 
,-SichtfekT der Missile cntfemt 
hau schwim diese ziel- und 
nutzlos durch dic Gcgend. 



So, Heber Steve, jclzl pack 
mal Deine Spit/hacke aus und 
sperr die Lauschlappen auí, 
denn Ronny Muller wird Dir 
umgchend verraten, wie man 
in MHlGrtnium 2*2 zu 
Kupfcr kommt: 
Wie schon ríchlig bemcrkL 
benutzt der moderno Berg- 
bauer einen oder besscr 
gleich mchrere Grazer fiir 
den Abbau des scliencn Me- 
(alles. Schnapp Dir also ein 
paar dieser Erzfordcrcr und 
schipperc damit gemutlich 
/um Astcroidengunel (letztes 
2ác\ in der PlanetenOber- 
sicht). Nach cin paar Tagen 
Reisezeit endlich am Ziel, be- 
ginnen die Grazer selbstándig 
mil der Suche nach sogenann- 
ten mineralhaltigen Astero- 
iden. Sobald einer der Jungs 
fiindig geworden ist (kann 
mitunicr schr langc dauem!), 
schaltest Du auf den entspre- 
chenden Grazer um und be- 
irachtest mit kntischem Blick 
dic angezeigie KohsiolTlisie. 
Enihalt der angebohrte Him- 
melskõrper nicht gcníigend 
Kupfer, iaB Deinen Grazer 
weitersuchen, Ist jedoch der 
Kupfcrgehalt einigerraaBen 
akzeptabcl, so nímni Deinen 
Fund ins Schleppiau und dOsc 
zuriick zum Mond. Es wird 
cinige Zcil in Anspnich neh- 
meiK bis Du auf diese Weise 
gcníigend Rohstoff tiir die 
Konstniktion Deines crsten 
S.LO.S. zur Verfugung hast - 
doch einen anderen Weg gibt 
es nicht! Die erste Basis sol* 
Ite logischemeise auf einem 
kupferreiehen Planeien er- 
ríchtei werden, z.B- Leda - 
damit bist Du dann endlich 
das zcitaufwendige Astero- 
idcn-Baggem los. Und denke 
daran, dic S.I.O.S immer mit 
einem Carack zu befordem. 
denn so lassen sich Fertiggii- 
ter zu neu entstandenen Kolo- 
nien schicken und andersher- 
um Rohstoffc (auch Kupfcr) 
wieder zum Mond veríraeh- 
ten. 



ECHE 



Aufschwung Ost: In den nun fol- 
genden Adressen lassen sich die 
Gcldmiuel der jeweiligen Siadi 
beliebig erhòhen: 
Bertin: C23D9B 
Brandenburg: C23D9F 
Chemnic: C23DA3 
Conbus: C23DA7 
Dresdcn: C23DAB 
Eisenach; C23DAF 
Erfun: C23DB3 
Frankfurt C23DB7 
Gera: C23DBB 
Gõrtitz: C23DBF 
Hallc: C23DC3 
Jena: C23DC7 
Leipzig: C23DCB 
Magdeburg: C23DCF 
Neubrandenburg; C23DD3 
Plaucn:C23DD7 
Potsdam: C23DDB 
Rostock: C23DDF 
Schwerin: C23DE3 
Stralsund: C23DE7 
Suhl: C23DEB 
Wcirnar: C23DEF 
Wismar C23DF3 
Wiilenberg: C23DR 
Zwíekau: C23DFB 
Geld fUr gesanuen Staat: 019793 

Alicn 3: MG-Munition pbi's in 
Adresse 0368A5. Den Flammen- 
werfer bringi man mil Adrcssc 
0368A7 wieder auf Vordermann. 
Wer glaubl, er hSlte zu wenige 
Rakeien, sollic sich mal Adresse 
0368AB ansehen. Der Exit õffnet 
sich von ganz allein. wenn man 
den Wen der Adresse 036871 auf 
00 seizt. Danach jedoch keine Ge- 
fangenen mehr befreien! Die Zeil 
!UBi sich uber Adresse 0368C7 
manipulieren. 



Turri can III: Continues findei 
man in Adresse 220. Die Anzahl 
der Lcben siehl in 174E. Den 
Wen der Adresse 1758 solhe man 
auf 40 stellen. somil ist immer 
genugend Energte vorhanden. Ein 
paar zusiitzliche Sman Bombs 
verschafli Euch Adresse 1759. 

HeiOer Dank an kflhlc Frcezer- 
Freaks geht diesmal an Jan Schlic- 
mann, Áxel Held und Kendy 
BrendeL 




TIPS&TRICHS 



um dic Viccher und niclu um 
dic Blascn. 

l^vel 2*1 -2*3: siehe Koncn. 
Weli-2-Endgegner (Riesen- 
krake): Sielli Euch in dic linke 



Mareei Smuz. einer unserer 
ircuslen Kiiow How-Liefcran- 
ten, hai sich allen Unwegsam- 
keiten zum Trotz durch die 
funf gcfahrvollen Welten von 
Turriean III gesehossen. 
our um Euch neben auf- 
schluBrciehcn Lcvclkarten mil 
allerlei Tips und Tricks zu ver* 
sorgen. Bei ali seinen Gewali- 
mãrschen durch feindseliges 
Temiorium benuizie cr Ubri- 
gens den MíhIus NormaL Die 
anderen Modi umerNchciden 
sich allcrdings nur durch die 
SlSrke der Gegner und die An- 
zahl der zu fíndenden Exira- 
leben. 

WORLD UFABRJK» 

Allgcmcin gílu Die Walker 
kõnm Ihr durch bloUcs Drauf- 
húpfen erledigen* Lcidergibf s 
dafilr keine Punkte. BeschuB 
der Behtiltcr befreil jede Men- 
ge Alicns. Die.se losscn sich 
miijcdcm x-bcliebigen SchuB 
erlcdigcn. Zu empfehlen ist je- 
doch die Lascrwaffc. Die 
^Teufel" sind ain sichertten 
miuels Loscrkononc aus der 
Wcli zu schaffcn. Oberachl: 
Dic griinen Viccher sind in zu- 
sammeugerolHem Zusiand un- 
zerstOifrar! 

Levei 1*1: Ani Ende des Le- 
veis ircíli Ihr auf cinen Fahr* 
sluhl- Hier hai sich die Wafle. 
die sowohl nach oben ais auch 
seitlich schieBen kann, am be- 
sten bcwâhrt. 

Levei 1-2: Die LOchcr im Bt>- 




den vor den „Teufeln" dienen 
□Is Schulz! 

Levei 1-3: Ihr begegnei dem 
Welt-l-Endgegner. Dicser 
wird wie folgl crlcdigt: Slellt 
Euch auf eine der oberen Plau- 
tbníicn - dorl kann Euch 
nichts passieren, Sobald das 
Moasier zu schieBen beginni. 
benuizi Ihr Euren Plasma* 
Sirahl <SeiI) an der Dccke. 
Schwingi Euch anschlieBend 
auf die andere Seile. Don an- 
gekommen. gleich auf dic un- 
icre Plauform sicllcn und los- 
bailem* Erschcim der Gegner 
ebcnfalls auf der anderen Sei* 
ic, beginni Ihr wieder vim vor- 
ne. 

\\ORLD2(WASSER> 

AUgemein gili; Die Viccher 
mil den Blasen sind neu. 
Kíimmen Euch immer /uersi 
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uniere Ecke, Bailon den lin- 
ken unteren Ann ab> dann den 
rechlen umercn. Widmei Euch 
danuch dem rechlen oberen 



Tenlakel und killt ais leizles 
den linken oberen Arm der 
Krake. 

WORLD 3 (SCHROTT* 
PLATZ) 

Levei 3-1: Hier muB sehnell 
von einer zur anderen Plaii- 
forni gespnmgen werden, da 
diese unter dem Gewkitt Eu- 
ros jnassiven Kôrpers ruck- 
zuck zusammenbreehen. 
Level 3-2; Drei Zwischcnmon* 
sier harren Euen 
I . Die Hand Ibckannt aus Tur- 
riean I): Die Gichikralle liiBl 
sich am cinfaehsien mit cinem 
StrcuschuB verniehlen. Der 
Einsatz Eunrr Supcnvaffc isi 
nichl notig. jedoch allemal er- 
folgversprechend. 
2* Der Vogel: Auch beim 
Picpmaiz lohru der SUSU- 
Sdftifi. Sobald Ihr vom Gegner 
beschossen werdet, solltet Ihr 
schnell Kreisel spielen. 
X Der Schrotiplaiz-Wiichicn 
Posilionien Turriean so ziem- 
lich in die Mille, denn auch 
wenn der Wachter mil seinem 
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albemen HcnjmgchQpfe bc- 
ginm, kann Euch don nicht 
sehr viel passierm Waffe: 
Laserkanone. 

Levei 3-3: Zwischenmoimer 
(Panzcr) - stellt Euch an den 
linken Rand Der Panzer gibt 
seltsame Dampfwõlkchen 
von sich - spríngt immer liber 
die Ictzic Wolkc hiniibcr und 
bali cri sodann mil der Laser- 
kanone, was das Zeug bfllt 
Daniil Ihr vom Panzer und 



seincr Hand nicht zerqueischi 
werdeu mflBt Ihr schlieBIich 
auf den Rand des Panzers 
springen. 

WeIl-3-Endgegncr (Kran): 
Klctien rechts auf den Stein 
und feuert drauflos. dabei zu- 
satzlich auf die von rechts an- 
rollcnden Felsbrockcn aehten* 
Aueh hier ist die Lasenvaffe 
erslc Wahl. 

WORLD 4 (ALIENS): 
Allgemein gilt: Die Spinnen- 



nester lassen sich entweder 
durch eine starke Waffe íz,B, 
Laser) oder durch Draufhíip- 
fen zerslõren, Werdet Ihr von 
cincr Spínne angegriffen, riit- 
teli mit dem Joyslick einfach 
nach links und rechts - das 
Bicst fâlli dann toi uni. 
Levei 4-1: Nichts Bcsonde- 
res, 

I^evel 4*2: Auf dem Zug gilt 
es nach einer Weile, sehr 
groQe Abgrtlnde zu úberque- 
ren. Mit Hilfe der Kreise je- 
doch kein unltisbares Pri>* 
blcm: einfach von cinem zum 
anderen hiipfen. Am Ende er- 
wanet Euch ein Levelmon- 



nen leicht auszumanòvrieren- 
den StreuschuB - laBt Eure 
Waffe spreehen! 
WORLD SlFABRIK II): 
I-evel 5-1 : Der Endgegner 
besteht aus einem Kreis niic 
Waffen, Stellt Euch einfach 
auf dic Platlform in der Mine 
und benulzt die Supcrwaífe. 
Levei 5*2: Ais Endgegner 
steht Euch ein Riesen- Walker 
mit einer Funzel auf dem 
Kopf gegendber. Begebt 
Euch zum hinteren Teil des 
Blcchheinis und VClSUCht, auf 
ihn zu springen. Balten dann. 
am besien mil einer Laser- 
waffe, aus vollen Rohren auf 




sten Die Krcisc, die um das 
Gesieht angeordnet sind. wer- 
den nacheinander auf Euch 
abgeschossen, Mit einer La- 
serkanone colhei Ihr damil al- 
lerdings keine Schuicrigkei- 
ten haben: Stellt Euch in die 
linke Ecke und feuen. 
Levei 4-3: Am Ende dieses 
Leveis begegnel Ihr dem 
WcU-4-Endgegnen Er ist das 
Oberhaupt der A!ien*Familic. 
Postien Euch ganz links, war- 
tet, bis der Obcralien einen 
SchuB auf Euch abgegeben 
hat, und zerstõrt das ankom- 
mende ProjektiL Das Biest 
bcnutzl danach nur noch ei- 



dic Lampe des Robbis. 
Nehmt Euch dabei vor den 
Elektrosirahlen in acht Wer- 
det Ihr von ihnen getroffen. 
wird Euch nicht nur Encrgtc 
abgezogen, sondem Ihr landet 
uberdics wieder am Bixlen. 
Lcvcl 5-3* das Finale: Bcvor 
Ihr der Maschine begegnet, 
múBt Ihr gegen ein Skeleti 
hinter einer Wand anlreten, 
Benutzt den Kreisel und bal- 
lert, was das Zeug hillt. Nach 
einer Weile erscheint dann 
dic Maschine. Eígcntlich exi- 
stien keine richtige Taktik, 
um diesem KoloB bcizukom- 
mcn. Wichtig ist vor aliem. 
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daB Ihr vor den Zauberstrah- 
len wcglauft und der Maschi- 
ne gleichzeitig einc auf dcn 
Pelz brenm. Habi Ihr schlicB* 
lich auch dcm letztcn Un- 



gctum ein schreckliches Endc 
bcrciici, dlirfi Ihr auf den Ab- 
spann gcspanni sctn! Was 
don zu schcn ist blcíbi ein 
Gchcimnis... 



* * * 




"D 



t 




TlRRIDN III 
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LEVEI W 

emíiues* 



AVOCADO 



oiR»r 



APriíL 


1 eotíus 
Quchetobc 
ext r« 


1 Land 
wiodcr 
auf 


Shop 
wird 

qcòf fiicí. 


Roilea- 


AVOCADO 


1 Und 
viedei 
âuf 


eowus 

Buchat. 


45 

Extra- 
ScKundcn 


200 

Svt ra - 
Sternc 


BAMANK 


Shop 
vl rd 
gf*d f t nc t 


4Í> 

Ext r a - 
Sekundun 


Sctwarz - 
Wci0- 
Bi id 


45 

Bxt ra - 
SckuQdeD 


UIFUíE 


Rol Ion ■ 

tQUtíCh 


200 

Extra- 
st^rna 


4 5 

Sckundcn 


Kw - -Spi« 


D LUME H— 
KOHL 


ver- 
doppeit 


Punkte 


ira Shop 
biltiger 


1 1 ji rt H 

wiodoc 
auf 


BEERE 


50-000 
Punkte 


I BOtfUS 
Funde 
doppelt 


Maguchoi 

Diamanti 


£*• -3pie 
"Arka- 
noid" 


KAirror- 

FEL 


Uhr 
abappt 


L Land 
wittder 
aue 


Hinvoleo 

oin- 

kiiuton 


1 Land 
wieder 
auf 


KAROTTE 


S .000 
Punk» 


* 

Extra - 
Stcrne 


sr. 

Ejrtre- 
SLerne 


Rw.-Spic 
"Spaca- 
Jnvadcr 


KIRSCHE 


ISO 

Bxtro- 
Stccnc 


Frtíchta 
we tden 
zu Pilzonl 


Bi ld- 
Bcbirni 
í lackucL 


175 

Extra- 
Sterno 


KAJÍCO 


7S . 

extra- 
Sterne 


NICIITS 


1 Land 

geschloa* 

flftr. 


100 

Extra- 

St«rno 


ORAtfGE 


Fciichto 
qfttaucchr 


10 ■ 000 
Punkta 


MICHTS 


40 

Ext ra- 

SeKunder 




aktiv 


Extra- 
Lebon 


uhr 


50 

Ext r«* 
SeXuncle^ 


X 2 TRONE 


I OU. DOO 


1 

Ext ra 

Storit 


FrUcrhte 
Time» Icon 


? £cernc 

(ur 

Bintín 


XWIESEL 


Rubin 


12* 

F-X Lr a - 


2w ■ - Spiçi 
^ Sternen- 
ta 1 *r " 


PcUchte 

Cerdan 

gcraucch 



Dirk Sobecki hat sich ais groBer W/x'11'iíx-Coclaailmixer crwiescn und fur alie ande- 
ren Freunde fiuchiiger Mischungen samtliche Kombinationcn der Zulalen inklusive ihrer 
Wirkungen zusammcngcslellt 




í UKEN 
Mil* 



KRD- 
BEERK 



KAKTOP— 
PÍL 



K I RSCHK 



KAJIGO 



O RANGE 



T. TTROHB EWIEBlfl- 



+ .000 
nkte 



"rmcauf 
I Shop 
;Lig.n 



— t*nd 
*d*r 



1 j" "TO 

I -ver " 



50.000 



BOKUS 
ilundc 
doppeln 



Uhr 
•toppt 



X Land 



Kaqiaoher 



Kiiiwe^iae 

*tn- 

kouf«n 



Zw.-Spi.el 
"Arkft- 
noid"" 



ver* 
echieden 



10 

Kxtra- 
Sckundcn 



2 , 500 
Pun)CC« 



1 Land 



ovor* 
?!? 



5,000 
PunKtc 



5 

Rxtra- 
Storne 



50 

SLei no 



-Spiel 
"Spacc 
invader* 



7 ? ? 



pro Haec 

l . bOO 
Punkte 



1 Land 
vieder 
AUf 



coo 



-\ -Spiel 
i- 
opter" 



tra- 



Punkte 

ver- 

doppelt 



stiorne 

ver- 

doppalt 



2v. -Spiel 
-GlUeka- 
rad" 



Zv.-Spiel 
-fiiel- 
«cr Cen fc 



60 

Extra- 



*w. -8pl*l 



-RUck- 
vHrti 
gang- 



20 

extra- 



1 Land 
wic-der 
ituf 



Magi* 
achar 
Snaragd 



Xw-Sp_el 
ler* 



250 

Sxtra- 
Scerna 



Punkte 

ver— 

doppalt 



20 

Extra - 
Sekunden 



150 

Extra- 
Stcrnc 



FrUchte 
werden 
au Pilzon 



aild- 

f iacicerc 



7S 

Extra- 
Sternc 



1 Land 
gcschlofl- 
oen 



Pruchte 
werden 
qecâuscft t 



10,000 
Punkte 



NICKTS 



L75 

Extra- 
3terne 



Schotten 

Blld- 

cchirm 



Sternc 
doppelt 



1 Land 
wieder 

au£ 



2w.-Spi.el 
"Sousd- 
Tect" 



100.000 
Punkte 



var- 



pro Hagô 

500 

Punkte 



FrUchte 

werdftn 

Sterne 



100.000 
punkto 



Iv. -3ptol 
"Plug- 



100 

extra- 
Stcrno 



2S.000 
FunkCn 



40 

Kxtra- 
S^kundcn 



7 7 7 



Zw* «Spiel 
-GlUcka- 
rad- 



S^araqd 



vor- 
schieden 



1 

Sekundc 



Extra- 
Sckundc 



1 Ldnd 
wioder 
auf 



Zw-spicl 
"Frngon* 



7 7 7 



00 

Extra- 
Sterne 



FrUchc© 

lUnger 

holtbar 



1 Levei 

ílber- 

epringen 



diverso 
Pa»B — 
wdrtor 



2 TÍm- 
Icon COr 
Eino 



10 

Ext.ro- 
Sekunden 



2S0. 000 
Punkta 



ver— 
Achieden 



20*000 
punkte 



1 Und 
geochios- 
fl*sn 



íw- -Spíal 

'Ziml 

worfen" 



Sw. «Spiel 
-Kibbler* 



pro Hase 

SOO 

Punkte 



1 Lanei 
wiedor 
auf 



ao 

extra- 
Gckundcn 



1 

fcxtro- 
punkt 



Uohe 

sprung— 

kraft 



Zw. -Spiel 
*Ein« Vôn 

Orol- 



30 

Extra** 
Sekunden 



"Frult 

ReLurner 1 

aktiv 



extra 



lauft 
lan^&aiQcr 



50 

Extra- 
Sekunden 



íw. -Splel 
Heli- 
coptor' 



O 

Extra « 
Sekunden 



100*000 
Punkte 



Magi- 
ache: 

Rubin 



Extra- 
Sterno 



Fruchte 
werden -u 
Tifc»^ Icon 



2 Steinc 

tUr 

Einen 



Keine 
Bucha*. 



Sw, -Spiel 



125 

KKtra- 
Sterne 



Sw-Spíei 
*SterneJ 
Taler 



Fruchta 
ge- 

toucchn 



-ROck- 
wftrta- 
gang- 



250 

Extra- 
Sternc; 



Frttchte 

werdea 

Sterne 



Zw, -Spi el 
- Fragen - 



l Levei 

tlber- 

epringen 



250-00 
Punkte 



Hohe 

Sprung- 

kraft 



Hogiecher 
aaphir 



300 

Extra- 

Storn* 



Kein 

Hiater- 

grund 



60 

Extra- 
Steme 



diversa 

PflOC- 

wórtoi 



ver- 
eehieden 



? 7 7 



FrOchte 

iJingcr 

haltbar 



20 .000 
Punkte 



20, 000 
Puakta 



2w.-SplcJ 
"Eina von| 
Drei- 



3Q0 

Extra- 

steme 



I BOKUS 
Buchatabi 

weniqer 



250,000 
PunkCG 



Sein 

Hinter- 

grund 



250. 00C 
Punkte 



■ii:in;iiiii;iiii 



67 



TIPS & TRICHS 



ÍCHWE1N-PHONE 



5PARSCHWElrJFAX 



0391/5419000 I 0391/5419004 




AMIGA CD 32 - D/B POWERCONSOLE 659,- 

CO G*ri« » Cornei». OoublaSpMdCOOnv* || UiR 
M«» CPU, 1 eu&HRAM.Conttl F*tí -ta 2 Sptlvv 

CD 32 GAMES 

PlnbaJl Famasíw CD /D Ganaration /ZOOL Afama* POND » /Àlrr*d CNckan 
/SérmiNe Socce* /Ubtwation fMorph /Arabian Nght& /StoefwaUer jNqw Inat * 
wtial I call Game* 1-2 /D*ep Coro /OvorKiTI 4 Lunar C/JoFrn Barnoo Footbal! 
/Loiui Turbo Tr*og* /LabynVth o. Time rPiraiw} Gold ATrotts /T F X VPhrtowofte 
M^Aram/CastfatZA fcufrnd N*o*sef**Xjngen fttít 

AMIGA 1200 
AMIGA 1200 HDD 120 
AMIGA 4000 

Monitor Commodore 1084 S 

14* Ceio' . í"tem Sla*oo VaiUfkV 

Monitor Commodore 1942 

ivciw o Jt pirti DaÉaWk MIM NMi v«n 

oe-naUJr A 1*00 / A 4DCC 

HP Deskjet 510 

TfV^YAria-jcusr S/A . 3BD * 300 DPI 

Modem TKR Speedstar 144 

m*npatt**s,«iitoTie; F*ífT*>o*n 33014*00 &»t*l UW>í-5 

AMIGA Workbench 2.1 

Fir tft AMIGAS rrrl lOouttn I 04 

Activity Pak 

Op*ini4 AOA t Arwwiteí 0AQA .^Ure«IACA T 



ab 



585,- 
1098,- 
2250,- 

385,- 
695,- 

578,- 
398,- 
85,- 
130,- 



StfffiNiNIBtOO âS* GruncJgerâl ab 



180,- 



Wertoro Hardware und Games zu Superpreisen ! 
iãtíLifi^iraítí E^onk-VersafxJharKíeis GmbH , Magdetxjrg 

Ale Praeaog m CW. £?g| + Frachf-o Veíp^kiy*7ipiu«^ -Urferung por fJN- Ar^A^c! 
f rBÒiafcand - Imúmar votbahatten - Ea Qollon troara AG Bo - AMIGA . Commodore 





Vertneb von Software & Hardware 
Postfach 710462 " 22164 Hamburg 
Tel:040/642 82 25 " Tol:040/6426913 
Fax:040/ 642 69 13 


Software, Hardware-2ubehõr,CD-ROM & TO 



Eça tvc r a rbc 1 1 un g : 

Final Cony II (D) 
Final Wriler ihi 
Aid Wrfta ÀGA (D) 
PPriiu 3 (D) 
Soastiges: 

Workbench 2.1: 5 Di«keucn«-Arvu h WB2.1 llamlhucli <D> 
Kicksum ROM 2.0-1 

Klcksiart t'm*c)utlicr íúr Kk-kstart ROM sl.3 '2.04 

Grafik: (Weiícre Graíikprogtiuiuiic Ikfcrbar) 
Adoraftc 2.0 a«;\ 



Brilllance 
ChlnrlSSA 2.04 
ChlarlSSA Pro. 3.0 
DPAINT IV AUA 
Personal Paini 

Biiro: 
TurboCalc 2 

MufcCJfl Iv. ;m 



(D) 

(I>) 
O») 

d» 
(D) 

(D) 

(D) 



DM 

DM 
DM 

DM 
DM 
DM 

DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

DM 
DM 



160,- 

IW).. 
134.- 

T9.- 
29.- 
29,- 

200,- 
279.. 
200.. 
M&> 

199,- 
70.- 

134.- 
229.- 



Programmiersprachcn:OVeitcrc Progrnmniiersp. llofurbar) 



MIOS Crcator 
AMOS Prufeft*fomil 
DAS AMOS DI CII 
MAXOX ASM 

Ltilities: (Wdtcrc UtiUtica Uctertm) 
PC-Taak 

Dinvolo Dackup 
Plmin Worx 
Pclican Prca* 



(D) 

(D) 
Pi 

(O) 
(D) 
<I>) 



DM 
DM 
DM 
DM 

DM 
DM 
DM 
DM 



S5,. 
S5.- 
49,- 
119.- 

85,- 
89.- 
159.- 
103,- 



Weitere Programme lieferbar 



Bestellan nahme Mo. bis Sa. von 9.00 bis 19.00 Uhr 

"tSvSVSííS^ I Bestellannah 



SS^ Telefon: 040/ 642 69 13 




Wcnn am Endc cines Mor- am Monitor prangt, gili cs, 
foí KombaM^ghts in schnell die ricliiige Joysuck- 
groficn Lclicrn .,Finish Him!" Kombinalion einzustíl7crL um 



Ta j 




© Çi »: E 



VCK UKTÇR VOR FEUER 




(UCHTÍGE EHrftnNUNC £UM GfcGNfcR 
UNrtRUMTtRFEUtR 




VOR VOR /UPUCX 
FEUtR 



VOR«W4T>tJ*4r..fTijrO 




VOR vor ajftucx. ruhuc». 
ftUÍR 

PffFWMlfli 




mineis der bcrilehiigicn Deaih 
Blows dem Gegner den leizlen 
Funken Leben aus dem Kõr- 
per zu blasen. Weiche Joy- 
suck-Aktionen min bei den 
unterschiedlichen Kámpfem 
íhren ganz speziellen Dculh 
Blow auslosen. verral Euch 
Hakan Bonin (S.68). 

Das tí Game Solving Depart- 
ment", wic sich cin paar Jungs 
aus Denzlingcn zu nennen 
pflegen. hai fiir alie Body 
Blows GalocHc-Fans ne- 
ben jeder Menge schlagkriiíu- 
gcrTips einc Bcschrcibung al- 
ler Kontrahenten erarbciict, 
mil deren Hilfe es auch diver- 
sen Freizeit-Priíglern cin 
leichtes sein sollle, den vielen 



teil sind auBerdem Fjghter, die 
mil einer Disianzwaffe den 
Gegner in die Deckung zwin- 
gen, um ihn dann mil einem 
langen Kick oder Flying Kick 
anzugreifen. Im Falle eines 
gegnerischen «Flugangrifls" 
isi es nusam. entweder, vor- 
ausgesetyt man isi schneller. 
dem Feind enigegcnzusprin- 
gen, oder einen Sckunden- 
bmchicil abzuwanen. uni 
dann den Angriíí zu unter- 
schlagcn. Úbrígcns kann man 
nur von dem KOrpeneil ver- 
leizi werden, das auch den 
Schlag ausfuhn. Findei man 
also eine XUcke" am Gegen- 
Ubcr, lUfii sich selbsl cin krãf- 
tcmãBig uberlcgcner Fighlcr 
besieeen. 



rróriTõri ! 




fiesen Gegnern eine ordendi- Kiímpfcr, die nach nur einer 

che Packung zu veipassen. Joysiickbewegung eine ganze 

Wie bei allen Kampfspielen Reihe von Schiíígcn sclbstiin- 

gíll auch hier generell: Der dig durchfiihren, sind flir den 

Schnellcre gcwinnL Von Vor- Spieler besonders wertvoll, da 
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TIPS&TRICHS 



cs dcm Konirahenicn in dieser 
Zeit nich( mfiglich ist, zu ica- 
gieren. lm sogenanmcn Mcrcy 
Modc licgt der Gegner, nach 
einem extrem guten Schlag 
von uns, mehrere Sekuoden 
hilflos am Boden* Greift ihn in 
dieser Zeit keinesfalls an, denn 
S0051 bckomml Ihr. sobald der 
Knabe wieder auf den Bcinen 
isu sofon cias auf die Mfltze! 
Eine weitere Gemeinhcit stellt 
die Geheimtechnik des Com- 
putergegners dar. Der Rcchncr 
muB, im Gegensatz zu Euch, 



kurze Distamurn sind in sei- 
nem Rcpcrtoire abgedecki. 
Auch seine Geschwindigkcil 
liifit nichts zu wtinschen Ubrig. 
Luka: Minei. Der Drehwurm 
ist cmwedcr keine Úberra- 
schung oder Icicht zu unter- 
schtogen; nur der Eiszapfcn 
greift die obere und unlere 
Deckung an - richtigen Ah* 
stand vorausgesetzL 
Koinm: Gcborener Veriicrcr, 
Juníor: 

Char Ein angenehraer Gegner 
und der beste Fighter 




C3 es 



Danny: 

Char: Ais Gegner gleicht er 
Júnior, ais Spieler ist er 
schwiíeher 

Ghtk; Der Riesenball ist fast 
uaschlagbar Auch ais Finte 
fQr den Roundhouse zu ge- 
brauchen. 

Naka: Schrguc. Grofle Variati- 
onsmõglichkeit bei guter Ge- 
schwindigkcil 

Luka: Sehr gut. Er ha! auf alie 
Angriflc eine Antwon mil 
Kick parat Der .Deflector 
Bolt" ist eine geheime Tech- 
nik, die nicht aufgeladen wer- 
den mu8! 

Komm: Der lolk Hecht im 

Top-Gun- Formal, ein 

fioltcr Hupfer mil 
sehlagenden Argu- 
menten - was will 
tnan mehr? 
Puppet: 

Char Guter Gegner. 
milSiger Spieler 
Ghtk: Der ..DisarmeT 
kann hõchstens Erd- 
ferkcln gefííhrlich wer- 
den, AuBerdcm ist der 
SpilzfuB flir die Duuer 
des Kicks filr Angriflc 
aus der Luft schr emp- 
fitnglich. 

Naka: Mies. Schliige 



Lufi; der .Pedal Kick" drtickt 
die Nose ins Gestcht. 
Komm: Neben dem ..Pedal 
Kick" ist .Xocomotion" der 
einzige nUtzliche Trick* den 
Puppet drauf haL 
Tekno: 

Char Lausiger Gegner. 
schneckiger Spieler 
Ghtk: Der ..Thunder Shot" ist 
ebenso voraussehbar wie lang- 
wierig. 

Naka: Minei. M Retro ThrusT 
gibi mit ..Blas Kick" und einer 
effektiven unteren Deckung 
eine gute Mischung, Die Zeil, 
die er zwischen den Schlagcn 
brauchi, verhilft ihm jedoch 
ofl zu einem Full im Blechge- 
sichL 

Luka: MineL Den eisernen 
Hintem hochzukríegen. ist 
schwer - wenn man cs jedoch 
mal raus hat. sollte man gleich 
mineis «Retro Blasi" ein paar 
Visagen versengea 
Komm: Hat man sich an sein 
unmõgliches Tempo gcwtihnu 
fragt man sich. warum man 
ihn ausgcwtthUhat! 
Inferno: 

Char Slarker Kontrahent. star- 
ker Spieler 

Ghtk: Reichweite sowic NOtz- 
lichkeil sind bcschriinkt, 
auQordcm bewirici die „Spin- 




seinen „Trick" nichi „aufla- 
deiT - wer also gleichwilig 
mit dem Compi seinen Ge- 
heimkick ausíUhrcn môchtc, 
zieht dabei immer den kQrze- 
ren! So, nun wollen wir uns 
die zwtílf galaktischcn Úber- 
heldcn mal naher oaschen:... 
Verwendete Abkurzungen: 
Char Charakter 
Naka: Nahkanipf 
Komm: Kommcntar 
Ghtk: Geheimlcchnik 
Luka: Luftkampf 
Wara: 

Char Schwíichster Computer* 
gegner, schwíichster Spieler 
Príidikat: Billig! 
Ghtk; Der Odolpuster bringt 
keinen Energieabzug, ledig- 
Uch Immobilisalion. 
Naka: Ganz guL Lange und 



Ghtk: Ist ganz nútzlich, hat je- 
doch den NachtetL dali cr un- 
te ria ufen werden kann. 
Naka: Perfcki! Die Kombina- 
lioncn „TTie Blitz" und 
^ook" sind nahezu unschlag- 
bar und erleichtem jeden Geg- 
ner um rund ein Dritlel seincr 
Energie. 

Luka: Gul Der Jron Lípper- 
cut" holi jeden Luftikus auf 
den Boden der Tatsachen 
zurflek und zeigi jedem Kinn, 
dessen Besitzer am Boden 
klebt, die Htihcn des Lebens. 
Dall sein Kick cinfoch keinen 
„Kick" hat, gleicht der ..High 
Jab" wieder aus, 
Komm: Es ist ohne \icl 
Cbung mtíglich, der gesamten 
Hghterschaft zu zeigen, was 
cin Hakcn ist 



sind einfach zu langsam, um ning Flame" gleiches, ohne 

cine gute Serie davon zu pia- aufgeladen werden zu míissen, 

^eren. Naka: Sehr guu Der .ilcal 

Luka: GuL Der Jlying Kick" Creeper" ziehl aus nitchster 

líxhen den Gegner in der Nãhe doppelt und driicki den 



Gegner weg. Zwei Punches 
und ein „Rame Hook" findcn 
immer Aufmerksamkeit 



steckcn. isi der SpaB voibci! 
Phanlom: 

Chan Siarker Gegncr. starker 




Lazer: 

Chan Sehr mãBiger Gcgner 
und Spielcr. 

Ghik: Gefahrlich - jedoch mil 
gefahrlich langer Vorberei- 
lungszcit 

Naka: Na u. Er loidcl umer 
der Tatsache. dali cr eigent- 
Uch nichts kann, auch keine 
Kombinationcn. 
Luka: Etwas besser ..Rying 
Lightning Strike" und ..Rying 
Kick" sind in íhrer Wirkung 
ganz gut, Icidcn allcrdings an 
groBcn Schwachstellen* 
Komm: Schnell. hat aber nix 
zu bieten. Es fehlen einfach 
die Kombinationcn. 
Drugon: 

Char: Solider Gcgner, míiBi- 
ger Spielen 



loika: Sehr gut «Rying Fire- 
baflr ' sl grundsat/lieh cine so- 
lide Emschcidung, Andern- 
falls liiBt sich schnell auch was 
/usammenbasieln. 
Komm: Dicser miínrhenhafie 
Junge sieckt voller Úberra- 
schungen. Wenn man sie erst 
mal alie anzuwenden weiB, isi 
er der heilie Tip schleehlhin. 
Kai-Ti: 

Char Ais Computer cher 
schwach. ais Spielcr eher 
starit 

Ghtk: Die Rngenlriíckeiei isi 
die beste defeasive WaITc. da 
der Benut/er selbsi nichts da- 
von abbekommen kann. Solan- 
ge sic in Amvendung ist 
AuBcidem hai diesc Teehnik, 
bis auf den kleincn Augen- 
blick danach. keine ScftWfr 
ehen. 

Naka: Ganz gut Der -Triple 
Kick" isi der Gourmei-Schlag. 
Bei der herauschenden Gc- 
schwindigkeit der Lady sind 
Schlagkombinationen nahezu 
keine Gawen gesetzt - aber 
wehe. wenn sic in die Defensi- 
va gerUi! 

Luka: Gut. Mil ihirm .Jlying 
Kick" isi sic imrner hesser ais 
die anderen. 

Komm: Wer die Sehnelligkeil 
num, isi gut bedient - mufl 
man hingegen erst mal eín- 




und gewõhnungsbediirftigcr 
Spieler 

Ghik: Der ..Super Swoop" isi 
eine todsieherc Waflc, wenn 
man nah genug am Gegner 
stcht und sieh sicher isi. daB 
dieser keinen Energieball los- 
HfflL 

Naka: Gut Der ..Deathbull" 
haul doppeh reia Der ..Orb of 
Desiniciion" ist sofern man 
nichi am Gegner klebt so gut 
wic unparierbar. 
Luka: Gut ..Rying Globe" zur 
Abwehr und Jumping Dcath" 
rum Angriff. und die Sache ist 
geriizl! 

Komm: Er muB sehr nahe ran. 
um mil allen Tricks kâmpfen 
zu kônnen. was jedoch bei sei- 
nem Zone-drciBig-Tempo an- 
langlich zum Verhangnis wer- 
den kana 



Ghik; Vor aliem bei langsa- 
meren Kontnihenten niii/lich. 
Aber Vorsicht: Er schlilgt nur 
mil den FuBen /u! Solhe cr 
uberhalb getroffen werdett, 
steckier alies ein. 
Naka: Ausrciehend. Die 
groBe Zcitspanne zwischen 
den ein/elnen Schlagcn nervt 
licrisch. Mil dem „Grab & 
Crash" kíinnen jedoch langat- 
mige Schlagc des Gegners 
verhindert werden. 
Luka: ???. Egal. was er auch 
anwendet es gibi imrner cine 
undichte Stelle. 
Komm: Er isi weder slark 
noch schnell, Wtll man ge- 
winnen, muB man sich auf 
den ganz normalen Nah- 
kampf etnlasseo und mõg- 
lichsi vicie kurze Schlíige 
ausfiihren, in der vagen Hoff- 



nung, daB der eine oder ande- 
re siizen winL 
Dino: 

Char UntcrhaUsamcr Geg- 
ner und beinahe guter Figh- 
ter. 

Ghtk: Wenn das griine Was- 
auch-immer-es-sein-soll sei- 
ne Runden zieht bewegi sich 
der Rapioconisaurus nicht 
Er isi gegen Angriffc aus der 
Luft nicht geschiitzt tcilwei- 
se auch deshalh nicht. weil 
die Reichweite des Tricks 
beschrílnkl ist 

Naka: Effekiiv É Sein Reper- 
loirc an Schlagvarianien ist 
imrner fflr eine Oberraschung 
gut Bei seiner Schnelligkeit 
líiBt sich beinahe alies kom- 
binieren. 

Luka: Griff ins Klo. Wirklich 
nichis zu machen. Er kommi 
einfach nicht vom Bodcn 
weg! Wcr mit diesem Reptil 
seine Fights besireilet bleibi 
am Boden. sonst sind Mann 
und Echsc verloren. 
Komm: Mõgt Ihr Jurassie 
Park? Mõgi Ihr Dinus? Miigt 
Ihr Raptoren? Dann nchmi 
ihn und seht zu. was Ihr mil 
ihm anstcllcn kònnl! 
A zona: 

Char. Nervenaufreihende Geg- 
nerin. gewõhnungsbedurfiige 
Spiclcrin. 

Ghtk: Das Breu polien gna- 
denlos sdmtliche K5rpcneik\ 
sogar in der Luft I-eider isi 
die Reichweite reichlich be- 
grenzt 

Naka: MiucImiiBig. Sic muB 
wíe Phantom náher ran ais 
andere. Ein T .SIiding Kick" 
oder ein ..Forward Ripper", 
dazu ein paar Punchcs. kõn- 
nen jeden aus der Fassung 
bringen - liberschiilzt jedoch 
nicht ihre scheinbar rcchi ho- 
he Geschwindigkeil? 
Luka: Gut Eine ..Dive 
Bornb" oder ein ..Flying 
Kick" sind rechi brauchbar; 
vor aliem wenn man sich 
anschiieBend mil einem 
..Back Ripper" zuriickzieht 
Komm: Sie isi nur so stark. 
wie sie aussicht Wer sie auf- 
recht auf dem Breu halien 
kann t ist kumxilig in der 
Lage, ordentlich auszuteilen. 
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69,99 DM 


KD 


650016 


74.99 DM 


DA 


650013 


79,99 DM 


KD 


650059 


69,99 DM 


KD 


650001 


79,99 DM 


KD 


650023 


69,99 DM 


KD 


650015 


79,99 DM 


DA 


650007 


70,99 DM 


KD 


650066 


89,99 DM 


KD 


650012 


69,99 DM 


KD 


650067 


66.99 DM 


DA 


650068 


79,99 DM 


KD 


650060 


64.99 DM 


KD 


650032 


69,99 DM 


KD 


650081 


79,99 DM 


KD 



Grosse Sonderaktion 
bis zum 28. Februar 1994! 

Wer 5 Spiele bestellt und Uns mit 
seiner Bestellung den Namen eines 
Bekanrtten/Freundes nennt, an den wir 
unseren Katatog schicken dQrfen, der 
erhait das Spíel "Motórtiead" grátis! 



N&W9 




REIS 



Alien Breed Special Edltion 


650047 


29,99 DM 


DA 


Apydia 


650027 


19,99 DM 


DA 


Assossin B-Mix 


650071 


29,99 DM 


ML 


Cardiaxx 


650072 


29,99 DM 


DA 


Chãos Engine 


650010 


39,99 DM 


DA 


Death Knlghts Of Krym 


650092 


49,99 DM 


KD 


Dune2 


650011 


54,99 DM 


KD 


Eya Of The Beholder I 


650093 


49,99 DM 


KD 


F-17Challenge 


650048 


24,99 DM 


ML 




First Samurai 


650077 


27,99 DM 


DA 


HlghtOfThe Intnider 


650028 


29,99 DM 


DA 


Goal (Kick0ff3) 




indiana Jones 3 


"650089 


49.99 DM 


KD 


J.C.Great Courts II 


650076 


27,99 DM 


KD 


Jaguar XS 220 


650065 


29,99 DM 


DA 


KnightsOfTheSkys 


650026 


29,99 DM 


DA 




Legend Of Kyrandia 


650029 


29,99 DM 


KD 


Logend Of Fairghail 


850096 


49,99 DM 


KD 



AncientArtOfWarlnTheSkies 650025 69,99 DM DA 



Battle Isle Bundle 
(Batlle Isle t Data Disk f) 
Battle lale Data II 
(Lãuft ohne Hauptprogramm) 
Bundesliga Manager Pro 2.0 
Bumtime 

B * 17 Flying Fortress 
Civilisation 
Disposlble Hero 
Eíshockoy Manager 
Rashback 

Formula One Grand Prix 
History Une 1914-18 
Indiana Jones 4 
Lemmings 2 
Llonheart 
Der Patrizler 
Spac e Kulk 
Syndicate 

When Two Worlds War 

Legende: DA = Deutsche Anieitung KD = komplett Deutsch E = Engl 



Lords Of Power (SUPER!!!) 650078 79,99 DM KD 
Compilatíon mit RED BARON, RAILROAD TYCOON, 
SILENT SERVICE 2 * PERFECT GENERAL !!! 



Lotus III 
Mega Lo Mania 
Monkey Island 1 
Pacific Island 
Pirateai 

Project X (Toam 17) 
Sensible Soccer 92/93 
Special Forces 
Starbyte Super Soccer 
Triple Action Vol. 3 
Compilatíon mH TITUS THE FOX, GHOSTBUSTERS II 
und TARGHAN II! 

Triple Action Vol. 4 650074 39,99 DM 

Compllation mit BLUS BROTHERS, SATAN und MAYA IU 
Triple Action Vol. 5 650075 39.99 DM 

Compilatíon mit CRAZY CARS 3. GRAND PRIX MASTER 
und BATTLETECH 111 

WingCommanderl 650034 39.99 DM 



650053 


29,99 DM 


DA 


650030 


29,99 DM 


KD 


650091 


49.99 DM 


KD 


650054 


29.99 DM 


E 


650017 


32,99 DM 


DA 


650031 


29,99 DM 


ML 


650009 


39,99 DM 


KD 


650056 


29,99 OM 


E 


650102 


19,99 DM 


KD 


650073 


39,99 DM 


KD 



WoodysWorid 



ZakMcKracken 



KD 
KD 

KD 



650052 29.99 DM E 



49,99 DM KD 



V*r*and p*r Nfichnahme ztuugbch 9 ( *0 OM 
VftntandpftrVorauakatM zuzúgllch&>- OM 

Ah ék\#t\ LMÍ«rw «rt voo 1 50.- DM Hmfmm wir potlofnK d-h. V- DM fur Porto 
und Verpac^ung «ntfett«n. Sotx^mngoMTo golton nur toUnQ* ó*r Vorrat 
let ch t und Vind. wi4 aucn afl* sndvron Computa r 1 plohi r vom Umtausch 
auftomcKIoaMn. D*f âkl* SpM# wtrden notúrtich orvetzt» 
Boi BostetiuoQ «rt\»!t et Ihr unwifW 8S-»»fbg«n K*uptlurt»tog, (wOocfOITt mrt 
offix»#U*n Shirt», LPm, CDl. VW#o», Co*rinuT*r*p**l*n und mohr, gratisí 



wird 1 MB benôtigt! 



ncu fiir den 



Da die Spezialversionen fiir Commos Júnior inzw ischen oft schon parallel zur Normal- 
ausfuhrung kommen, wird auch diese Rubrik immer diinner: Drei Nachzúgler kònnen 
wir diesmal noch anbieten! 



SIMO\ THE SORCERER 



"_rE$ifl ^ V — 



Loofc at 



Corsune dose Use . % * 



Die Fahrkarte ins m&rchen- 
hafte Abcnicucrreich des 
klcincn Zauberlehrlings Si- 
mon kostet in der Spezialver- 
sion fiir AI200-Magier zwar 
109 Taler, dalur ersirahli die 
Fantasylandschaft hier auch 
in voller 256-Farben-Schtin- 
heiL Da macht cs gleich dop- 
pclt soviel Spafl, schlafenden 
Zwergen den Rauscheban 
abzuschntppeln, einen Riesen 
kraflig blasend tm Schlaf zu 
slorcn und was hicr sonsi 
noch so alies an obskuren 
Aufgaben aníallL 



Die Grafik ist nichl nur far- 
benfruher, sondem auch ein 
wenig delailrcicher ais 
gehabt. am Spielab- 
lauf hai sich nattir- 
lich niehts geiindert. 
Abcr das war bei 
diesem rundum gc- 
gliicklen Ahenteucr- 
Hit von Advcnturesofl 
ja weder zu erwarten 
noch ninig - aus ma- 
lerischcn Grllnden 
sclzen wir jelzl cbenfalls den 
Pinsel an und erhohen auf 
kunterhunte 8íí Prozenr 




ALFRED CH1CKEN 



i 



Auch Mindscapes hUpíendes 
Fcdervich mil dem groBen 
Schnabel jagl am 1 200er im- 
mer noch durch diesclben 
Platiformen: Alfred bereisi 
Kíise-* Spielzeug oder SF- 
S/enaricn und sammell Dia- 
manten, Luftballons und an- 
dere wichtige Dinge ein. wel- 
che die Programmierer dort 
vergessen haben. Um sich 
sciner Gegncr SEU erwchren. 
darf er dabei des òflcrcn im 



lodesmutigen Sturzflug an- 
rauschen. weil die alie Frie- 
densiaubc anfilnglich ja nach 
wie vor unbewaffnet durch 
die Gegend flanert 
Wáhrend die Ãnderungen 
beim Gameplay also gleich 
Null sind. enldeckl der pru- 
fende Blick auf die pulzigc 
Optik eine leicht verfeinene 
Farbgcbung. Erfrculich auch. 
dali man ÍUr dic frõhliche 
Viecherei bloB noch 69 Uier 




legen bKW. anlegcn muB. Wir 
híngegen bestehen trotzdem 



unvenindert auf unscren be- 
reits ausgetcilien 72 Prozent 



D/GENERATION 




Fast anderthalb Jahre lieB sich 
Mindscapc mil der Spezialver- 
sion dieses aclionreichen Kmv 
bcl-Abcnlcuers Zeit, Es schil* 
den die haarstriiubenden Er- 
lebnisse eines pflichibewuBien 
Kuriers, der unvcrscheits mil 
den Folgen eines gentechnolo- 
gischen Super-GAUs fertíg 
werden muB. Das aus allerlei 
ver/wickien Puzzles. Ge- 
schicklichkeils- und Aclion- 
szenen zusammengeseizic 
Spielprínzip hai bis hcuie 
nichis von seinem Rciz verlo- 
ren. die isomeirische 3D-Gra- 



fik uirkte schon bei der Ersi- 
verõffenUichung ein wenig an- 
geslauM, 

In Sachen Prilseniaiion isi 
auch mehr oder weniger alies 
beim ahen geblieben - es gibi 
ein sehíineas Iniro, die Farben 
leuchlen viellcichl ein biBchen 
inlensiver. und die Begleitmu- 
sik mag eine Spur peppiger 
klingen. Am besien klingi IVei- 
lich der Preis von 59 Miirkem. 
den man ins Soflwarclabor 
schleppen muB; wir veneilen 
daher zum Ausklang klang- 
voUe 77 Prozcnt. (ms) 




SpielspaB 




Dal* neue Eigenentwicklungen fúr den Neuzu- 
gang in der Amigafamilie einen eigenen Test bekommen, ist Ehrensache - dali wir hier 
kurz und biindig CD-Umsetzungen ãlterer Progis vorstellen, ist Tradition! 



AI.FRIJ) ( IIK Kl \ 




*4 



àiíl tàiâ *ú!â í&á ^ 



SIM CITY 



Diese Scheibe wurdc einsl 
fíir Commos Multimedia- 
Flop CDTV cniwiekcli, ver- 
ríchlet jedoeh aucfa am CD " 
problcmlos ihren Dicnst - 
und enthall mil Maxis* Sliid- 
tebausímulaiion einen der 
gan/ groBen Digi-Klassiker! 
Bereits beim Autbau der An- 
siedlungen isl slraiegischcs 
Dcnkcn gefragi. die Verwal- 
tung ertbrdert nicht minder 
viel finanzpoliiische* Fin- 



gcrspitzengeftihl. Nur wer 
die Sicucrschraubc und Pro- 
bleme wie Umweltvcr- 
schmutzung. Kriminalitát 
und Verkehrschaos glei- 
chermuUen im Griff hat. 
steigi im Ansehen der Ein- 
wohner und bringi es viel- 
leichi mal zum pcrfekten 
BUrgermeisier einer perfek- 
icn Stadi. Nicht perfekt. 
aber wcsentlich sehõner ais 
bei der Diskversion. sind 



Nach Plaltlbrmstars wie 
„ZooT oder James Pond" 
drehl sich nun auch 
Mindscapes knuddeliges Ac- 
tionhendl am CD-SpieB. Das 
Gameplay hat man dabei 1:1 
von der Diskvcrsion tiber- 
nommen; es gilu bunle 
Spielzeug- oder Werkstatt- 
Szenaríen zu durchhúpfen, 
Feinde mil dem Schnabel 
beiseite zu picken und aller- 
lei Bunusgut aufzuklaubcn. 
Die Gegncrattacken sind 
steis fair» fur Abwechslung 
sorgen Schwimmabschnitte 



und kleine Puzzles, fúr 
groBe Augen die aufgebohr- 
ic Priisentalion: Die Musik 
kommt direkt von CD, der 
Grafik hat man ein paar zu- 
satzliche Farben sowie einen 
parallax scrollenden Hinler- 
grund spendieri, Optik und 
Akustik gefallen also eine 
ganze Nummcr be&ser, und 
das Optionsmenti mil ein* 
steltbarer Anzahl der Conti- 
nues und Highscore-TabcIIe 
isi libcrhuupt ncu - genau 
wie unsere Werlung von 
nunmehr 76 Prozenl. 



r 

Densitv ^J^T^c. 

Crime LLttle 
. PoUution Little 




The TM-js ore íoo vr/vàti 



Grafik und Sound auf CD 
ausgefallen, und die Stcuc- 
rung gehi mit dem Joypad 



fasl ebensogul von der Hand 
wie mil der Maus. Ein klarer 
Fali von 79 Prozenl! 



LKMMIN<;S 




Auch die kleinen Selbsimôr- 
der von Psygnosis irieben 
sich bereils anno CDTV auf 
CD henim, auch sie markie- 
ren einen Meilenstein der 
Soíiwaregeschichte, Bei der 
gcnialen AeiiontUftcIei muB 
der Spielcr bekanntlich ei- 
ner pro Levei variierenden 
Anzahl von Lemmingen 
(das sind ebenso winzige 
wie wilzige Viecherl) den 
Heimweg irote aller 
Blockaden und Gefahren 
wie Berge, Todcsfallen 
und Saureseen ebnen. Die 



Biester lapsen dabei sieis siur 
geradeaus, oft genug direkt in 
ihr Verderben. Um sie umzu- 
Ichen. muQ man einzelnen 
Excmplaren Uber Icons spezi- 
elle Fahtgkcílcn verpassen, 
so daB sie klettern, graben. 
Treppen bauen und noch ei- 
niges mehr ktfnnen. Auch 
wenn der in der Diskversion 
noch vorhandene Zwei-Spíe* 
ler-Modus am Spliiscreen 
fehll und es liingst diverse 
Nachfolgegames gibi - 
88 Prozenl verdienen die 
Lemmings noch locker! (ri) 



® 



I ni iu der iiJilucHcn Flui 
vou Junip X Rutls liir deii 
\miua iiicht iiiitcrzugçlicii. 
hilti inir Ori&imilitat - ergo 
liiit 
<U'ii 



num bei Gore Design 
nenen llunfhelden mil 
eiiíeiíi irren 



\ll/\M'i'l\iiisiru- 



ineiil iUisaerOstel! 



/ 



ò 



a? 




002540 



* .1 .» a 



Sehade bloíl. dali diú I juscher 
Awschcn isprii/iyer) llejilcii- 
nutsik und (Uuahschniiili- 
ehen) Siuiikl-FX w&hlcn mits- 
sen: brides zusuntinen íst niuhi 

Fjpti: Aulgrund mangoln- 
n Feintunings bciin 
Gamcplay b/w. dor Steuer- 



men daim wiederdie Akiitmi* 
Men /um Zugc t wobei sác es 
hicr ani sehwersten haheu: 
Aulgrund des Mberbelcglen 
Joysiicks reugicn Hubba gck- 
getulieh elwas irilgc auf úk 
Kumnundus. Ahhiltc schallt 
cin ZWci~BuUon-Pad b7W. 
-Stiek, ■ 1 1 dic {c\tai uit^epuíJtc) 
Sleoenui£! daim wesenllieh 
besser um der Hund gela. 
Doch aueh uluie sotdtes 
Eiiuipuicni laUi es «eh hier 
(tther-) leben. selilicUlich ver- 
irilgt der Held edielie ívrnd- 
bcrilhmn^en, el»e er sieh vtm 
etnem seíner drei Leben ver* 
ahschietki uiul um /.ulei/l be- 
suchten Stanpunkt einen neu- 
en Anlaul wagL AuBeniem 
gciieu Ute Plalilorroen nkhi 
iiúl Rei/en: Die (ienrv-Stan* 
daaf> lS;unmelUnri. Kxlra- 
leben CtcJ sínd selbsiredend 
enlhalten, i^ichyeladen wmJ 
nur selien. und wenn. Uann 
rtehl kur/, aber vor aliem 
brcnffl Bubba V Slix cin 
Ivucnwrk :in wii/igen Cags 



illll! 

min 



und Eín 
das seiné 
SUchl! Ja« /eil 
SC uieinl nuin. 



richtiges S 
<*. k hcn. wenn si 
geiíseilig dic K 
Seh.kk'1 /ieher 
aus der Wasehi 
der auf líubha; 
hnieken ihnen 



ung isl Buhhu* n* Slix knapp 
uii der Hit-HOnle geseheilen - 
aber wer mal wieder cin líwus 
andem Juinp & Run Atcken 
vmIK òer solhe sieh Cores 
Sux:kdtcn (n*/ik*m sehna[v 
pen!(rt) 



BUBBA' N' ST1X 

(CORE design; 



JUMP & RUN 


78% 

„WTTZIG" 


m 


GRAFIK 


74% 



ANIMATION 


87% 


MUSIK 


81% 


SOUND-FX 


59% 


HANDHABUNG 


69% 



DAUERSPASS 


80% 


FUR FORTGESCHRITTENE ! 


PREIS 


DM 79,- 1 


SPEICHÉÍBfDflBE 




OlSKS/ZWDIFlOPPr 


— mrm 


HD-INSIAUATION 




SPfICKERBJUt 




DÍUTSCH 





76 



Blue Byte Software 

ist ein fuhrendes Verlagshaus fur Unterhaliungssoftware 

und wurde 1988 gegrundet. 
Wir entwickeln unsere Produkte fur PC. Amiga und 
Video Entertainment Systeme wie Nintendo und Seça. 
Der Vertrieb unserer Produkte erfolgt uber unsere Níedenassungen 
Deutschland, Frankreich, GroBbritannien und de 



IÇA 



Da wir stândig expandieren, benõtigen wir dringend 
Unterstútzung fur die kreative Entwickiungsabteilung: 




»ind Sie interessiert in einem jungen Team mitzuarbeiten? 
Dann senden Sie bitte Ihre aussagefáhigen Bewerbungsunterlagen 

(wenn Sie sich ais grafiker bewerben: 
bitte Arbeitsproben zur Verfúgung stellen) 
einschlieBlich Lichtbild und frúhestem Eintrittstermin an: 




Blue Byte Software GmbH 
z. Hd. Herrn Thorsten Knop 

Aktienstr. 62 
45473 Mulheim 
Tel.:0208/473837 



Spatestens seit „Desert Strike" sind Heli- 
Ballcreien groB in Mode, das hat nun 
auch Mindscape orkannt und flugs einen 
Action-Hubschrauber von der Leine ge- 
lassen. Ein nicht hundertprozentig ge- 
gliickter Start 




• 




— Dic Spiclidee hai man der Ein- 
fachbcit halbcr glcich vom 
^Wlisicnschlag** íibcmom- 
_-/V_ men: Der Pilot darf auch hier 
/^j kriegerische Missionen flie- 
gen, wobei laktiscbes Vorge- 
^_A^, hen gui und schncllcs Rcakii- 
j ç onsvcrmogcn besser ist Võl* 
í ^^* lig neu und eigenstiindig ist 
^A-_ dagegen die grafische Piiisen- 
f lalion, auch wcnn síe auf den 
****** Folos ein wcnig Òdc ausschcn 
mag. Der Witz bei den von 
\ ^ obcn sichlbarcn Landsehaftcn 
ist nãmlich die Animaiion. 
ys^ denn ali die Palroen, Gebaude 
^ ^7 und Gegner rolieren ura das 
(quasi in der BildmiUe fest in* 
j\ slalliertc) Hcli-Sprite herum, 
^7 und das absolul ruckfrei. 

Tatsachlich bekommt man 
a íihnliche UbeiTeugende Dreh- 
^7 FX sonst nur auf der Super 
Ninlendo-Konsole mil ihrem 
a speziell dafur konstruienen 
xr^^ Grafikehip zu sehen! 
i^-sj "as ehemals in der PD-Szene 
akiivc Programmicrteam Vi- 
sion Software hai sich also ei- 
nen Ordcn fUr technische 
Hõchstleistung verdienl* beim 
^--/V_ Gameplay sind die Jungs in- 
dessen nur knapp an einer De- 



gradierung vorbeigesehramraL 
So unterscheiden sich die 14 
himercinander zu absolvieren- 
den Missionen weder in pune- 
lo Aufgabenstetlung noch in 
Sachen Einsatzon nennem- 
weit voneinander, zuineisl ro- 
tiert man eher gelangwcih 
líber Wílsien oder (seliener) 
dem Meer. um versteckte Geí- 
seln auszumachen t>der be- 
sttmmtc Sele zu zerstõrcn - 
auf ein Fetndbild bzw. cine 
Bcglcitsiory ha! die Anleitung 
verzichtei. Unterwegs werden 
nun Flakstellungen, umher- 
schwirrende Feindhelikopier 
oder auch mal Kanonenboote 
bcharfct, wozu neben der unbe- 
grenzt munitíoníerten MG 



auch Luft-Boden-Rukelcn* Na- 
pahnbomben sowie (einmalig) 
allcszcrstõrendc Luflunlcrslut* 
zung zur VcríTigung slehen. 
Ais ãuBerNl praktlsch erweist 
sich dabei ein Radarscanner. 
der díc gesamlc Umgebung in 
zwei Zoomstufcn zeigi; auBer* 
dem finden sich in ruinierten 
Ruincn biswcilen frische 
TrcibsiofT- oder Munilions- 
vorrate. 

Solokríeger mag der eintonige 
Spíelverlauf somit bald ermii- 
den, Pilolen mil Teamgcisi 
und Partner haben*s da besser 
Wenn ein Spieler die Waffen 
und ein weiícrer die Stcuerung 
tibemimmt, komml durehaus 
so eiwas wie Laune auf! Gun- 
siig auch* daB sich der Meli 
wahlweise via Siick oder 
Maus dirígiercn liíílt wobei 
der Nager sogar die bessere 
Wahl sein dúrfle, Was nun dic 
Priisenlalion angehl, so sollte 
man sich von den Siandlbios 
wirklich nicht tíiuschen lassen, 
denn der Rolier-Effeki isl ganz 
groBe Klasse. und an Grafik- 
delails herrschi auch kein 



Mangcl - da zichen Rakeien 
Abg idiimpfe hinler sich her, 
und getroffene Panzer blasen 
vor der finalen Explosion ein 
lemes RauchwÕlkchcn in dic 
Luft Daneben sorgen Funk- 
verkehr in glasklarer Sprach- 
ausgabc und cine realislische 
Soundkulisse fur Almosphare* 
im Tilelbild drohnt zum harten 
Thcnu passende Hcavy-Me- 
lal-Musik. 

Was Seek & Destmy zur Spit- 
zenballerína fchlt, das sind Lc- 
velcodes und vor aliem cine 
Portion mehr Abwechslung, 
so rcichfs halt nur fUr den 
kleinen Actionhungcr zwi- 
schendurch, (ri) 





SEEK & DESTROY 

(MINDSCAPE) 



HEU - BALLEREI 



^EFFEKTVOU' 




GRARK 


63% I 


ANIMATION 


87% 


MUSIK 


70% 



SOUND-FX 


79% 


HANDHABUNG 


72% 


DAUERSPASS 


66% 


FUR GEUBTE 



TOEIS 


DM 79,- 


SPfíCHERBÍDARF 




DBK5/XWHTR0PPY | 




HEHNSTAUAT10N | 




SPEICHER&AR j 




DfUTSCH | 





SPIELE-UNTERHALTUNG 

Bestell- 

>»2 RETURN TO EARTH Weil'aums*nulaWin 
:O0S TETRIX AchIunç.m^c^.^SúcM»9 , 
0013 THE ULTIMATE GAME EDITOR 

19 PARANOIOsehrt^lesBnsakoulSpial 
0022 BILLARD BiHarttimjla1ion,t«no(igt 1 MB 
0027 STAR-TREK PD-Versk>n 2 0isks DU10,- 

:* PACHAH*âHnl*cí«Am»9a>UmseUuní 
0032 SKAT %*hf guta SUt&pebtfnulatian 
00» CHINA CHALLENGE Snançphai-âhnt Sprtl 
NJÍ DEWXE-HAMBURGER 

«i 6attmp«l nw Ketebuptescr* 
. ROLLON PYRAM10E 
;wet Sir«ei>e-Sp<ehi 
C<4ô LUCKV LOSER Geiísp*0JAutCínal 
0651 KAOT Go-Kan-Renfwntur2 5p*!er 
0052 CARAuiortnnen. beo64igt 1 MB-SpdCtof 
DOM SlOT CARS d>«mal mu Feuíftoatt 
COSI SUPER GR100ER cm G«ch*W<í*e»liS9^i 
;OM MIAM MAN und ROLLER BALL 

M Geschlckiicrtkertsspiele 
0057 H*BALL whr guie Bteakout- Socariam* 
0063 SYS V»rus£3d dixth uoet 50 Spttfe^Levels 
64 DRIP-GAME lu«)g«GWCJucU»Cfi**lS5p*í 
0090 MOQNBASE e^i Weil-aumspeí 
0C8t ORAGON CAVE eriorscnen &e unbetowile 
DungeoftS f Perfekte Gul*. Sound und 
A"Limm>on macrien dteses Sp»el íum absdu 
ten PD-Hit I Uit Spelfr-Edflor IMS 
«42 MAR1KO irueressanles Denksp»el 

UISSILE COMMAND velM^en $4 Ihto 
StMi& pçgen Angrarfíf í Superscnnel I 
00K JUMPY «ta Hjpf- und 5ammôtspiel 
COS? EXTERUINATE ond DARK ST AR 
. ■ ■■! Snoot çh up Gam?s 

000 WIZTTS OUEST em FarHasv-AehorvGame 
MM SPACE BATTLÊ*Wtttr&unhSct«OiÇhtí 
DD91 FRED DIAMOND eineBoulderday^VAname 

mrt Trainor • und LtveWdáof 
0092 BÔRSEip^g*M»nveremí3crilefFonn*e 

Vorgànge an der B6rs$ «de* 4 
i>WJ SKRÀBEL Arnija-Venrion emes bekannien 
B'ettsp«ief . ^«destens lUB-Spe^hei 

0095 BLACK-JACK scfiõne Arroga -Umsefcung 
ooçfl OlSC Getótf^-Autornai 

0101 ZAUBERWÚRFEL Amiçp Vefsioo rM Maw- 
steuerung ur>á Anima W 

0102 DOWNHILLsenrguieSvtrenrken*SimuUbún 

0103 12 K LEI NE OENKSPIELE 

C 106 HEADGAUES t*T neifll ti tfuemfcwm. 
0107 SPIELE-LEXIKGN T+ps und Tntki £U 45 
ommerzielten 5p*elen ' 

1 »04 S0ALLUEGABALL.MOSAIC FAMILYSOL 

und AMIGA-TRATION & supc Sp*e3e 
MOS TRON und PHARAO 2 Straieç*Spie*e 
1111 5PACE-P0KER.MANTA*WITZE«Ca6sCak 

1123 6 OUI2- und OENKSPIELE 

1124 SPACEWAR,RUNN(NG,HEADGAME. 
DOWNHILL-4Sp»W 

11» TREA5URE SEARCH.Uissttfrí 

2 AcDon-Games 

11» METRO und ZON - 2 super Acuon-Gune& 

112B AHCHíY cmlí5íie5W*ilfium-AD«fi!ftjef 

1131 IMPERIUM • Slfa!eg*sp»ei 

1UT S8ALL U. TRON 

1142 CONQUEST Kfrt^Hraíe>çsp«1 

H54 veíKhaeOene PUZZLE*5PKLÉ 

M59 TI5CHTENNI5 IL Ge5ch»cklichkett&sfiie!c 

1160 OOUINO scw* 2 tverterç StTateg^soM 

1161 POKERAUTOMAT,KN1FFEL 
11« 5NAKES A LADDERSwwe DICK 

OYNAHITE 
11(3 2 Spteie ãhnlich Memory 
1 ' M STU -gulos 5cnie3fptcl und CRUNCHMAH 
1103 AUEN FORCE 

MSS UASTERMIND.OOUiNOSirs LOGIC 

30enksp»e*e 
U89 CONOUEST.AUI OUEGA.ftOME 

3 Siraleg*4(wíe 

M$T SHUGGLE BALL mtt ZnWi# ^W0dU5 
M97 €VIL-TOWER- ein loAes AbeRleuef-Sp«i 
M90 CHESS- wtv gutes ScnacnpfOQramm 
12W CHEATSHEET-Sp«Wipsl05ungcn7umehf 

ais l SO Spielen u C-Uanuâi 

1205 DAS ERBE - «in vora Umwfrllbundesaml 

1206 SHOOTING HACH1NE * ScMSspieí 



Unsere VerMndkosten: 
Inland; De* Wachnahme 9.S0 DM 
bo Vocauskassc ((wr.Scfteck) 6.- DM 
Ausland: nur Vorauskasse 30.- DM ^ 



1207 SUB ATTACK - U-Boot-Simulation 
7208 SIM C1TY*PD*T£RRAIN-EOITOR 

1209 DISC * Geídspítairtomâ! 

1210 PEHTE-gulwBfCtl-Slraleffesp*! 

1213 SOLtTAlRE POKER - SUwt-Poker 

1214 BILLARD * SIMULA TION 

1215 AUOEBA * ínvadera abw^ftn 

1216 RUBICSCUBE-lwIdenWurlH 

1217 LAUATRON - toííes 5chieôs&ei 

1241 BACKGAUMONtoAeAniÍ93'UmMtAJn0 

1242 EUPOROS u. GR05SKAPITALIST 
2 Htndtó^mulationen 



ANTI-VIRUS 

00W VÍRUS CONTROL V1*3 eAennt auch 
UWifeadeutscn 

0111 LAUER SCANNER mil «uíscncf Anlerturç 

0112 ZEROVIRUSmwesreVetsiondesbetanrt 

1156 6 ANThVIRUS-PROGRAMUE 
1177 VÍRUS CHECKER VUVECTOR- 

DETECTOR,CLIKK 
1161 VÍRUS X 4.0 




iede Disk nur DM 5,- 

* ( zuzugl Versandkosten ) 

Bitte fordern Sie unser kostenloses 
tm \m trn tm AMIGA-GESAMT-INFO an! m m \m - 



1243 MAD-FACTORY und O BALL 

1244 QUIZMASTER leltw SpMil m*! 300 fogen II lí VOllwlK 

1245 YAHZEE.BRAINCRACKER 

1252 PETERS OUEST sehr gutesMúpi und » meis! deutscho Programme 
Sammetsp^í oder Prpgramme mlt 

1254 ROLLER fcVTvnetn S*e Ênerjexi^eí Krobtel deulschen 

1255 BATTU EGGS gute^ WeítratjTvShoWm-up- Bcdicnungs-Anleitungen 

- alie Programmoauch unler 
12S7 THE PHONE COUPANY ufld SPACE RESCUÍ Sw#-aI3 wn a i^..«^ki« 

!259 CR Y PTO- KÍN G P AMINES . ANI 50 T DEL U XE Kictetórt V2.0 auff a hig 

1260 WATERATTACKGe^cfí^ S^i " laufendeQuaMalskonlro le 

1261 UEGAVEfôl R^^Vaname mj ft»c<sf*etef- - schncllsle Lielerung dlrekt 

MooXis und tn Dãftófetí ab Lagor 

1262 BLUE etn icíles Geschic*kíàe4s*Spei ^» 

KOMMERZIELLE SOFTWARE 
Steuer 1993 die Vollversion bei uns nur 10,- 

ÚBERSETZE úbcrsetzt engltsclfe Teite(z.B. Anleitungçn) inç Dculscho , 27^ 
AMIGA - DER EINST1EG das Nach&chlagcwCfk in neuer. 

aktuatlsierter Fd&sungl Goballtc Informaiionen , TipsA Trícks + Disk 49,' 

X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Verston) mil Hardware-Zutttt* 

kopic-n fa&t \£óq geschglzto Software 75*< 

DSORT-PRO Diskettcnverwalltjng m\i Etiketlendruck u. UslonorstiHIung 
BR1EFKOPF 2um Erstellen von eigonen Bricfhopfen ml! SerienbrlettunM. 19*- 

VJDEOPRO profossionelt« VJdeovervraltung mit Opuckoptioncn 29 

ADV1CE der kompieue Gcldanlageborater T » > ™ - 15p- 

MATHE-ASS Mal herrmtik -Trai ner fOr Kinder und Erwachsenc — 19^ 

RÕNTGEN dos nl omare Denkspiel ^..^ 1 5.< 

KALAH das Splel des schwarzen Konllncnt» — 29,- 

BABYLON umlangrokihes Zukunftsanalyse*Programm .bcnòttgl tMB*Sp, -29, 

THERAPEUT eine toJle Psychothcrapeulcn-Simulatioo ipi 

UNIDEPOT universcllc Vcrmògcnsvcrwaltung lur KapítalanlagenJmmobiL 19/ 
IFF-MUSIK^PAKET enlhãll 1 Musik-Programm * úber 800 Instrumente 69. 

HARDWARE 

3JB m LAUFWERK A500 inlcm 99, 

3,5' LAUFWERK extern, durchgeL Bus, abschaltbar « 1 19, 

512KB-SPEICHERERWE1TERUNG iúr A500ouf 1MB mrt Uhr ^ S5, 

1,0 MB ERWEfTERUNG A5O0 intern.Akku, Uhr abschaltbar — — — 179, 

KICKSTAHT-UM5CHALTPLAT1NE 3-fach (3xROM) S9, 

KíCKSTART-UMSCHALT-PL, 2-lacb.ínkJusive ROM V1^, w „ 69, 

K1CKSTART-ROM V1-3 , 59, 

K1CKSTART-ROM V2.04 , ^ 9fl, 

LEER DIS KETTEN 3,5" 2DDfur Amiga 

10 StOck DM B30 50 Slúck DM 

100 Stuck DM 79,00 400 Stuck DM 3 



DM 



3,5" 2DDfúr Amiga 



Stúck 
Stuck 



40,00 
, 306,00 



Bestellannahme:TEL. 05231/97030 

FAX 05231/970333 

oder schriftlich bei: 
ARr ^\ É^t Lange Str.84 



ANWENDER-PROGRAMME 

0003 D-SORTIHDiS*etlenvcnvâlUín^ogmmm 
0003 HAUSHALTSBUCHFÚHRUHG 
0011 POWERPACKEfl V24b e»n supef 

0 atenfc omormierer 

0031 DtSKEY DisketttnmonilOf 
0040 COPY-OtSK 4 sehi guie Arraga- 

Kopterpro^a^nme lur bts m 4 LautoCrttn 
0M4 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMUE 
0047 G1R0MAN V320 GíTOkontOverwaUung 
0060 DATAUADE e^e komtoruble AdfCisen- 

ver»aQung und Da Ba cH? modular avrçtòa jte 

Dalentanh túr Oalen aller An 
006Í TURBO-IWPLOOER VII 

ein supef DaiencruncnÉf f 

0069 DFÚ-PROGRAHME 3 Aniga^OFÚ^PtOjr 

0070 »CONSetneOtsíiínerantfvonm*t«uen9e- 
maTten. u6er i\*gend antfrvcrlen leons 

0071 KRYPTOR tíienl rum Vervcnlúmki von Da* 
ie*en óutxfr Pa(>«>ort 

0072 PASSWORTSCHUTZfúrlnreFesWlattfi 
0075 AMIDAT €ne kleir^ Datei^maRung 
0077 iNTROMAKERVl.ezumE^efieneiÇíeneí 

1 ntros . d»o beim Bootvc« ng Q«ta4en werderu 
M»f IFF-SouM- u. Gra*wib<ndun9 

0131 VIDEOBA5E und OATABA5E<WIZARO 

Oatenbank 
1101 TOOLS íutt Bêln&bssystem 2.0 

1108 POLYOAT. BBASE II -Datei' und Atífess- 
vamatturig 

1109 iZWne Mâprogr. iB PD-UENU, 
8GOTTOOL 

1113 VIDEO-LA8EL*MASTER 

1115 2 VIRU5KILLER 2 GRAFIKOEUOS 

1117 GRAF1KMACH1HEJUPL0DER- 

Diltnkomprlmlwer, ALBERT- ErsWen von 

etgenefl Guru-MeUungtn 
1129 AWARtUU Orteftvefwattung der Ftsn>S€ne 
1137 TEXT PLUS - Teirv«rarb<Mlur*g 
1150 SUPERPLAY SoufWíplfl)<f 2ERO-VIRUS líl* 

Anti-Vifus Prograirtm.TIc Tac Toe -Sp<ei 
1 166 STAR AM PLAH * c^tronfKn? 

Tabeflenkaiiuidbon 

1192 TOOLS 2 .0 - hiHfo*cfte ZQA/m& 

1200 AULGA-BUCHER'U.Ff1mvervral1ungsprogr. 

1202 ARGU5 COPY - Kopfçrprograíwn 

1203 VORTEX - ftonvertiert A5Cll*Filfl$ rrtschen 
C6*. *' " j i und í r.'/ ' : r. - 

1231 WENUMAKER u Festclailpn-P^ogramme 

1232 SYSTEU MONITOR, rJoutsch 
12W SID - gut&s DtfWon^W^tY 

1236 ANWENDER^PAKET-SAUULUNG 
1238 HELUUT KOHL DEUO 

1247 MULT1FUNKTI0NS-UTILITY lur M Arbeil 
rmtrJenAmiça 

1248 OS 2-0 TOOLS z.B ALottflOOl P»C LHA 1 3 
1349 ANÚBIS- e*n komplelM Ua»lt)Oa-Sítl«ffi 

1250 TOOLS- UND ANWENDER-PAKET tur V 2.0 
D001 VIDEOOATEI UND ETIKETTENDRUCK. 
0007 AKTIENefreAkliefTOmaRurç 

OOOQ HAUSHALT5BUCHFÚHRUNG 

0128 LOnOttASTÊfl uOerpruít trtfB wtówíí»^«n 
Zanlen aul Gcwnno 

0129 CHARAKTERTEST aif Grund von Schlaf- 
und BlurwnWtí.dom ctwetísch&m 
HoroiUv. 5i*mie»cnen un» 

1127 UGAVERWALTUNG - neue Version 

1233 PLAT1NEN LAYOUT-PROGRAMU 
H38 CROS5 ■ eríleni KreuzftOítríttsei 
1158 DART*PUNKTE-YERWALTUHG 
1170 STARUGHT- AsTronornseprogramm 

1178 AKLOTTO*VERWALTUNG t SPACEARCHIY 
veraaGífl von HfmmeHkorpem 

1268 SCHALTKREtS-SIMULATOR 

1269 TRICKDIWTiíKiTnCksíumenfeferiHuiv 
efert kommo/Mfí^n Sp*íen 

0058 BI0ftHYTHUU5*8ERECHNUNG 

0136 6 MATHEU ATIK-PROGRAUME 

1194 DOLUETSCHE ÚMfteUunçtprDgramm 

1218 MATHEMATIK fúr die lOKIas&e 

1219 ERDKUNDE- LERN- und OUIZPROGRAMM 
1221 Y0KA9ELN, MATHEMATIK, CNEMIE 
0118 PRIKTER DISK cninait 9 Drucfc Programme 
0120 LABELPAINT Etikettendruçk 

1113 VIDEO-LABEL-MA5TER 

122B DPUCKERTRElBER DtSK lur 100 Druckef 

1251 AMIGA FOX- senr guies AMIGA-OTP* 
PROGRAMU komplrtt In douttch 

FONTS-PAKET voi mH Schnflen 10 Disks 39.-DU 
OTP-Bilder>Pakel viril mil Grafiken 10 Drsks 39.^0U 



ASO S0Fr v 



- 32756 Detmold 



Was lange wãhrt, wird deswcgen niclit un- 
bcdingt gul - leider gilt dicsc traurige VVeis- 
heit aus der Konvertierungsbranche in be- 
grenztcm Unifang auch ftir Interplays 
Zweitschloft auf dem CIV 2 ! 



Die Burgheircn vom PC w is- 
sen schun seit einem Jahr, daB 
dieses Game ntii seinem Vur- 
ganger nichl mehr so wuhn- 
sinnig vici gemei n hal: Be- 
hensdíte Jamais noct) der 
Icichl an „Sim Oiiy** ange- 
lehme Sehlnlíbau das Gesche* 
hen. so gelil es hier in ersler 
Lihíe um den sirategisehcn 
Aufhau cines der lúnfmiicin- 
ander konkurrierenden Fiír- 
sicnhauscr aus dem 14. Jahr- 
hundcft 

Da/u durfen auf wirisehafdi- 
cher, diplnmatischcr und mi- 
lilãrischcr líbene Aktiortefl der 
unlerschictlliehsten An getiiligl 
werden, wiihrend im Hinler- 
grund ICiSc aber unerliilllicli 
die Uhr lickL Am Anfang wird 
man ersi mal in der Landwirt- 
schaft akltv. SChttrft nach Er* 

zen und schachen mii Roh- 

stoííen, um die Vorausset/un- 
gen zur Rrrichiung eines 
slundesgemaBen Gemítuers zu 
schalTcn. Fúr dieses cniwirfi 
mau dunn den GrundriU auf 
einem lÍAtruserecn, dic an- 
schlicGcndc Baupliusc íiber- 
nimnu der Reehner in cigener 
Veranlwortung. Ais niichsicn 
Sehrilt auf der feudal en Kar- 
ricreleitcr solhe man die Ver- 
MarRung der Armee dureh 
frisch angeworbene ReRruien 
cittpluncn, denn dereigenc Be- 
silz will ve:tetdigl werdeji, und 
man konnte ja auch selhsi /um 
einen oder anderen Erobc- 
nmgsfeld/ug schreileiL 



Die Schlodiien spielca sich 
dann auf einer isomclrischcn 
3D~Karlc ah; daber kann dei 





Wohnzimmcreencral das Ge- 
metzel entwedcr kompleii der 
Maschine uberlassen oder die 
cin/elncn Truppemeile (In* 
íanlerie. Bogcnschiilzcn ele.) 
per Menli jeweils separai be- 
fehligen. Je machliger das ci- 
gene Reich wird, um m» wich- 
liger wird auch die Diploma- 
lie: Vcrdirbl man es sich iM. 
mil dem papsilichcn Legaten, 
dmhi gardic Ii\kommuni/ic- 
nmg mil allen jcnsçiligen Kon- 
sequeu/cn. Ansonstcn kann 
man nach Hcr/cnslust spio- 
nieren und inirígicren - zu- 
mindesi solange man genit- 



am CD* sehon samiliehe Hilh- 
neraugen /uilrtleken; Die Gra- 
fik sidujet/i elwas krunicligcr 
aus, die Sprile^ /uckeln mil 
dem Cursor um dic Wcitc. und 
die gelegeiulich eingeslreuien 
SW-Digiftlmchen werden in 
iler Praxis /ur reinen Dia^hDw. 
weil das Spicliempo irgendwo 
zwischen Vnllbremsung und 
Ruckwurtsgang angcsicdcll ist 
Aher goitlob isl Caslles II ja 
kein AelionspicK und goiílob 
kann man es auch mil der 
Maus sieueni, denn unser 
Rommcnlar /ur Joypad-Sieue- 
ruim wlírde 'laraniiert nichl 



gemachte CD-Konverlierung 
alsoauch sinrngcr sdn kiinnen. 
doch isl das Spíclprín/ip ln>tz 
Dllcr rechnisclurn Widrigkciien 
iramer nòch sehr rei/voll und 
/udem am GD* 3 nichl gerade 
alllaglich - gcduldige Adcls- 
hcmrn iiKigen mil iliesan Stra- 
icgical also dennoch gliick- 
Hch werden- (mie) 



geud geschtirfles Gold auf der jugendlrei ausfallen. An di 



hohen Kanie hãt, um das Volk 
tm allgemeincn und die Arntee 
im hesonderen bei Latine zu 
hallen. 

War die Pnisenialion auf 
dem PC noch ilurchaus > 
ak/cptabcl, so muB jgg^ 
man dieshe/Uglich 



Suundbcgleiumg gibi es indes* 
seu rein gar niclHs /u míikcln, 
Man hiiltc bei der I;ndnote líir 
diese nichl gerade 
liebevoll 



BURG-STRATFGIE 

62% $ájâ. 



GRAFIK 

ANIMATION 

MUSIK 

SOUND-FX 

' handhabung 
dauerspass 



72% 



I VARIABEL: 3 STUFEN 
PREIS DM 69,- 








caem 1 lercnen st?in 



sieiThen 



em Rcchnerscine Rachcr: Klair 
jetzt die erste Klopperei fiir das C 
abgcliefert. Kcin Grand fiir „Stre 
llghter D" und „MortaI Kombar, 
Dcckung /u gchcn... 




Digi-Keile ÍSX der/eil ja 
gnu?» in Mofa und 
lulsacblich inueht die- 
\c> Game /unacbsf auch eínen 

tuVhst moefisdien Eindruek: 

Riesige Sprilc* lúmen beben- 
dc Ober megabuúlc Paralhx- 
S/enarien, « gibi hecin* 
druekendes 3D-ScnMling wie 
beim ^trecefighrer \lf -Aulo- 

inaiciu und der Schlagahiauwb 
wird von knaekijzen Sound-FX 



* * ■ - 



und passender IJeglciUnusik 
uniermatl. l-reuen duri" man 

Mch aoBerdem tiber mchrerc 
I r ighmi4xli (TounwnenL Solo, 
/wei Spielerh ein regulieriwcN 
Spiellempo und das umlas%cn- 
de Kampfersorlinienl mil im- 
inerlun aclH fret anwiiblbaren 
Recken, 

Weníger erlreulieh isi selum. 
daC die niehi genide oríginellcn 

Oowniuwn-PrQglcrgcndc mal 

xwd bis dreí Trii- 
^ le plu* einige 

Spccíal-Moves 

Ivherrschen-uiid 

bôchsi uncrficu- 
lich isi schlieB- 
£ licb dic Talsa- 

che, duB die 
1* lahinc und nu 

durchsçhaubarc 
Steucrung ge- 
'íL konnle Mani»x cr 
^ií2*ÍÍi^F gtrknntU /ii ver- 



hindern weilí, Sein Ertolgser- 
ichitis hekomml man frcilich 
irui/dem, denn olmohl man 
hÍerdasJovp;td her/lieh /iellus 
beaibeheL lallen die damlichen 
Compuiergegner Mrlbst im 
hoehstcti Sehwierígkeilsgmd 
gfeieh reihcflwdsc um! Mehr 
Spali a!s der Kampl gegen dic- 
sc Nictcn versprielu allenfalls 
dic Auscmandersetumg Mann 
gegen Mann. /untai keiu eín- 
/iger riehhger Hndgegner die 
gellihrliehen Slraflcn unvkher 

macht 

Wcnii man jcl/i ntvh weílS, daL» 
die Scwelctflc nur um Munilor. 
nicbl aber um l-cmuzher mil 
seinem nteisi kleinercn liild- 
aiiNschniu zu erkennen ist. dann 
weiU inan aucb, daU man ais 
Priigelían mil CD : besser auf 
die angckíindigte Umsel/ung 
vou .Jkxly Btows Galactic* 1 
wartèL írl) 



PRUGEL-ACTION 



44% 



.SCHWACH" 



r 




GRAFIK 82% 

ANIMATtON 66% | 

MUSIK 74% 

SOUND-FX 72% 

HANDHABUNG 39% 
DAUERSPASS 41% 

VARIABEL 3 STUFEN 
PREI5 DM 79,- 




Einmal-Aktion bis 01.04.94 
Nur solange Vomt nlchtll! 



Die besten Amiga-Profi-Grafiken nur fur Sie 



Grafik-Elemente in Deluxe-Color und schwarz/weifí A*ahmenetement. híer in Gow...ipit 

— einqebautem Schwanbildi*-. 7 



gcrzeflan. 3) Vi )td«t Ualprogrsmrn (ORwv. &tftnr^» ) eMaden. be ai t>eBfln íl/ We etgenen Zntckú m Bíkter und 
lÃfnmatJonen «inbau^n t 3) FQr VKM uftd Mutti M*i!.a. 4) Fur tatttfQft WêfOufig. EinUdunj)*^ DrvcKiacne^. 5} FOr 
Itc^wâfz.^í^í) DTP^PrAMfltitc^ ott*' tilam RUtzcv A1U> tfonkcfcaron Thamci axatan xur Amwahl Fravan. Autoi. 
[PMogtarnmo. Obarflâchan. Natm. Tic*e. Phanlaaio, Rahrtien, Buchatabcn, wiklo bunio HrfiFarQrúnâa 4 5chuto. Barut. 
|T(?c*:' * KatAaiuian... Ana Gtafthan lamaan aich airua^n vamentían od«r ala faomplata bai*«C*oa Ko^t»'ftattonei 
IftiummanlOoan und in ^«s Am*ga-Mal H G'af*.t)TP í lAAi MaAa/Tan Proflfamm a>ntadan und t>anutzan *2 mltwwta 
|profiçr»fik*r haban 2 Jartm EnMddtinQaal In dÉM aàmalg p f iffi g durendaenta Gntfík-CcJocticn go aí ocht Ana Gra^han 
laind *i hohof Auflúaung und K* ate Am^4*>cOaaa gaaãgnai. Eww dautaena „ "7Q PlW\ 





a) . 



p 0 



■ 



q»Dt S alo dOfiKUiircn 
B*í*f und Elemento 



4iav> ^a* 



AJto GraftV.on k.onnen wwofil in Farbo ais auch in Grauslufcn und 
KhMnAwH q*:nutn vverdc?n, So konoon S»o auctí mH s^w-Druchem und 
sw-nil J pcopwfTaDi artKHKHi 




Wntêrgrúnde Color & s/w ^ 



116 Angaben we obçn, nur erhalien Sie hier ca. 100 
[koniplono Undscnarton bzw t Vcrfl-Scroon-Htnierrjrundo. 
d*o fúr Vidoa, Anlmatrtsnon und auch fiir tarfcig© odôr 
1 5/w-0ruc^s3crien Venvendur^g finden Ss kó^nen auen 
[einzelne Etemenle einfach aus den 8ildern 
wausschooiden und soporat nutzon. ^* r\fj[ 
Best.-Nr.P04t Nur/a^UW 

P040 + P041 zusammon nur 139 T - DM ta^oíT 





In oicaani Haft and rech 
menf Anzatoa^ vc« urts 
Manando Somvara 
Rftmaratr. 
4W95Bocnott 
Ta1:0267WiaSl 15 






Die PC-Piloten mufHen erst eine halbe Ewigkeit auf 
dcn Flugi von Digital Integration warten, die Ami- 
ga-Umsetzung nahm dann aber blofi noch knapp 
^ sechs Mona te in Anspruch - und es wurde 
trotzdem keine Bruchlandung! 



ÉÂ 



■ Wíc schon 
;? ?u DOScn^ciien 
^ durchmifil man 
dcn Screenhimmcl in Diensicn 
der Royai Air Force cntwedCr 
mit dera Tomado F3 oder der 
speziell Luftkampfe zuge* 
schnittenen GR4-Variante> Vor 
den Siart haben die Prograra- 
mierer eín liber 300 Seiten star- 
kes, kompleu deutsches Hand- 
buch gesctzi; nach dieser 
PflichtlektOre darf das frisch 
Gelernte im Simulator crprobl 
und bei etlichen Trainingsmis- 
sionen gcQbi weiden. Die Siun* 
de der Wahrheii schlagt dann in 
20 zum Teil hammerharten 
Einzel- und GruppeneinsStzen; Hobby- 
strategen dúrfen darfiber hinaus ihre ei- 
genen Auftriíge eninnen cxkr sogar cinen 
komplett selbstgestrickten Feldzug anlei- 
crn. 

Wegen der Abwechslung gibf s drei un- 
tcrechicdlichc (likiive) Einsattgcbiete, die 
der Packung gleichzeitig ais Landkartcn 
beiliegen. Die Missioncn sclbst laufen je- 
doch fast immer nach demselbcn Schcma 
ab: Zunãchst wird man in einem gui ge- 
machten Bríefing Ubcr Angriffszicle. 
Freund, Feind. Bewaftmmg etc. infor- 
miert; dann jagt man im verscharften Tíef- 
flug aufs Ziel zu, weicht dabei gc&chickt 
Baumkronen und Feindradaraus, um am 
Ende schlieSfich wiedex in der heimischen 
Basis zu landcn. UntersiOtzi wird man da- 
bei von cinem Jntclligcnien" Autopiloten. 
der fUr alie Standards ilualionen bestens 
geriistet ist und zudem der aktuellen 
Feindlage individuei! angcpafit werden 
kann, 

Úberrasctaendenveisc har die crstaunlich 
kurze Konvenierungszeit dem Tornado 
wirklich kein biBchcn geschadet, nahezu 
jedes Deiail der PC-Fassung blicb uns cr- 
halten. Das gilt fílr die ctwas farbarmen, 
aber rechl deiaillierten Grafikcn obenso 



wie fOr den praktisch nicht 
vorhandenen Sound und dic 
prilzise Steuerung, Allerdíngs 
bedeutet cs auch wieder cinen 
iiewissen Mangel an Opdonen 
- so existi ert zwar eiri Zwei- 
Flieger-Modus fvia NuIU 





modemkabel h aber weder das 
Flugverhalien noch der 
Schwicrigkcitsgrad lassen sich 
variieren. SpaB macht dieses Game troiz- 
dem, wei! sích dabei sehr schnell das ly- 
pische ..Gunship"-Gefiihl einsiellt: Es hai 
einfach seinen ganz eigenen Reiz, wenn 
man stUndig auf der Hu( sein muB, im 
Tiefflug mil der gegnerischen Abwehr 
neckische Verslcckspiclc ireibt und Ubcr 
ali dem das eigentliche Ziel nicht aus den 
Augcn verlienrn darf! 
Das ziemlich lebensnahe Verhalten so- 
wohl des eigenen Stahlvogels ais auch der 
Feinde hai jedoch einen hohen techni- 
schen Preis. denn Standard-Amigas ohne 
Turbokanc sind mchr oder weniger chan- 
ce n los, und selbst ein A 1 200 komnu hier 
ganz schtin ins Schwilzen. AuBcrdcm ist 
die Speicherangabe von 1 MB auf der 
Packung eher irrefuhrend, da dieses Mc- 
gabyie tatsâchlich frei scin muB - in der 
Praxis hebt man also erst mit 2 MB RAM 
ab. Wer die richlige Hardware hai, solhe 
beim Tomado aber mhig zuschlagen, denn 
ncue Flugis sind am Amiga derzeit nicht 
alltiiglích: technisch so zeitgemâBe schon 
garnichi. (mie) 




TORNADO 

(DtGfTAl INTtGRÀTtON) 



TIEFFLUGSIMULATION 




76% 



„STURMISCH" 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



74% 



72% 



45°/, 



36% 



78% 



80" c 



PREIS 



FUR KONNER 



DM 99,- 



SPEICHERBEOAHÍ 

OISKS/ZWÍITFIOPPT 

HO-NSTAUATION 

SPEICHERfiAV 

DtUISCH 



2 MB 



JA 



JA 



SPIELSTANDE 



KOMPLETT 






Inhaber: Gerd Klein 
Jakobstr. 117 
51465 Bergisch Gladbach 
Te/efin 02202 / 22385 
Telefax 02202 1 53363 



Kcin LadcntokiiJ, nor Versand! 
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)I7SccM.hladii 

Bfingrn Sir íhrcn Tanker *icher Jurch d*e 
ffegncritchc I » ■ : 

3023 Spicl úcs Wisirfns 

DenWpiel úber ve»ch Wínemgrtnde. 
3029AirALV Spvcnlufuvampíipjel 

3031 Disc 

Wer krnnl mchl d*e*cn GcIdauiiimaL 
Tiilk originaitxaruc Stmulauon fui íhirn 

Amiga \r;yWr:- Ir R btthm 

mm WmLampí iM ali» mòjjltdi. 

3032 Bali «í Piurao 

Stf rntL&en dttrvfj I _]".:.- TOT 

Grabiammer d» Pharao» soruVuiccn, um 
dicien torGT*br*uhern fu rcticn. 

3034 SubAnack 
Guie» Árcade Spicl Sic j 
U-Boot auf Torpedo* 
Schtf fe jkfí uím. 

303SG)úckNnid M 

Bani 



Hier drchi web ] zu vm 

Sptclex lumncn gcjteekufticf «OtKD 

und dos GtOCkoad ilrfen 

3040 l:vilTo\ierl 
Em wuFiriMi.i i-T- Ab** ■ 
vollstindig in DcutscU. rol £-»ter 
Sound £ vicie ilemmc SprUnl^H^ 

3045 ThõSla^mxisGimr 

Tofle* ActfflnSpfcl mit LÉI und B*n 

3051 Scawalf 

Ai. U-Booi Komm^ndant hahen 5*e cine 
Seekarte enldeckt. auf der dit Sudl 
Atlantit aufccrcrchnci In. 
3058 Qui/masicr 2.0 
Quiiaptel íur eín bu vier Sptcler. Md 300 
fracen Ani ■ ■ HiScofc 1 '■■ 

ftmkteuand* Zeitiimii. RiMko und 
Frj£ eneditor fur «gene Frojjcn. 

3077 Castlc of Doom 

Schone* Grafikahenieucr atn dem 
EngLand dei .2 J*hmundcrt» /ur Zeai 
Ki^btn Hocti» Mau*£c«cueTlc Btttanuru*. 

3084 BauleShin SdriiTc verwnaeri 
auf arncTitaníwh, iia nhlraího neurn 
Fcaaurs. 

3085 Skat 

D*s uohi bcucbresie Kanrrupiel tn 
Dcutvhland Mil *ettr «ta Grafik. 
fcjemcr RefeíVunde und Spicl vero rumne 

3091 FuSb;illmanagcrV2.0 

Dw *dW beste í t&baJ Imana err* 
Simulation fur den AmtgaA F ictc awc 
Fralurt» wie jlB. Auf*uxkyn| der Uga. 
UcrbcpAnncx oto Stadiorus^MU. 

3104 Bomhs from Bagdad 
Voí dem Hcntcffrund de* Kuwait- 
K"-r"l L.ir- *ird der amenkant^che 
SiuifTHtnkl Djhrro mil traki»ctoi Râkeien 
angeenfícn. 

3 1 08 Siar Trcck (9,00 DM) 

Em Sttick Fdm- und Sctfiwm<ie*ch*chic- 
dk Abcnicurf der Entcrprue. AU 
KcmnnintUm mu&n Ste 5 )*Iue 
eríolgradi die Kltneunen bciimpfcn, 
PUncten erfonchert und swrb die 
rr^clmAílig einCTeffenden OrxJcn 
eríedieea 

3114Cal^a 92 

Renuke eine* TOP KUMikrrv 

3M9Abiiur 

Toílc 5imubiion rgnd um die 5enule, 
ScruíTen Sie a dn Ahttur tu machen? 

3133ChoppcrII (9.00DM) 

Zchn vjphaUiee ÍMiHin j*gcn im 
r âogreifeode FmkJvcrHlodc 





imui 

4! I'.::- Auf^dbe Ul r v TUch 

10 htittn Rennen in der Sptue der 
Meisiencrufi m «chen. Mu vkkn 
Opóoncfi. 

3149 Toxi Drivcr 

Sic hibcn die Aufcahe Ihre Fahr^ute 
nnfl n*ch H > , . íu hefurdenv 

3I70GbuM! 

Sjunncndc» Knmi-/OniwUbenieuenp«el 
mil wk*it/jgen HmUgcn 
3172Donkcy Kont; 
Rencn Sic die Fnrundin die ven tXnkcy 
Kong entluhrt wurde. 

3178 Savc iheTrccs 

:■■■[■' ebenfalit fur Kinder gut 
Bctditiuen Sie mu threr 
T-Riunedle Baume, 

Cannibal 

U7en*Ai!%miuir mit dem redu 
ndern NAnen I m i Cannibal for 

Woiukrlancl 

tfmhc^ Jumj^Vkuí» im Wundritaod 
Qiejtendcn Barunnu Ormngcn und 
Edbecren (eiaummcln / bcmhren) und 
nicht eu frcundJichen Kròien, FK>vJ>en 
und SchLingetL So oehenbcí miuVn auch 
ooch PUncn bani nncefirbl «rjden. 

3203 Dcrbv 

Fánusbtche > ■ J :t»m «m der pntGen 
Wch de* GalonrHpcirc^? MH Ein/elrennen 
fur 1 cOer í Âpieler» Wettsptel 
Spieler) t StmuitWn und VttlcomtxJul 
iowíc umfinprckhcr r>4umefiubofí 1 

32l0FarWeM (12,00 DM) 

Dei dictef «pannenden Wiruchafu^ 
«imulation konnen pia tu vier Spieler thr 
Cluck hn 'WiUen Weiíen" de* 19. 
Jahrbundcri* venuchen. Oabci karm mar 
ais Zocter oder Gotópibcr. aU 
Bimiíager oder I> r "> mil ier;alen oder 
lUe^alen Mitteln in den Wctliauf um dk 
LOOO.000 Staiutpunktc eeben, 3212 

Lemmingoíd^ 2.0 

Ein wcriCfca -oidi-Game - domai mil 
deu putzi^en l^mrmngen- Em 
unbnlmgte* Mufi; nichi our fur den 




3217 Quelle von Naroth 

Spannendei deutachei RoUempid um die 
maritthe Quclk voa Niroth. Bckanni fur 
ihre * ! - i r i i : c droht %ic jetii tu veueeen 
und et til Deme Auígahc, den Grund 
dafuf htrau^zufindtn. 

3222 Tclckommandn 

Em pArkendet und umfangnriche* 
Advemurc derTclckcm 

3223 The Pucglcs 

SpíueruniCHee» Hupf^píel ahnlicb wie der 
KUhAct Huben nur um ciruge Lãnpen 
be*«T. 

3227 Zumbie Apocalypw 

h^mdwann in der Zufcunii nadi dem 
nuktearen inferno wird die Well von 
muúertcn Ungehcucm bcn e mchL r>j ab 
eíner der letxsen "normalen" 
C^Hebertden batí mm d»e «chuere und 
actiomriche Au/gabe. Drine Sadi von 
aUcn KiQerToaibu-s ra hrfrtieiu, 

3228 DusErbeTEILU 

Brandncu bei um erbJlilich der rwtrle 
Teil dei Uan*dttberiteucrtpiels vom 
ftunde^unweltamL Tile) "Dai wnmuuiee 

Erbe'. Ab_Mif«f i trlultlfcbl 



1024 Tem Pias V3-0N 

Komforuble Teineraibeming der 
Etlrailaue t unifanejrxbe Funkiioncn 
/ B RiurKMenvcrwaJrung, Sericn* 
bncffunkimn. ARe*A-Pbrt P ANS1- 
kiwrmatibel* hmkliiHitwtcnbclecung und 
k* vick* mehr™. 

25 Haushall-sbuch 

bekanntcw und beste 
m fur fhrc Finanren. víele 
h 1 1 írr StK. hunktMmeru 
lliííjTHroman V4. 1 

Kcrtu^erv-aJtuna íur den 
1 Lompko in oeuUch. 
027 Einkoiiimensicucf 93 

VnUveruon dei OASE EiAkunmen* 
^Uruerprugnuium bet una our 10 OSt 

1028 Girodruck 

Wie der Name wrum iagt. druckt Ihre 

1031 LP. MC und CD Datei 

Spexiellci Iteeiprogr, fur Muaik^Ftn». 

1043 D Sort Ptttl 

Di»kenenvcru-ahim£*proerainm der 
EimaJaw 4 mil gmfanptichen Druck*. 
Sortier^ und Fiherfunkuonen. 

1046 Erdkundc 

Gvtes Erdkundrlernpeoejamm mil vielen 
lnf«rnalionen úhtr dk BRD und den 
neuen BunoWindem- 

IllOWònerbuch 

Eleinrentcnei Worierbocb -:i. t ..:*.h > 
ònuwbl. Cibt tu jedem Obcncmcm Won 
■ceb NebenbcJeuiunfen und ver»andle 
Begriffe aua. 

1122CW-l:inulaiMr 

Die SertuiK 4 *) fur den Amiea' 

1 126 Dopc-Iniaimakcr 

Neta Ncin die*c* Propramm hai nicht» mil 
Rauwhpli Tu lun, vcelmehr i»! ibrsci 
Progromm der bene uirrocruarr den cs im 
n>Bcnnch pbL Dtta Proprnimpakei 
hcMrin ou* mchnm Teilen. Inlromaker, 
ein Cruncher. ein ScroBcdiíor und cin 
Soundmcker. Einige Beiípiele und 
ebenfalU auf der Di^ketie enthaJien 

H30AmigaArtro 

Lernpfogramni ou« dem Bereich der 

Auronomte. 

ll38Aixhitckt& 

Kaumeestaltung hm haben V: die 

Múcijchaxii Du eiecnea Haut oder 
Wohnun^ ru enrweríeri. Da» Prottramm 
Kaum^ netlaltun** i^t pui fur Kúchcn 
g«igneL 

1 153 RechKchreibprtifer 

1157 StarAM Plan Vl.O 

Sebr kompkxe* Tabeilenkallulatioc* - 
r .\ ■ ;m 20 wr%chíedene DtagrammAiíeeu 
Spalicnhíruc frei rwiKrien 0 A 712 
Zeicbcn wáhlbar, und vielet merir. 

1 1 58 Fakiuricrung proFaki 

Du beare Faitunemnppmgramm im FD- 
Berrich to den AmigJL Verbal lei 
Kunden- und lieferantendalen wmie 
Artjkelbcainde oder Djemilcutun|cn. 
EnieUi MahnunfCTL Rechnuneen. 
LkfcT^cheine, Inkluiivc Offene Pwien- 
Verwaltung. 

1159ProFibu 

Dialog oder Sia™lvcrrmNriienucfc 
Buchune>s^iefm doppclie Buthfuhjun^ 
Wicniigc lníornuboocn oder Dalen 
werden íiber Rilihchirm oder drrekt auf 
Ihrem Dnacker atueegebert 

1163 Busincsí>tlrsk I 

Diw Diikene enthãll mchrere Propramm 
au» dem Berctch Buro und Ccacb&ÍL 
iTe^tvcrarbeiruní* Terminkalender uaw.) 

1 167 Adrcssvcrwaliung 
Kt^nfortablc Ver*alninç fiir Adrtncn, 
Tclefcjonummern* usw. Mil Dnack* 
funkóon íur Adnraaaufkíeber. 

1168Diskm^ier 111 

Dtete* Tool er»eUt fa*i alie CU Beíehk 
durch MauUlicL Grufik arueben, Sounds 
und Module anhITOi iti mm keúi MÉal 
rnebr. 

1177Gco 

Enikundcleninrnpwnm mit nelen 
Infiirmaiiooen und Daten úberdic Erde. 



1 1 79 Workbcnchcrsaiz < 1 5 DM) 

Embai i u_a_ Tcarvcraiheitun^ Kppwr^ 
pn^gramm. D(skri!enraparaíurpri>ejamm, 
FTaatenbelegung- Ta*iaiurpaA»»xxi- 
abfraee. und und und M 

1200 Lcsson„Onc 

Enrjluch- Grammaiik- Tramei mit 
fdgenden Untcrprof^arruncn: 
I«wo (>nc der Crammaiiklchrer 
whlcehuW VoLUPauk asm Vokabcln 
lemen TtrttAaa% filr urnrrgrlmaQiiíe 
Vokabcln und lírammar-i*auk um 
jframmalucbc Recém zu inidicren 
naiurbkb mil deuttcher Ankttun^! 

1201 Temiinkolendcr 

Mil dem TerrmruVjuendcr isi c- mOeiKh 
akli JD vorber etngewllie Termme 
aufomatiteb erinnem ru laaicn, wekbe 
ueh auch rtrelniaoig wlederbolen diirícn 
<t B, fur GcburlHagr oder Jiw 
Oubtreffen utw| Aufierdem konaen 
tehebige Notizen ee»pekbert werden. 

1203 n ondm V3.01 

Das TOF- M iwi k - E/^iell tmgproçramm fur 
den Amiga. Erkcrmi po^crccpArkic 
Module! Incl 3 Modnle der Spitn?n- 
Uane und Backplay! 

1204 EaglePlaycr 

Ein ioDenr kornplcxe* Sptuento^^l mti 
e\lemen Flayer-Riiutinen und croernen 
Pr^eruninert Grafbcti bmerragend 
grslalrrt al a. mil Anal>^er t Ixvelmeter, 
Flav- Funkiioncn uaw. 

12(15 TSMorpli 

TSN!orph iM cin *ebr komplew* \lorph 
Proeramm. Tc4te Prctaleisiun|' 

1206 ABikikup 

E^nprof^amm fur HaruVliU:- Backup» und 
Rfe-Arttuvicning t Schr vide Oprjoncri. 

1207 AReslaure 

.Super Proframm um (venertentlieh) 
eclOtthic Dateicn <rj finden und ru 
reitaunercrt 

l208DÍ5kSalv2cfc DiíUtTcsl 

Dtfck5alv2 irt ein a»trciner und iehr 
efílneruer Duketten-Dokior mil 
emfachtier Anwtndung fUr alie "Amiga 
file *y»lrm devicca*** 

DiUTe« checai DitkeHcn m iwei 
Schnnen, 

1209 Animpaint 

Tolles Malproframm mil Animatioru- 
mo^UcbVaL Zeicnnet jcderi ciruclncn 
Schria IhrcT Mautbeue^una^cn auf und 
wxcli >ie danach wieder ah. Deulichn 
Pro^ramm mil etnieen beupielen. 

12l0DusXS 

DmXS »l ein frei bmftguncrharer Datei' 
Manaiier in der Ari von SID* L T ntcntúi/i 
aile BddvhuTTigroâcri. optiiviafe» Fentier 
auf der W<irkbecnh mÒ^lich* mil Si/er É 
Du -Cache. Unier»tui/ic Fotmate: IFF- 
ILBM. 1FF-R5VX. IconCi, Pou^erPacker- 

12)1 AdtTssMaMcr 

AdiT»*cn verwaJtun^ mit Serienbnef* 

CberweitunatformulaT^ Umachlarj^ und 

Hl tkf tiedrucU unkiioocn iwic eme 

Mc>demwahJfunkliorL Schr guie* 

Prtyramm! 

1212StarTransIator 

Korriplcm ProfiTamm rum ubencuen 
von en|IUchen Texten! Narurhch 
miegnertcrn Wdmrbuch. 
l2l3Reorç V2J3 

Schr guier Dí»k- (Fcatpbnen) Otptimijer* 

1214W0rtcrbuch PLUS 

Progranun um Vokabcln vdmelkr ru 
lemen! 

1215 AmiguBase 

Anu;aBaae iat eme proc / ranimierbjLrc 
hicrarrruache Daicnbank mr Ven* alcung 
Kaaienxn, Vkkot, Adrcaien, u»w, ui», 
Auch fur kcvnpLiiienerc Aufr;aben U-B 
BuchhallungV 

1216LaUIoPto 

toOoPro iti tine deuiscbe 
Looo»er*aJtung fur Loco om Sammç 
mcL Ge^inncrmitUung. Spcicner- und 
Lifcdefunkboncn. (Kleinc Spcndc aa una 
¥renn ct gcklappt hai VlhL Ottcfcl) 
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SUPERFROG 




Lange niufttet Ihr auf den erslen Leserinnentest warten, aber 
heute ist es soweit: Die lójáhrige Sonja Stockhauseo aus Dus- 
scldorr hal den blaubltiligen Griinling der englischen Ac- 
tionprofls ins Herz gescblossen! 



Ein wirklich sOBes Jump & 
Run hal Team 17 da zustan* 
de gebracht - im Mittcl- 
punkt stehl ein Kecichcn, 
das wie einc Mischung aus 
Bulman und Kermil aus- 
>i t ii L : Superfrog. 

Der kieinc Held mil scinem n> 
ten Umhang und ricsigen 
Springvcmrôgen isl eigcnllich 
cin verzauberter Prin/ und gibi 
sich alie Míihe, seine Prinzes* 
sin, die von einer bosen Hexe 
entfUhn wurde. wicdcrzufin- 
dea Dafilr soll er sechs Wel- 
len (Wald, SchloB, Pyramide, 
Zirkus, Eis und Spacc) mil je 
vierUnlerlevels bezwingen. 
Oabcí muQ cr auch noch cine 
beslímmie Anzahl von Coins 
aufsammeln und das Zicl ín 
vorgcgcbcncr Zeit erreichen; 




drei, filnf oder sieben Lcbcn 
enischeiden und zwischen zwei 
Schwierigkeitsstufen wíihlen 
darf. Aber selbstverstãndlich 
bekommi der Spieler auch cine 
Menge Hilfen: Es gibi Sprung- 
kissen, die Supcrfrog durch 
den gesamten Screen schleu- 
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gliicklicherweisc wurde sie 
aber groBzilgig bemessert Das 
Game isl gar nicht ma) so ein* 
fach, da unsçr Held von aliem, 
was fliegen. schwimmen und 
kriechen kann (z,B. stachelbe- 
sémen SchildkríKcn. Mumien 
und nellcn Wurmchen} bclá- 
siigi wird. Und wenn mal wie* 
der unerwanet ein Stachelab- 
grund auftauchi, sind Wulaus- 
brOche an der Tagesordnung - 
da hilfl auch der Oplionsscrcen 
nichu wo man sich zwischen 



liem. und Hcbcl. die den riesi- 
gen Leveis obkiirzende Gãngc 
und die nouge Anzahl Coins 
verschaffen, Uod wenn man 
sich den SchwciU nichi im 
falschcn Momeni aus den Au* 
gen wischt, komml man auch 
in den GenuB von Tamkappen 
und ahnlichem, 
Auch Augcn und Ohrcn wer- 
den guiig verwôhnt, denn die 
Musik laBi sich bõren. und die 
Grafik erinnen siark an ..Pre- 
miere*\ Besondcrs dic viclcn 
> t cbcnsachlichkeilcn ,, sollte 
man nicht ubersehen; so zwin- 
kern die Baume dem Helden 
zu, und sogar seine Grimassen 
verândeni sich siândig- Er ver* 
drehl /„B. dic Augcn, sobald cr 
Encrgic einbuBi oder eins sei- 
ner geliebien Leben veriiert 
Wer das Spiel schaffen will. 



DIE AKTION GEKT WEITER! 

Milmachen kann nach wie vor 
jeder, der uns clnen Testbcrichl 
(elwa eine Schreibmaschinen- 
seite) iiber ein maximal cin Jahr 
alies Amigaspiel seincr Wahl zu* 
kommen lãBt VergeíH bilte auch 
nicht die Altersangabe, das (Pai)-) 
Fotu und natiirlich Eure Bewer- 
tung. Vcrzichten konnen wir da- 
gegen auf den Rechtswcg - den 
schlicBen wir kurzerhand aus 
und wttnschen Euch lieber frohes 
Schaffen! 

Joker Verlag 
,*Aktion liCrertest" 
Bretonischer King 2 
S5630 Grasbrunn 

solhe allerdings lieber auf die 
Codes im Joker 5/93 zurilck- 
greifea. Nichu weil das Game 
sonsl zu schwer isl, sondem 
weil man diese Codes nur per 
Zufall uber einen Spielauio- 
maien bekomml. Eine wirklich 
total neue und genauso be- 
schcuerie Mclhodc - aber da* 
von abgesehen isl dieses Game 
fur alie eingefleischten Zocker 
ein hen orragender GenuB: Su- 
perlrog machl wirklich sOcft- 
tig! (Sonja Slockhauscn) 




SUPERFROG 

(TEAM17) 




LíSSTWBITUNG ORIG«AlWERIUNG 



85%|75% 



85% 


GRAFIK 


74% 


85% 


ANIMATION 


78% 



70% MUSIK 76% 
80% SOUND-FX 78% 
75^WJANOHABUN^2% 
85% DAUERSPASS 76% 
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• * 






Ubo^c Jer \ 'orr.ii rcidil-aUc hier 
■íluffcfUhrtfn Vjiçjkfi limi 
icboo tftngst vcr^nttcD^* 



D anuí Eixb J*^ nkht mil gcnau deu 
Exemplarei» pjHien.dit to Eurer 
S*mmiang Doch ftbka,tcaickt Ih: dtc 
Patttair mJt Eurcr Bcttrlluag am 
beiteo ooch heute lo*. Einfrcb dít 
gcvOruchlco Hcftc draufrchrviben 
Liod *b darrm an íulccnJe Aórtut: 



Joker Verias 
, Joker Shop" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbmnn 



Btticltimcca sind cntwcdcr tU 
Nacboihmtf^nur InlamlM odti per 
• "fi -■ iGefd bíw.Stheck Jicgt 
6cil) mògUch/Der Amiga Joker 
tostei 7.* DM, ftir - - r So&deibcftí 
ratt£t Ihr Jcmlc &J0 DM «atgrrL 



Bei Vortfcnc bine 5.- DM auf âic 
GcwncbeMdlun^ (Atuhnd 10.- DM) 
fUr> Porro daiu/echoín, bel 
Nsduuhmc kaufert der Prt4t*xc den 




mm 



Tradition ist, wenn man trotzdem lacht: Wieder prãsentíeren wir Euch die witzigsten 
und ausgefallensten WeihnachtsgriiBe an die Redaktion - wegen der Produktíonszeit 
auch in diesem Jahr ein paar Wochen nach dem Fest... 



Zuniiehsi unserc iraditionellen 
Erlàuterongen fiir al!e Neu-Jo- 
kcrancr und solche mil Kurz- 
zeitgedachtnis: Vor Euch seht 
Ihr dic origincllslen KUrt- 
chcn bekanntcr Companics, 
Schmunzeln ist irotz des feslli- 



chcn Anlasscs eriaubt. Sohald 
Ihrausgeschmuiuclt habt, dUrfi 
Ihr enuscheidcn, wclche Karie 
Euch am besien gelaiiL was Ihr 
uns umgehend Eurerseiís aur 
cincr Kanc (ncin, dic muB 
nicht weihnachtlich sein. es 



geniigt, wenn sie posiabsch ist) 
miltcilt Alie, die auf das meisl- 
genanntc Exemplar gclippl ha* 
ben, nchmen cLinn an cincr 
Vcriosung Icil, dic mit standes- 
gemaB festlíchen Preisen auf- 
wanen kann: Ais Haupigewinn 



winkl ein weitvolles Unikat - 
das handgczciclinctc Original 
cines Joker-Comies von Wer- 
ner Regnd! Dann gibfs noch 
Spiele, Einkaufsgutscheine und 
signiene Hefte. 




Was hal \nWrad mil dem 
Amiga /u schaffen? Nix* 
aber ihr \\dhiLKhtlicbcr 

iriebs Hclfcrlein ist tan- 
dem nelt! 






Wie ;ulig sich Níutciulos Ilausklenipjicr \ertvu- 
gen! (3b mc dumil cikllich aueh der ,J : ivufidiir ih- 
rc Aufwariung inachen wnllen? 



bcsmnlichen Zeii 
Humor ui*d schicktc uns cine* Chrisi- 
I der elvvas andcivn Alt... 



mm 




■ 



l.PREIS 



Domark machl 
Wcihnachlcn 
Mrlvin iradílioncll 
/um KoMUinfcst 
Abo Uic oúfwen- 

digsie Karte hai- 
len nlleimil dic 
Rnglandert 




EIN HANDGEZEICHNETES 
ORIGtNAl-COMJC MTT D6M 
JOKER 

• 

2. BIS 10. PREIS 

JE EIN AKTUEUfS AMIGA - 
GAME 

1 1 . BIS 20. PREIS 

JE EIN E1NKAUFSGUT- 
SCHE1N FÚR DÊN JOKER 
SHOP IM WERT VON 50,- 
DM 

■ 

21. BIS 30. PREIS 

JE EIN VON AUfN 
REDAKTEUREN SKSNIERTHS 
MAGAZIN 

Notiert also einfach denj 
Kennbuehsiabcn Eures I^avo- 
riten auf cine Poslkarte undl 
schickt sic bis zum 15- Febru- 
ar an uns. Wclchcs stgnierte j 
Hcfi (alie noch im Sbop er- 
halilichen Ausgabcn inkl. der 
Sonderitcfic und des PC Joker I 
sind mòglich) Dir im Fallc ci- 
nes Palles haben wollu durít 
Ihr ebenfalls dazuschreiben. 



.».machcn wir nachstcn Mo- 
Ittt genmi .l.i ucilcr, wo uir 
hciitc aufgehdn hábcn< Wcil 
uir Euch iblvi nauirla-h 
nichi mii denselben Mòitveti 
knmiTKn wollcn, /iihlen wir 
verstiirkt auí Hurc farb- 
und laikrniiii^c l.'niertfui- 
ZunC Schwintíi dic Gan^ 1 
fciek\ PinscK M3usc ,und 
sonstigcn Muhvcik/euye, 
tlorail \\ ir auçh mi Miir/ cine 
schtinc ÂU55tc1)Ung /uvain- 
menbringen! Uiiscrc bo- 
sdiettkncn Ekdingungen ha- 
ben sich nielu gcSiidert: DIK 
KUNSTWERKE MÚSSEN 
ONBEDINGT SELBSTER- 
ÒAÇHt UNDSFXBSTGE- 
MAGHT SEIN; aufontein 
solhei Ihr Rúckporto hoilc- 
yen. falK Ihr sie wíedei^e- 
hcn wollt. Die Adrcsv der 
( ialeríclcítuag lauki nach 
wic von 



Joker Verlag 
y Joker Galcrie" 
Brelonischer King 2 
D-85630 íínisbrunn 



ludi hirr mfisstn wir 
uns gesddagen gsbtni 
«lar 5 Endc heilH cia*» 
diirrligi^U llr \\ crts 
ron \ mirras \\ inter 
BUS W«d - «as UM çs 
mil dom I Md ttufdch? 
liid Martini «uHcn uir 
das tilurhaupt WiSWtl? 



Si 




lias itamcnlusr I alirl- 
wrsi-n liai Jau I .ii-pr ans 
I rlurt aul dm /eivlini- 
blurk iicliannl - i< ímit 
siriri», Janl VIht l>ah> 
isl uns ais MaiistitT 
Iriil/duii IílIht.,, 





Elend 
und Leid - 
doch weit 
und breit 

kein 

Klãger! , 




Tieie werden gequalt. weggeworfen. 
umgebrachl. Wir lun vieles gegen 
dieses Elend J. B. Kiimmern wir 
uns um die Sterilisatron von 
Hunden und KaUen in Italien. 
Gnechcnland. Turket und 
Bolivien.Wenn Sie Fragen 
haben.rulfln Sie uns an: 

Tel,089/B7143 04 
oder089/1534 66. 
Helfen Sie uns bine, 
Tierhille Suden c.V. 
KallmimzerStraBeZ-fl, 
81249 Múnchen 
Spendenkonio 6569730, 
Bankleitiahl 70020270. 
Bayerische Verem sbank. Munchcn 




2,5 ■ Festplatte 

•5MB SIA0AT1 
499 # - D/SA 



SpeicfierçrwHtwung 
ASOOsuf 1 M3 
abscteitbar inri Uhr 
ob 59,- DM 



SpeichererwBtenjng 
fúrA2O002M8/SMB 
ob 298,- DtA 



Amiga 500 Festplatte 

549,- DM 




AD&D 




Spielerhandbucri 


39*60 


Sp \ei leiterhantfbudi 


33.00 


Moniter Kom pendi um 1 (dL) 


60,00 


Monítef Kompendium 2 (dt) 


3100 


Complete Handbooks 


1*35.00 


(FfgMcf/ThietffriestWiiardTilonk) 


Battleteth (deutsch) 




Battlettdi 3* Aufl 


69.00 


Crtytech 


49,80 


Astro teth 


49.80 


Geottch 


29,00 


Hardware Hancfeuch 3025 


39.80 


Hardware Handbuch 3031 


39,80 



Battletech Center 
Freudenberger Str. 20 • 57072 Siegen 
Tel. 0271/2 49 46 



lntum und Preisánderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme 

Unser Udenlokal BítS + ByteS fínden Sie in 

57072 Siegen, Am EUhnhof 35 

SI 643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-AllM 3 

24Std, 8«stcll*crvka T«L; (0271J2 21 20 Fax: (0271)5 6617 




pWv.Aa^r rimai iM >5 tíocoT jfcA* 






Chefredaklror 

O.NL^rDxierz>mkí (od) 

Kedaktfon 

Munfrtd Duy (md) 
Rcinhaid Fischer irO 
Brigiaa Labiner iH) 
Richard Lâwtfnstcm |rl) 
Max Mayenuuer (mm) 
Joachim Ncttclbcch (jat 
Werner Ponikwar fwpj 
Sleffcn Schainbergertst) 
WaJtraudSchmjdl (ws) 
Michael Schnellelnuc) 
Moaíka SiusiAek fms) 

Frvie Mltarbrítcr 

Carsttfn Borgmeicr 
\' dn .. Knausi 

Rcdaktroasassistetu 

Petm Loubenbcrger 
Dorochca vun Prunay 

Joker Shop 

Oiristinc Rothmcicr 
GabíRieS 

Abo-Venvaltung 

Christine Roihmder 

Lavou! 

Pmlit ScudioGmhH 

Fotografic 

Richard Lúu ciim£ i n 
Monika Sioschek 

Comic 

Werner Regnet 
Oliver Wunderlieh 

Tilei 

Nicola Neuhaucr 

Afuctgenbclrvuung 

Carsicn Borgmcicr 
Tek: O422I/Í200W 
Fax:0422 1/17789 

AnxcigtmtrMidlunt* 

Rcgine Ncllisscn 
Td * 08974605822 

Produktionsleiíung 

Bn^irla Lahiner 




Rcproduktion 

Prolii^StudwGmbU 
K5630Grobninn 



Druck 3c GcsaratherMeUunR 

Druckcrci Gmtnwyer 
A-3I05StPOUcn 

Vertricb 

Vcrl^sunioa 6200 Wícsbaden fUr Io* 
laoJ íCrolk Eín/el* und BahnlwlV 
buchhjfwtel), Osienrkh. Sehwdz* 
Scrm cJcn. Niofcrbndc, Erjjicn unú 
Gmxlicnbx)d 



AíiUjtIJi Auílaet 4111/93) 

Druckr 138550 
Vertwiiung; I05J65 




^0* 




fitava* 



AMIGA JOKER cm-heint mnrullkh. 
íum jc*cils let/i£ii Fnriuig dc< Vor* 
moiuK Duppcl^mgabcri 6V7 uod ÍV9 

Abonnemcnl 

Jah^prci> ( 10 Amgatvnr. DM 6V ' 
Aituind; DM 75,-. Bc*ícllunícn bioc 
oher íhc \ r er1â£vm&dirUt* Dat 
AbortDcmçni ^ih miadestots fUr cin 
Jahr. El vniiDgcrt aich aulontóí«:h 
um cin ftcíttTO iahr, fclk c* niun 
wird (jedOTrii mm Eftdc 
de* Bc/ug%jsdv«« iníifQch). EHi/íith 
liiímskonro; h^tgtfoaiiu MOnchen* 
Kto.Nr 444714*806. BLZ 7OOI0O8O 

Manu^krípt^ 

ManiuAripie. Lislintí* ond Buuanlei- 
rungeti wrrdcn geme voa der Rettokii- 
mt aDfcnoriuifeca Sie mfrtcn frei voo 
Kcchicn Drincr mtu Sollicn sk *choo 
Anderueili(! air Veróífendk*u«c oik 
gcbatcri wtvden scin, *o muB das an- 
p:gcrm wenieií. Mil der Eiasctxluiig 
giw der Vcrfaisír ilie Zii*tiramung 
/um Abdruck in den Publilalitmcn 
de* Jcàcr Vcrlaes. Honcnr noch Ver- 
cinhirunc. Rir un^criancl empetarkllr 
Manu&knpte vàró ■ : ".c H ■ . : ober- 
nommen. Der Vcdag behili sKh fas 
Rccht w Eínscndungcn im Filie ci- 
ner Vcri>ífcn0idiung ohne Anguben 
\xm GrUnden xu kilrzcn oder nach ei- 
genem GuidUnken m \crindcra 

UrbebenxchI 

Alie in AMIGA JOKER cnrhicncncn 
Bcbrjge sínd urtieherrcchllich ge* 
Khiim. Alie Recttíc. auch Uhcrset- 
íungen. rartehalTcn Rcpnxlukiion je- 
der An ("R^i>kt3pitrn t Mioutílm oder 
Effittómg in Da^nierarbeiíLinçianla' 
p uswj bedOrfcn der «hnftlicfaen 
Genchmigimg des VerUg.^. 

Veriag und Rcdaktion 

Joker Vcrkig 

Inh. Michel Lahincr 

BreioínscherRÍntí2 

856X) Gtasbnínn 

Tcl. Vcrtag: 089/463700 

Tcl. RcJaklion: 089/463823 oder 

4605822 

HotíinejedfnMiiiuuch^tn 16-19 Uhr 
TctofcE (S9/4604977 



Das Magazin, 




auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 






Endlich auch in Deutschland, aus 
Deuischland und lúr Deutschland: 
Jeden Monat die wichtigsten News 
und Infos von Insidern fur Insider! 
Im Heft finden Sie internationale 
Charts, die aktuellen BPS- und 
IVW-Listen, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekon- 
zernen, Ankúndigungen, Vorste!- 
lungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und natGrtich 
auch ein biBchen Branchen- 
Klatsch. 

Damit ist insider das optimale 
Médium, um sich úber Branchen- 
Interna zu informieren und sich 
seibst zu prãsentleren. um Partner 
oder Mitarbeiter zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns úber Wer- 
bekonditionen (Tel. 04221/120004, 
Hr. Borgmeíer), oder fordern Sie 
Unteriagen sowie - gegen Ge- 
werbenachweis - Ihre drei Gratis- 
Exemplare an: 

Joker Verlag 
Brefonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 




nsider 



ABO-COUPON 



Das Abonnomont gilt lúr om Jahr (12 Ausgabon) und veriàngert sich bei Nichtkundi 
gung automatisch um em weiteres Jahr Der Preis beiràgl 1 20- DM (xo Jahr { Aiisland 
140,- DM), das Porto ist mklusrve. 



Ja. ich mõctite intider abonnlerenund 
bezahle durtft Bankabòuchung: 

Kontoinhaber: 



o 



Namo/Vorname 



torto Ntj 



GtidinAtut: 



Baaklcilzahí: 



PLZ/Wohnort 



per Vorauskasse: 

Scheck oder Bargeld liegt bel: 

rtscfr Recfmungserhatt durch: 
Úberweisung flui Postgirokonlo: 
Nr.: 44471 4-806 BL2 700 1 00 SO 



O 

o 



Datumn.Untorsctirift 



&*t« VÉrtÉM »arw to *r*n*b voa 

Gr*t&rum wdtrrjItfL 

I dK Frui g«nuçi Wrtjtfcjoí te+tr&nç 

Ott Wd«Tu!L k h t*VÀ£*Qê dit foonfrittlNT* ÚM 
A KterrJVKTtt Ourtti rrwm* f«n» Unt*ntnnfr 




Der am 8. Novembcr 1959 
gCborenc Tom Walson mutile 
crsl mal ciDC englisehe l'ri- 
vaisehule durchstchcn. ebe cr 

Englisch und Ttieatcrwi&scfi- 
schafien suidicrcn und 



le**» cr /wei Jalire lang he- 
ireute. Dann weelisvlic cr /ur 
miillerueile vom Markl ver- 
SchWundcnra Mirrorsofi- 
Company, weil dorl sa imer- 
essaiHe Labels w ie VIL 



gade prafátsch nur ersiklas- 
a/Vi- Gamn kommvn? 

TW; Wir lasscn tkn Leuicn 

auch jede hcihcil. dcnn 



wirkl der groli gedruekle Na- 
me ucr Kntwicldcrcrcw aul 
der ftickung ungchcucr tmm- 
vierend! Lnd es isi ja nur ge- 





llír K l M*S|MM]surtn);irki' 
íji itfiim Pr;uln 



niiHliQltiM 



beschafligle sich auch priva! IWO /ur Grtindung voo Re- 

mii allen Computem vom negade luluic. 
VC 20 úber Sinclair Spee* 

irum. C64. Sinclair Ql- urnl ?: hmt. ih beteitígl aire Aufiragsarbeiten. Genauso 

Aiari ST bis /um Amiga, liin Pfttgrúrmtlitrer mil 50 Pn>> uichlig isi es uns, daB sich 

hrcund hrachte iliti 1986 auf ztw um Gvwinn und haht das Tcam jus cigenem An* 

die Idec\ ais Marketing Ma- gntfien ICrfoIg mtt diesem iricb findei und niehl von ei- 

miger /u Telecom Soft /u gc- Kouzvpt - gibi es iuh Ii nwhr nem Projeklleiler /usamiuen- 

hen, dercn Spicle i/„B. .Jili- GríinJt\ wanun von Rvnv- gewilrfeU wird. AuUerdcm 




1 1 LU l i^Ki I m 



Musikgruppc. und nicln, weil 
sie Wamcr prudu/íert hai, 
?: Aprojms Musik* kiitmtnt 
ílu uns vietteichl uut h jileitit 
erkliiren. wanun ihr l>ei „ Tht 
Chãos Engine " krine $tBcke 










GESPRACIW MIT PROMISESTES 
VOS GESTERS l \\l> HEI 'TE 



anritet Interpretei* wfe fivhkeifàt 

y HtH> oder NaihHt 12 fie/wi}? 

hr venvemki Iwbl? TW: lch \> 

Wenn nian wfll» JaU das vou I ler/ 

ikalische Thema auioma- hung wfli 

h mil der Siiualion wech- Jjyrds of 

sclu niuIS mau das zwangs- Naehlolge 

lãullg cinem erfahrenen venge" iel 

Sounditiftlcr úhcrlusscn. der /oeki halx 

in die Produkliou des Games rcr Mikc íi 

imcgriçrl ísl Und dann gibf s endlich eii 

noch cinen ntauizmaihçmaii- chen, deu 

seben Grand; Angcuommcn, ehenwirj, 

wir verwenden lur die aehl ?: Welctn 

Leveis cines Gomes die vpríten Ian 

Siileke VOO versehiedenen hiiums uni 

Musikern; dann mUsscn « ir TW: «Sen 

dlCSC w$ rcchUichcn Grílndcn ich sehr I 

-mu/ unlerschiedlieh be/ahlen gehabl. aí 

weil l(>OPro/ent allcr Spie- ncr Licbli 

ler den erslen Levei sehen und Foddci* \ 

die da/ugehorige Musik mir imme 

horen, beini /weilen sind\ Gepaek, i 

viellcichi *)5 Pro/diL aber deu gerade crsi 

TOM 
WATSON 



fívhkeitvtt wwdvreim* Cli&nee 

gehen? 

TW: lch wQrdc ihni jcdeiifãlls 
von Her/eit cine Aufenae- 
hung wOitschen, genau wie 
„IahxI> of Midnighf. dessen 
Naehlolger ^Docundark-s Rc- 
Vengç* 4 ich wie Vcrriickl ge- 
/ocki nabc. Sein Progrommic- 
rci Mikc Singlelon will ja nun 
endlich cinen driiicn TcJ ma- 
ehen, den Miragc veroffenlli- 
chcti wirtL 

?: We/çfte spieteriselwn Fa* 
ttrríien kaimsi du uns dariiber 
hhum\ únbielen? 
TW: „Sensibtc Socecr" habe 

ich schr langc im Lauiwerk 

gchaht. aber mein moincnlu* 
ncr Licblirig hcilli Xannon 
h»dder\ Aul Reisen tsl bei 
mir immer ciu Notehook im 
Gcpikrk, tmd dafiir habe ich 
gerade ersi .Jtailroad Tveoon" 



lei/icti erleben nur etwn 15 
Prozcoi Man kann sich knurn 
vorslcllcn. wasdas lllr Suvile- 
rcicn gibi! 

?: Ihmn urt hxrht witsvtmcll 
zu cinem fricdlichcrcn Thctna* 
Uri Tcfectmt Soft lutst tlu ai- 
c/urr auch tias legendilrr 
„ Dick Special" nútlwkom- 
mau ilos witier '/x f it Ivulvr 
vtcl zti nWf vorúÊii wur- wOr- 
ilesi da iUesufm Gume hvi den 
lirutifien techníschett Mtijt- 



eniUcckt 7x\ nteinen persOnli- 
chen Klassikcni gchliU auch 
dic inlcrakli\e l^chnlogcn- 
Gcschichic ^AIIlt ligo" aut 
dom 64er, das war wiiilich 
noch nioovtdtvc nnd spannen- 
dc Software! 

7: Kõnntcsi du dir Mmefítn, 
ílafS Renegade etwà Âlmli- 
nêts mil dvn tedutischçtt 
Mòfilit hkciwn der Iwutijtvn 
Zeh reutisivrt ? 

71V; Wic gcsagl, unsca* Rr- 



incnphiloMtphtc VèrtHCIO uns 
Kdcho Annragsarlvilcii; aher 
ucnn cio Psychologe mil m» 
einem Pnijcki s;imi dem pasr 
senden Programniieref ankS- 
rac, wflre ich bcgcfcaat 

7: Stnivl zttr Arht'it\Í>txtit(if' 
ftuig Jtir SvctenUvmimvr, mm 
tnrík k zu dehwm Joh - \va\ 
mir da hiidier druw xchwie* 
ri/tsté Àitfgabe? 
TW: Ganz Mar dic Vermark- 
lung von ..Teiris" fur Mirror- 
SÒft, Nactulcm wir ikis Pn> 
gramm endlich an Uuid ge/n- 
gen hailcih nuiLUcn wir den 
Ixulen irgenduic crklarcn. 
tlali es ungchcuer Spall machL 
rclaliv langwcilig aussclwndc 
Kloi/chcu auf dem Scrccn 
licnun/iischichcn. Die TcSU 
fielcn /\\ar ullc schr pmiliv 
aos, aber um dic Massdi 
wirtiich aul/uriiueliL sctztoti 
wir Heber n*vh auf dk Kaiic 
JOas ersie Spicl von jensdis 
des liiscmcn Voihangs!" (ic- 
radc in Ámcriku ^hlug diese 
Markchny>lraicgic cin wic ci- 
ne Homhc. áotí war hei der 
ersten Pnisciualion Si>gar dos 
Fcmsehcn vcrUClcrt 
?; Renegade #ihi sich Viel 
Miihc mit aen Ufnsetsmgeh 
liirdm CO' t wie beutleilst da 
dic '/sikunfiselumcen dieser 
Maschiue? 

TW: Nun. hier in hitglund 
gibi es Unlersuehungen. nneh 
tlcnen das Ciy ttchon vor 
CD-I und Mega-CDliegl. Wir 
unierstiU/en das. indcin wir 
jcdcil neuen ClVI ilcl s*i Mark 
wie moglich aulpeppcu und 
mil dem Pa*is inH/dcm etn 
Plund unlei der DiSkVCfWM 
Ucibcn, 




7: Kin cnglisches Pjimd ent- 
s/trit /u uhgejãhr 2,5ti DM^ 

TW: MuUtcn wir keine Abga- 

Ben an Còminodorc zahlen, 
wflre es sicher noch gUnsiigcr 
ZU machen. aber wir konnen 
mil dem Preis vícHcichl auch 
weilcr mnlcrgchcn. sohald die 
abgcscl/lcn SlUck/ahlcn 
hi^ier sind. Mau imiU Commo 
jcikK:h /ugule hallen. datt sic 
kcinC Stmderuuusehe haben - 
hei Nimcndo uurde aus dem 
Pivdigcr iu Xhaos Kngiuc" 

plni/lich ein Wissenschofiler, 

nur weil inan keinen bcwalT* 
ncien Mann (iollcs im Spicl 
wnlhe. 

7: Was haht Ihr dtnn ah 

tuichstes um CI> ,: ivr? 

TW: ..Spcedball II" konunl 
mil ganz ncuer AGA-Gnilík 
und rundhcrum aulgcmol/l 
heraus: und unscr enaes Ad- 
vetture* nHighi ofihe Anuzon 

Queen". kriegi hier zusul/Jich 
Spiaehausgulv verpalíu Kalls 
dic Nuchlragc groB genug isl, 
licBc sich auch uber deulsehcs 
Cicquassel naclidcnken. 
7: HVr Min* es denn mit dvitt- 
xchen Unlerijteln odet um- 

sehaltlhirvét TtXttfQ? 

TW: Guie tdee. das mufi ich 

mal den Jungs \on l ; aelor 5 

er/alilen, die Uir uns die deut- 

scheu Uhersei/iaigcn ma- 

chení 

?: Ohlifww SthluPfntiiv 
welche lUddws hm Tom Wuh 
xwi? 

TW; Samstags gibt es lur 
mieh niehls Sehonetes. ais tuit 

cinem Bicr vor der Glouc /u 

Bilzeil und den Kickem von 
Chclsea bei der A ri vil /u/u- 
schauen. Aulierdcm tvsehalli- 
gc ich mich mi oli es gchi mil 
meincr funljahrigen Ttvhler 
und spiele gern Schach. aber 
mir auf cinem richligen ttKít 
An Musik hõre ich lv\i>r/ugl 
livcnihing Mui lhe GirL Spin- 
doctttfN, Neil Young «nlcr 
Pearl Jam; uvinc privaicu 
Mlinhíis sínd I lan>ld & Mande, 
Siephen Spiclbergs l ; rúh\\crk 
Duel und tlic Rivky Horror 
Picture Show, Und wenn ich 
ein liueh lesç, hciUi tlcr Autor 
Sehr of) Stendhal oder Paul 
Ausier, (mm) 



Áls 1985 die Ur-Piraten auf dem C64 in See stachen, ahnte niemand, welche Traumkar- 
riere ihrem Programmier-Kapitán Sid Meier noch bevorstand - und welch gelungenes 
CD-Game sie anno 1994 abgeben vviirden! 




Ais bis dato leizie Slaiion auf dem Sic- 
geszug der Freibeuiersimulalion durch 
nahezu samtliche Compulcrsystemc kam 
im leizten Jahr dic aufgcpepptc Gold- 
AusíUhrung íur PC und Mega Drive her- 



Hat man sich fiirs 
Enicrn enischiedea 
muB man nach dcm 
Rammcn des gegneri- 
schen Schiffes noch den 

fcindlichen Kapilíin 
in einer kleinen Actionsequenz 
via Sabeh Degen oder Rapier be- 
siegen. Darilber hinaus wollen 
SlUdlc gepIQnden, Schãtzc gefun- 
den und dic cigenen Sippcmnil- 
glieder befreit wenJcn. Ira weiíc* 
ren Vcriauf darf man auch Diplo 
matie betreiben, sich mil bõsarti- 





au£ Fur Commos SUbcrsehleuder wurde 
sic jeizt nochmals kompleti UberartoeiíeL 
aber am bcwiihrten Spielprinzip hal sich 
nalurlich nichts geandert: 
Nach wie vor gilt es. im 1 7. und i 8. Jahr- 
hundert die Karibik zu durchpflugen, um 
eniweder durch Hundelsgeschàfie oder 
raubend und plGndemd das gro&e Geld zu 
machen, cin GouvemeurstÒch- 
terlcin zu chclichcn und letzt- 
lich den Poslen des VizckiV- 
nigs zu ergallem. Ubcr dic 
Meere schippen man auf eincr 
schicken Scckartc, sobald 
dann cine spanische Galeone. 
hollándische Schaluppe oder 
cnglischc Karavcllc in Sicht 
komml, wird (jc nach Nationa- 
liiíii und Profession) eniweder 
freundlich gegnífli oder das 
Beuieschiff in einem Echtzeit- 
Seegefechi angegriffen und 
geemert bzw. gleich vcrscnkL 



gen Piralcnjagcm heromUrgern - 
und ubcr ali dcm mògliehsl dic 
Launc der Mannschafi nicht aus 
den Augen vcrliercn, Wer cs 
geme ubersichilich hai. kann 
schlieOUch auch in sechs vorge- 
gebenen Szcnaricn den Spurcn 
beriihmier Freibeuler wie z.B. Sir 
Francis Drake folgcn. 
Nach den eiwas entlauschenden 
PC- und Mega Drive-Versionen 
hal MicroProse hier ganze Arbeil gelei- 
siel und auch die Deiailarbeii nicht ver- 
nacIilSssigL Die víillig neu gczeichneic 
und licbevotl animienc Grafík sieht sehr 
híibsch aus, dic Slcucrung wurde optimal 
an das Joypad angepaBi, und der Sound- 
irack isl schlichlwcg bombaslisch- Alie 
25 Musiksluckc kommen direkl von der 
CD. wobei das stilisti- 
sebe Spektrum vom 
hymnisch aufspiclenden 
Symphonieorchesler bis 
j ^ zum Teehno~Mix von 



„Whai ShaJI We Do With 
The Drunken Sailor7" reichL 
Eine jederzeil aufrulbarc 
ÚberMchtskarte^ erleichlert die 
Oricniiciung ungemein. und dic 
Zciirafleroption lâBi elend lan- 
gc Segeliouren auf ein eitragli- 
ches Mali schmmpfen. Dazu 
darf man komplcil in Dculsch 
entem und dic Spielsiiinde ab- 
speichern. 

Somil kommen CD* 5 - 
Besilzer in den GenuQ 
eincr wahrhafi gotdigcn 
Àusfiihrung dieses Klas- 
sikers. der endlich in 
vollem Umfang die Príí- 
scniation und AlmosphUrc bicten kann, 
wclchc cigcnllich schon dic DOScn- und 
Scga-Piratcn erwartet hUtlen* Man kann 
daher nur jedem Scebaren ralen, bei die- 
ser Version anzuheuem - selbst wenn 
man den Vorgilnger bereils kenni, wanei 
hier ein vOllig ncues Freibculergefúhl! 
(mie) 
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w 1| Versand in Sicherheils- 
g verpackung zuzúgj,- 
Alie Preise sind End- 
Uii preise inclusiv der ge-| 
setzlichen 15% Mwst 



please note: 
Umsetzung zwischen 
Amiga 1200 und AMJGA 
CD-32 sind sehr wahr- 
scheinlich. 



Judgmcni Day Dct Kònig unier den Àmigâ -Versandhãndtern 



Das Rezept tur einen 
Icckercn Plattform-Long- 
drink mit Slralcgo-Ge- 
schmack: Man nehme 
eine Prise „Lem- 
mings*\ cinen SchuB 
„Morph" und eln 
paar eigcne ldcen, 
dazu etwas Coraic- 
Graflk.lindjd2tRut 
schaitelru» 

. v;!hhi ha( man kleinc, wu* 
schclige Pelziiere nameos Ti- 
mes, dic laul Vorgcschichte 
den Pianeten Sklumph besie- 
dcln, Eincs davon muO man 
hier umer Zeitdruck durch 
íibcr 100 Spiclabschnittc loi* 
sen, die in achi Designs von 
der WUslc bis zur Eiswell 
auftreten. 

Der Ciou an der Sache ist, 
dali so ein Tiny auBer sprin- 
gen und rollen je nach Lcvcl 
auch bis zu vier verschiedene 
Farben annchmen darf. die 
ihm jeweils spezielle Fáhig- 
keiten verleihen: Ais Gelb- 
ling schieBl er mil Feuerbal- 
lcn. in Rot fuuen er sich 





durchs Gesiein, der Blaue 
kann tauchen und unter Was- 
ser Lufiblasen abschiefien. 
und der Grune hat einc Liane 
im Gcpãck, mit der er sich an 
Wiínde oder tlicgcndes Geticr 
hãngt* Dicsc Farbwcchsel 
sind vcrhiiitnismHBig ofl 
nõtig, weil dic soft in alie 
Richtungcn scrollenden Platt- 
formweltcn voller Gclahren 
fíir die sechs Pelzlierleben 
stecken. Gott sei Dank gibi es 
hier aber auBcr stacheligen 
BQschen und gemeinen Spin- 
nen, Wíiimem oder Fleder- 
mâuscn auch nQtzliche 
Tclcporier, Farbumwand- 
ler. aufklaubbare Extra- 




li 




mm 



Bei Ice hat man das legenda- 
ra Splel „PacMan" mit dem 
legcndàren Film bzw. Buch 
„Running Mun" gckrcuzl- 
und das sowohl auf Disk ais 
auch auf Sllbcrschcibc vor- 
licgcnde Ernebnis spielt sich 
verbluffcnd gut! 
Dabei war der enrte Eindmck 
krineswegs Ubcr/eugcnd: Sclbst 
beim dritten Testmusier ver- 
wcigeitc die Diskversion jede 



ZusammenarbciL so daB wir 
hier nur Ubcr die CD-Fassung 
beríchten kiinnen. Auch optisch 
Lst das SpicI alies andere ais 



'V:, 





viclversprcchend, aber 
das Gameplay hat's 
tatsãchlich in sich! 
ImJahrc 2093 kamp- 
fen modeme Gladia- 
toren ín cincr Game- 
show um Gelei, Ruhm 
und ihr Leben, Dazu 
mílssen ste in 26 aus 
der Vogelperepeklive 
gezcigtcn Lab\TÍnlhcn 

alies Gold aufsam- 



leben. Zusatzzeil und gut ver- 
steckic Bonusrunden. 
Da die nicht eben aufregend, 
aber detailliert gezeichneien 
Sklumph -Landschaftcn dem 
Spieler Geschick und vor- 
ausschauendes Dcnkcn ab- 
verlangen, stelh sich alsbald 
ein gewisser SuchiefTckt ein. 
Gesicigen wird er noch durch 
die nach kurrer Eingcwõh- 
nuog prima funkiionierendc 
Sticksteuerung. cine gclun- 
gene Soundbegleitung und 
nette Zwischcnbildcr. Es lafíi 
sich daher kaum langcr ver- 
heimlichen: Dic launigen 
Akrobutenkugcln sind wirk- 
lich zum Kugeln! (md) 



tneln. ohne dabei in cine der un- 
?âhligen Fallen oder dic Ríngc 
der Wachroboier zu geraien. 
Klappt es, diirfen sie den ganam 
Plunder behalten, anderenfalls 
ubernimmtdie TV-GescIIschafi 
die Beslamingskosten -das Ri - 
síko ist also zumindesl finanzicH 
begrenzt» 

Vor jedeni der teilweisc auch 
mit einem Zeitlimit versehenen 
Suchabschnitte geben dic bei- 
den Moderatorcn noch einige 
Tips, dann muB man sclbsl die 
passenden Schlttssel finden, He- 
bel driicken oder Edelsteinc zur 
ríchtigen Sicllc bringen. Insge- 
samt 22 verschiedenc Extras 
wie Bomben, Schulzschilde und 
Erste-Hilfe-Koffer ericichtem 
dic lebensgeráhiiiche Aufgabe. 
auBerdem werden an manchen 
Slcllen PaBwiWer veiteilt. 
Reín technisch machl die gra- 
fisch wenig berauschende Show 
nur bei der problemlosen Steue- 
rung und der flotteo Soundbc- 
gleilung (mit glasklarer Sprach- 
ausgabe) Boden gut. Aber J . ' ■■ 
ausgefuchsle Ixveldesign mil 
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dem stelig ansteigenden 
Schwierigkeilsgrad und der ra- 
sanlc Spiclahlauf sorgen den- 
noch filr einc langanhaliendc 
Molivalion des Todcskandida- 

ienl(st) 
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31% 


ANIMATION 


50% 1 


MUSIK 


72%; 


SOUND-FX 


74% 


HANDHABUNG 


72% 


DAUERSPASS 


70% 
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Der Held ist originell, keine Frage - kostumierte 
Konsumenten sieht man nicht alie Tage auf den Platt- 
formen! Ob man dem Dickerchen bei Black Legend bzw. 
Kompart auch ein kalorienreiches Gameplay gegõnnt hat? 



Der cine hat's im Kopf t der an- 
derc in den Beincn - unser Ko- 
stUmirilgcr hat es im Bauch. 
Mit biirgcríichem Namcn heiSl 
* ; er sinnigerweise Roy Fnt, aber 
sobald cr sich in scin kleidsa- 
mes Cape zwãngt ncmit man 
ihn Fatman. den Schrcckcn al- 
ter Schiankheilsfarmen. Dcnn 
cr ist Rcstaurantbcsilzer und so 
l ganz nebenbei noch der Erfin- 
der cines Nahrungsmíttcldu- 
plikators» der líber die reine 
Vcrmchrung hinaus sogar aus 
Ubelsiem Junkfood noch 
leckere Gaumcnkitacl machen 
kann, Das wiederuni paBi dera 
spindeldíirrcn Professor Tliin- 
\ sin und seinem kalorienbe- 
| wu&tcn Thindicatc nun iiber- 
haupl nichl in den Diatplan, 
b wcshalb das magersuchuge 
Gcsindel kurzerhand dic Gat- 
tin unsercs schwergewichtigcn 
Helden in eine Pizzafabrik enl- 
l Ul ■ n Aber da haben die Brfl- 
der die Rechnung ohne den 
Wirt gemacht... 
Uicherliche sieben HUpf-Wel- 
len mil insgcsamt 15 Leveis 



ktínncn einen strammen Bur- 
schen wie Roy natiirlich nichl 
lange von sciner Holdcn fem- 
halten: Behende schwingl sich 
Fatman Ober Plattformcn, 
Dâcher oder SSureseen und 
greift dabei nach aliem Efiba* 
ren, weil ihra erst eine be- 
stimmie Zahl von Hambur- 
gem, Brathãhnchen ele* den 
Zulritt in den niíchstcn Ab 
schnitt ermõglicht. Auf seine 
sechs kraftstrotzcnden Bild- 
schirmleben haben es unter an- 
derem keulcnschwingcnde 
Sauglinge, glibberige Schleim- 
iropfen und gefrííBigc Rattcn 
abgeschen, gegen die er sich 
mil gckonnlcn BauchstõBen, 
hcrThaften Rulpsem, Wurfka- 
ronen und Expies ivpilzen zur 
Wchr scfcrl* AuBerdem ver- 
sperrcn oftmals Tliren oder 
Gitlcr den Rettungsweg, fur 
die erst die passenden Schalter 
gefunden werden mUsscn. 
Trote des witzigen PIots wirki 
das Game auf den ersten Blick 
eher altbacken, vor aliem die 
bliíBliche Grafik und das Icicht 
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Ein Bauch fur alie Fallc~* 
ruckelndc Scrolling hintcrlas- Insgcsamt isl Falman also cine 



sen einen etwas unieremahrtcn 
Eindruck* Doch der Appclit 
kommi hier beim Essen: Die 
witzigen Animalionen sind fíir 
eiliche Lacher guu und der 
knackigc Hcavy-Sound láGt Er* 
innerungen an altc Exirabrcit- 
Tilei aufkommcn. Aber auch 
das Gameplay wcíB durchaus 
mil Abwechslungsrcichtum m 
molivieren» so stõBl man hier 
stfindig auf Gchcimniumc; Lc- 
velabkúr/ungen und immer 
noch schriígerc Gcgner. Ande- 
rerseits ist auch der Sãtti* 
gungsgrad rcchl bald errcicht, 
denn den spateren Abschnilten 
mangcll es an fríschen Ideen, 
auBerdem frusuicren die (gott- 
lob nicht allzu htfufigcn) un- 
faircn Stellcn. gerade weil auch 
dic Stcucrung ein wenig hake- 
lig ausgefallen ist. 



etwas durchwachsene Ange- 
Icgenheil, díc besscr zur Bud* 
get-Schiene von Kompart (sie- 
hc Budgel-Btihne) gcpaBi UU- 
te ais auf den Vollpreis-Markt 
Aber eine Chance blctbt den 
Jungs ja noch: Vielleicht wiira 
man dic angektlndigtc A 1 200* 
Version deftig nach und ser- 
Wert dann zumindest den Ncu- 
Amiganern rundum schmack- 
hafte Planformkost? (mie ) 




l>cr Kinderschreck 



Ein Ktínigreich lur 
einen Big Mac! 
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Vor einem Jahr hat Team 
17 schon mit der iibcrar- 
Iwiletcn Vcrsion von „Àli- 
cn BreeiT 1 gczeigt, dali 
man cin Spiel zuglcich 
billigcr tind bcsser ma- 
chcn kann - hicr crlcbcn 
wir dic Stcigcrung diescs 
Konzcpts! 

Walucnd sich das Gamepluy iles 
Originais cher an ..Strider" an- 
Ichtiic. icndieri dic NVufassung 

V^COftt já 



sft&kGr in Kichiung «Turrican \ 
Augcnfallig wird das vor aliem 
durch dic neue Hauptwaffc, an- 
stcllc des miekrigen Bumerangs 
hat mandem Heldenjei/i níim- 
lich cine ausbaulahige Knarre 
spendieit. Da/u kann er immer 
noch so gul springen. klettem. 
Purzclhthime schlagen und sich 
an Ãsien cie. cntlanghangcln 
wicehcdcm. 

Bei den funf Leveis wurde der 
langwcOige Abschnin im Wald 
wcggelasscn, der verhliebene 
i ime o : oo ^ h 




01 "1 ^ " H H > ÍLDCKE$ 

Dl r spc/icllc Alliníiilcr hei der Àrbdl 



ReS von A bis Z uhcrarhcilct 
und wesenllieh durvhdachtcr /u- 
sammengeslelll ais vorher. Da- 
durch líndcl man die nun in 
CroBhandelsmengen vorriiligcn 
Extras und Boni leichlcr. uber 
uuch die l-cindc hahen in/Avi- 
schen einen Bcnimmkun; alv 
solviert und verfialien sich we- 
senllieh íairer. Lcdiglich an der 
Hinlergrundstory um den Oher- 
molz Midan und den riesigen 
Kndgegncm hat sich nichis 
geiindert -dasgill natiirlieh aueh 
(urdiLsinicuchel-)mnrderiscbc 
Spielprin/ip. Die grafischen und 
akustisehen Verhcsscrungcn 
sind weniger auffullend. aher 
dwh spuriian und uberdie lol- 
len Animalionen und das per- 
fekte Serolling konnte man eh 
nevh nic mol/en. 
Also alies citei Sonneiischcin? 
Doch, so kann man es lalsiich- 
lich sdwv Ihr solkci Eueh daher 
nicht daran sUiren. daLt vvir dem 
schon vor einem Jahr uusluhr- 
lich getestcien Spiel diesmal 
nur cine halbe Scite gcwidmM 



r 



Erncut mu chi sich 
der belíebte Eier- 
kopf von Codemaslers 
auf den Weg, um seine 
1-Yetmdin Daisy aus den 
Fangcn cines Bnse- 
wichls zu hefreien; dies- 
mal allerdings zum 
Vollpreis. Na, wenn das 
keine Ubcrraschung 
ist.» 

Eine wèHete Úberraschung ist t 
dali dieMtial hall 250 magisehe 
Steme m findcn sind, bis der 
Itcw Zaubcrcr besiegi ist und 
die Angebetete an der Schale 
ihres Retters lehnL Spielcriseh 
sehmeckt derHiersalat dagegen 
ganz wic gewohnl 



Einmal mehr kann der Held 
dieser Actionadvenlure-Reilíc 
maximal dreí Gegenstarute auf 
cinmul iragen, dic er datin an 
der ríchligen Stcllc anwcudcu 
muB. SchlusscI ermogliehen 
ilim & 11 den Zugang /u be- 
siimmien Lncalions oder die 
Bcuut/ung Von I-ahiMúhlen; an- 
SoAstcn springl Di/yy wieder 
von Plalltonn pi PlaillVinn und 
wcichl ilcn wil/ig ge/eiehiwlcn 
Gegnern aus, um setne da b i 
Bíldschírmlebcu /u behalien, 
Aufgcklaublcs Obsi I ríschl iltc 
Encrgicvornilc anf, mui dic er- 
Iblgrciehe UKung der an man* 
chen Siellen unler Zdkfalick /u 
absolviea*ndcn Schiehcpu//Jes 



wird mit einem Exlraleben he- 
lohnt 

( Icgeiulher den voTâUigchupfien 
Kicnt hal sich dic Gralik vciKn- 
sert. aiiLlerdcm k:mn sie nun mil 
Tag-NaelH-Wtthseln und sogar 
Scrollini: aufwarten. Dank tler 
pn^btmliftcn Sicucnmg litU sich 
díc ebcdSo umfang* wic ;jI> 
\VLvltslungsR*tclK' l^aulonnwcll 
auch rclaliv sorgcnfrcí durch- 
u:ir:<lcnu Untemiall winldieSu* 
íAk Badi der Ucbstcn vun ver- 
schiedenen MusiksluckeiL deivn 
Qualital Von bsdl bis hílpara- 
ikrnvcixLíehlig reichL Aul Sotuxl- 
I0Í muUinan diesmal aherviillig 
ver/ichlen, /um Tmst liegi der 
Packung das ubliche Poster bel 

^mm^ Somii Zn 

nundcsi dieDiz^ 
RHB wictlcr Rir 
cin Wcilclien oj- 
lliggcmcm solem 
siclKTVÍKiikl, den 

aigcbóbentnntís 

I liir die aulge- 
I^^mHH uiinnicl-jerspeise 

" a" lôhnen- im> 



hahen: Dic Assitssín 
S|xvial lidilion isl ein Ac 
tion-HiU wic ilm die Weli 
zu diesem Ptc\s n<K"h 
niehl gesehen h;u! (mm) 
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Anuo 1988 wurde der Amiga fôrmlich íiberschíittet 
mit bahnbrechenden Vektorgrafikgames: „Inter- 
ceptor" und „Carrier Command" haben wir bereits 
vorgestellt, nun fehlt nur noch der legendãre Ster- 
nengleiter! 






ern, mau kann da- 
mil auch die Cegcn» 
Mande aufíummcln. 
welchc filr das \J> 
sen der Riilscl atií 
dem nuidcn líuttend 
Planclcn (saini deren 
Mondcn) hencUigl 
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1 

1 

1 

I 
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Den ersicn Teil braduc Argunaui 
Software vogar schun -I9H5 fíir deu 
Alan ST herau* und wUlc il)u cin Jahr 
spaicr auf untere «Freundin" um, Die 
Vekiorgrafik war dubei alleuling* 
nwh nichi ausgcfUlli, wns imnicrliín 
den Vortcíl halie, dafi diesc* ,.Ballcr- 
spicl derciwyyan^nichsvolleren Ait" 
ohne grolíe Abstriche auch íth den 
C64 knnverlicrt werden konnie. Bei 



^ S^v-, PãíH £p fulurisiiseh 
ítl*^ wic das Szcoario 

war scínfr/eit auch 
das IX*sign dev Pmgrummt: *o hai SiU 
Mead mil ^Cyberrace^* gerade crsi cin 
ganz ahnlieh gcMalicte* SF-Spekiakel 
lúr den PC enlworfeu. Hicr nur eine 
fclcmc Auswahl der Fealures, die sich 
dic Argonaulcn damals eiiitallen 
lie Ben: Man kann au Vulkonen I 
gic auliunkcn, Wehraumhol/ 
odor dureh Gehcimtunnel fliegen 
Auch ftJr dic (echnische Seítc v 



der l-orlsct/ung war das aber WMJig pflichlcte man Leutc von Rang 

unmftglich, tlcnn hicr Mauntcn vlbsi Narnen. cten Tilelscreen emwarf 

ST* und Amiga-Ue-sil/er, wic sclinirll /cichncr Heiman Serrano, 

man wunderscbdn und dclailrcich ge- und der Spharenunmd 81 

sialieic Objekic úber den Sereen jagen Mumrai von Davo Lowe, 

kanní der auch JK+" muHtkalisch 

Sic Mauntcn ílhrigen^ tiher dieselbe uinrahnite 1-asl bui nol 

Disk. denn beide Vcrsioncti belanden teasi war die Sleuerung 

sich /usarnmcii auf cincr Muliifonnai- (Maus/Stiek/TaMen( trnlz 

Schcibc. AuUerdcm lagen in der ihrer Koiuplcxilíll nx\n be- 

Packung cine Kur/gcschichle de* in dicinmgslieundlieh au*ge- 

Unglnnd rechl hckanntcn James Folleit fálico, 

suwíe cine Musikkaviclte mil dem Cr* Ilr\faunlichcrweÍHe brachie 

weiíerten BegleitsouwL Ohwohl die da*- Team um Jez Sun nach 'j' 



Narnen, (ten Tilelscfeen eniwarf 
ycKhner Heinnui Serrano, 
und der Spharensouiid n 
suimrai von Davc LuWc, 
der auch ,JK+" mUHtkaliwh 
umrahintc, !-a$1 bui nol 
leasl war die Sleucning 
(Maus/Sliek/raMen» lr*«/ 
ihrer Knuiplcxiltil kc\\X bc* 
dicmuigstieundlicli au>gc- 
falira, 

l : -r^launlichcnveise bnk.h(e f /ís 
das Tcani um Jc/ Sítn nach r^SSSà 
die i ii Hrfolg auf dem 




Aeliomimulation im Oegenval/. /u dievern Hífulg aul dem 

ihrem Vorganger nun eher Ríchlung Amiga nichK Vcrnlinttígev 

Aciionadvenlure lendicrie. hatie m;ui rnelu /uslandL 1 . denn weder der Mugi 

/umindcvt dessen Slory nahllov wei- „liirdv of Prey" n<Kh die Fítmven»^ 

lergcfUhn: Die Slarglídci-FUMIc de» lung „I>a>* olTIiunder" konnlen Min- 

ObnbttKwichls Hermann Kruikl wur- derlich begei.Mem* Zwiscben/eillich 

de /war erlolgreich gesehlagen. aber lun sich dic Jungs aber wieder aul den 

die hgnms sind schlechlc Vcrlicrer Niniendo-Koiisolcn hervoi, man darl 

und vinnen jci/l aul Rache. líeshalb also ítix dic Zukunft wk\í híilfcii-.- 

mult der lleld Jaysan (eine Anvpíe- (min) 




■-O ^'tTTTt l:^'-f *g*n : 



ZEITSPIEGEL 

GESTERN HEUTE 



88% 74% 



(IMIII) 



lung auf den Chcfilcsigncr Jc/ San» 
uochiiuils rart, um das ScIiIíiiuilmc m 
vtihiiicL-ni. Dafur stchl ihm dicsinal 
dic Içaras zur Vt-rlúgung. ein Mulii- 
runkliuns-Riiuinjágcr âhnlich dem al- 
lon Jilite"-Schiff - dícses Wundcr- 
ucrk luiurísiLschcr Tcchnik cnnog- 
lichi nichi nur dus l'licgcn und Uai- 




94% 



1 92% 
82% 
90% 



82% 



88% 



GRAFIK 62% 



ANIMATION 70% 



MUSIK 74% 



SOUND-FX 78% 



HANDHABUNG 74% 



DAUERSPASS 72% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



99 



Der unausgefullle Vorgiinger 



DREAMLANDS 



Dernãchste Hummer kommt von Silmarils, wo 
man flir tirei komplcti dcutsche Games S9 Mar- 
ker sehen wi|L Im Gegenzug bckommt der Spíe- 
ler dreimal Grafik vom Fcinstcn zu schen, vor al- 
iem derGenremíx Transa rctka ist nach wie vor 
cine Augenweidc! Ncben dieser Mischung aus 
Straiegie. Adventure und Winschaftssimulaiion 
fQr fuiuristischc ffocnbahncr tiber/cugt auch das 
Fantasy-Strategical Slormmaster durch Spiel- 
tiefe und Prâsentalton; ledigtich das optisch 
gleichfalls gelungene 3D-Rollenspiel Ishar mag 
manche: zu straiegisch und vielen zu actionbe- 
tom sein. Schlecht ist es deshalb aber noch Ian- 
ge nichu genau wie der ganze Dreierpack* 




Die Italin liihrt hei jedem Weller: 

refica 



mm 




Zugegeben* in letzter Zeit gaben sich die Hersteller etwas 
knausrig, was neue Sammlungen ãlterer Spiele betrifft* 
Aber jetzt haben wir doch wieder zehn dieser Sparpakete 
fíir Euch aufgetan und umgehend knallhart getestet Und 
siohc da: viel Klasse in der Masse! 



COMBAT CIASSKS 8 

Empires Kampfklas&iker 
hábeis in sich: Fíir 99,- 
DM erhiUt man drei 
deuLsch angclcitele Simu* 
lationen, die sich sehen 
tassen kõnncn! Die 
schwãch \ im Bunde ist 
dabei die stark actionbe- 
tome Panzcrschlachi Po* 
cífic Islands, und selbst 
die&es Game schnitt im 
ErstteM noch mit 70 Pra- 
zem ab. Der Tarnkappen- 
bomber F-19 Stealth 
Fighter dagegen seizie 
einsi MaBstSbe im Genre» 
und die Unterwasscr-Hatz 
SilenI Service II isi oh- 
nehin ein Klassiker Si- 
mulanien díirfcn bei dieser 
Troika olso bedenkentos 
zuschlagen, /umal hier 
Qualitãi und Mischung 
stiinmen. Nur Leute mit 
einem A3000 oder A4000 
mlissen leider drauBen 
bleibcn. 



riu Klussiker tuucht 
Wiedèr auf: Silcnt 
Sen ice II 
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Pack die IilscI mil dem km!. : | k ucific Islimds 
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(;ul gelarnl ist halh gebombt: Slealtli 
Rgblcr 
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HOW THATS WHAT I CAJJL gAMtS 1 â < 

Trari trará, die ersten Compílations fiir das CD >: sind da. 
Und mon hôrc und staunc, was Multimedia da fiir jew^ils 
59,- DM losschlagen will t das sind zwei Schillerscbei- 
ben, auf denen sich sage und schrcíbe jewcils 1 00 Spie- 
le finden! Doch man ahm es bereiu. hier handelt es sich 
durchgehcnd um PD, Shareware und Freeware, wobei 
immerhin alie Genres abgedecki werden: Von Knobe- 
leícn ilber Action, Rennspiele und Adventurcs bis hín zu 
Geschicklichkcilstests gibi es nichts, was es nichl gibi* 
Was die Jungs bei Multimedia so Games nennen, bewegi 
sich zwar nur selien auf Profi-Niveau und kommi zúdem 
komplett englisch daher, bietet aber doch viel CD-Ful* 
ler fiir relativ wenig Geld, Der Haken an der Sache: Wer 
keine Maus fíir sein CD ): besitzU hat mit Zitronen ge- 
handelt! 




|«RAN 



DSLAM CLASSICS 



íttch ivenn man bei Grandslam vier deutsch angdciíete Spíc- 
fUr schlappe 59,- DM bofeomm^ so gehen doch nur zwri da- 
)n ais Kl&â&ikcr durch - dic beiden anderen «nd bloS ah. 
jwar hat der Zahn der Zcit auch bei der tsrarit straiegischcn) 
J~Boot-Simulution Hunt for Red Oclobcr schon krfiftig ^u- 
>issen. trotzdem iM das Gameplay diescr Buch>/Filmver* 
>ftung noch einc Klasse fur «eh. Das gleichnamige Ac- 
Higame hingegen ist nicht ohne Grund im Softwaremeer un- 
Elereegangen. und die ActioD-Filmkonvenierung The Runnfng 
Ian ist auch cherzum Davonlaufeo. DaíUrbictcn dicCham* 
írs of Shaolín nach wie vor asíauschcn Kampfspori vom 
■insien; ílber das PreisVLeisiungsvcrhliUnis der Sammiung 
man 3ko nicht meckern- 



mm 



mm 



m ffi 
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Das uaren noch Kampfc: Chaimbcrs of Nhiiolio 



KID5 RULE OX 



Klar. dafl die BudgetKhniiede Allemative Software Kin- 
der an der Maehi selicn will - Emachscnc wttrdcn fur 
.diese drei Schronspiele mit Sicherheit keine 39 Steine 

^Jockcrmachcn! ObdasTeil nun Pope>e 2. Postraan Pai 
3 oder Sooly & Sweep heiBi, siet* bekommt man nur 
'Plaiiformen der plaitesten An vorgcwizt, Zwarrtlcken 
auch die Billigheinter mh einer deutschen Anlehung fflr 
ihrc popeligen Hilpfer heraus. doch wer brauchi die 
schon? Und wer nun roeint, er brauche unbedingi diese 

*; Sammlung. der kann zumindesi ntchi sagen. daB wir ihn 

<: nicht gewarm hanc r 





Alie Munn aurTuuchMalinn: Hum Tur Kctl Oclobcr - "lhe 
Aciion ( íamr 



EXCELLENT GAMES 



Nomen esl oníen, oder doch zurnindest fasi: Drct der vier Pro- 
gis f die Beau Jolly hier fUr 89 Mãuse uniers Volk streut, sind 
wahrhaftíg cucllenl ! Da h&ten v>ir einmal den gtitdichen Sira- 
tego-KIassiker Poptilous II, dann das toUe Archer Mac* 
Lean*s Pool mil seinen vjelen Opiionen und dem drchbaren 
Vekior-Tisch sowie James Pond 2, das den meisien akiuctlen 
Jump&Runs immernoch lockerdavonhftpft. Der Ausreiíler 
isi Shuttie. die uberkomplexe NASA-Simulation. ander wohl 
nur ausgebildetc Astronauien ihre Freudc haben. Alles in ai* 
lemeine wirklich feine Compilation. /uma! die Anleilungen 
deutsch und dic Spielc am A 1 200 problemlos lauífáhig $ind. 




Immir noch guitlich: 1'opulous II 





THE MANAGER 



Bei Slarbyte gibi cs derzeil fOr 69 t -DM dreimal Wirischaftsstraiegie und einmal Sport- 
management. alies Eigcnproduktionen und daher kompleti in Deulsch* Der Sponler nenm 
sich Slarbyle Supersoccer und wurde einst nur vom FuDbaUkõnig „Bundesliga 
Managcr ProtV geschlagen, an wimchafilichen Weisheitensind die Kohlebergwerke von 
Black Gold und die Brummis des Spedilionsspektokcta Transworld vertreten; mil In- 

vest kommen schlieSlich noch die Bõr- 
senhaie zu ihrem Recht. Nun sind die 
Spiele zwar allesaml rechi liefgrilndig, 
schen aber von der Prãseniation her 
mnllerweiic auch schon so ali aus, wie 
sie lalsãchlich sind- Hinzu kommi, daB 
sich die drei Finanzgenies íuhaltlich 
rcchtiihnlich sind, dennoch Mimmt der 
Gegcnwert ftirs Geld. 



Lnd ewig rallcn dic Ríidvr: Tnmwiirld 





Der nit^indt Adel: Kcd Buron 



THE IQEDS Or FOVftR 

Doch, dic vier Lords von UBI Softs 
Power-Sammlung mUsscn fraglos 
zum Stxnulamcn* bzw, Stratcgen- 
Hochadel gerechnet werden! Da hát- 
len wirzum cinen dic Doppeldecker 
des schon oameoUich adeligen Red 
Baron, donn Sid Meiers schier ge- 
niales Eisenbahner-Epos Railroad 
Tycoon, die prachtigen U-Booie von 
SUenl Service II sowie lasi not leasi 
den Perfect General, einc zwar 
nicht ganz peifckte> aber doch ganz ausgczeichncic Konfliktsimuiation. FUr so Viel Hoch- 
klassigcs isi denn auch der siolze Prcis von 109,- DM gcrechtfertigt, auBerdem liegen (bis 
auf den Roten Baron, der nur mi( einer 
deutschen Anleitung aufwanei) alie Prv 
gramme in ihren kompieu deutsehen 
Vercionen vor. Schade nun daS.Ami* 
guncr mít A4000 hier nicht milpowcm 
dtirfen. 



Zug uni /uy un lti»cli£iv 
nulí: Kailnuiri Is coou 




SPECIAL ED1TION 

1 

Zum gúicn SchluB noch ein 
besonderer Lcckerbissen (iir 
Flippcr-Fans: Bei 21st En* 

tenainmem hai man jilngsi 
die bcíden digiulcn Kult- 
Flipper Pinball Dreams 
und Pinbull Fantasies (der 
Nachkugler) samt deuischcr 
Anleitung in cine Box ge- 
sieckt und will nun 89 Sil- 
bcrbíiHc dafiir haben. Das 
scheini zunãchtf nicht cera- 
de preisgiinMig zu scin, 
doch wenn man bedenkt, 
daíi hier insgesamt acht ver* 
schtedene Tische warten, ei- 
ner schõner ais der andere?! ; 
Grafik und Sound sind ast- 
rein* und das Vcihalten der 
Kugel-auf bzw. in den zahl- 
losen Rampen, Bumpem 
und Lõchera wird an Rea- 
lismus nur von den Gerâtcn 
in der Eckkneipe Ubertrof- 
fcn. Einzigcs Problem bei 
diesem Doppelpack: Wd- 
cher Pinbail Wizard hat 
nichi schon zumindest eine& 
dieser gcnialcn Programnie 
d;iheim? (ml) 
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NEUES VON KOMPART 



In unscrem Spartheater gibfs hcute eine ganz speziel- 
le Auffiihrung: fiinf Games von Kompart. vier davon 
sind trotz des allgemeinen Preises von nur 29 Mârkern 
echte Neuerscheinungen! Da muftten wir natiirlich 
ausnahmsweise auch hier zur Bewertung schreiten... 



SOMMER CAMP 



Das Sternenhanner cines US-Sommereamps wurde gemopsi - ein kla- 
rer Fali fílr Maximus Maus, der jetzt durch vier groSe Leveis hupfcn 
muB. um das guie Stuck wicder/ubesehaífen. Dabei machen ihm cn- 
micartige Truthahne. Robbís und Hubschrauberdas Lebcn sehwer. an- 
dererseiís gibfs Extras fíir mehr Encrgic. Lebcn etc. So einfallslos das 
Gan/c klingt, so wirr spielt es sich leider auch; dazu kommen eine un- 
lerdurchschnittliche Prasentation und dic hakelige. unpriizise Siick- 
steuerung. Zusammen macht das 31 ProzenL 



W INTER CAMP 



Hier verschlãgl es unseren Miiuserieh ins Winierlager; in sechs Leveis 
muO cr unier Zciidruck iB. cin Schlitlschuhrcnnen absolvieren, sich 
mil Biiren eine Schnecballschlacht lieíern oder Fisehe und Urlauber 
aus akuten Notlagen befreien. Erschwcrt werden die Heldeniaien 
durch im Weg stehende Eisbãren. Pinguine und Tourt&ten, zur Er- 
Icichicrung findei man niitzlichc Dinge wie Sprungfedern oder Bom- 
ben. Grafik und Sound sind halhwegs annehmbar. inhalilich haben die 
Programmierer auf AUbewãhnes (Joystickriitteleien etc.) geseizL 
Kurzfristig vvciii dic biedere Mausmannskosl aber zu gefallcn. sumil 
vcneilen wir grollzíígige 56 Pni/ent, 



MEGA MOTION 



Bei dieser Knobclei mussen in 100 screcnfullcnden Leveis die unter- 
einander verbundenen* standig um das gerade angeklickte Bíillchen 
rotierenden Kugcln per Maus zuni Ausgang dirigiert werden. Zusãtzli- 
che Wurac bringen Spezialsteine, die den Weg /um Ziel vcrspcmrn, 
ins Spiel, und der feizige Soundtrack liilít den TUftler gnadig Libcr die 
sparianische Grafik hinwegsohen. Alles in aliem ein recht ordentlíches 
Knobelspielchen. das sich seine 62 Pwm n l ehrlich verdient hat. 



HYPERION 



Im Slil des ?D-Ballerklassikers «Vinis" darf hier ein aus Polygonen 
bcslchcndcs RaumschilT íiber eine leichi ruckelnde Planeicnobcrfliíche 
manovriert werden. um in ingesami zehn Missionen alie Feindsicllun- 
gen zu eliminicren. Das Spielprinzip isi also sehon etwas alter, ebenso 
betagt erscheim auch die Priísemation, und die Maussteuening isi zu- 
dem relativ kompliziert ausgefallen. Wer solchc Games liebi* wird 
Hyperion zwar trotzdem môgen, aber mehr ais 52 Prozent waren 
beim besten Willen nicht drin. 



CREATURES 



Das Glanzstuck des Tages ist zugleich ein alter Bekannten Bereits im 
Mãrzheft des letzten Jahrcs tobte das Knuddelvíeh Clyde Radcliffe 
von Thalamus hallemd und knobelnd Uber wunderschõn gezeichnete 
und animiene Plaitformen. An scinen Qualitáicn hat sich durch die 
Preissenkung nichis geandert. folglich belassen auch wir es bei satten 
70 Prozenl. (mie) 
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Erst im Dezember haben wir hier ein 
níitzliches Anwenderpaket aus dem Me- 
dia-Verlag vorgestellt, schon sind wieder 
zwei neue Utility-Compilations am 
Markt - kann da die Qualitãt noch mit 
der Quantitât schritthalten? 



AMIGA-POWER 



Das Power-Pakei der fleiGigen 
Allgiluer beinhaliel ftir knapp 
90 Miirker immcrhin glcich 
sieben Diskcltcn. Talsíiehlich 
sind aber zwei Schcibcn mil 
durchaus nichl Uberragendcn 
MusikstOckcn belegu cine wei- 
lerc geht fUr cine Handvoll 
maBigcr ..DPainf -Grafiken 
drauf. woniii sich das Angebui 
an richligem „Werk/eug" auf 
vier Disks beschrSnki: Trans- 
dul 2.0 sol! cnglische, franzõ- 
sische. ilalicnische und spani- 
sche Texte im Deulsche uber- 
seizen, wofUr man 2 MU 
RAM-Speicher oder wenig- 
siens eine Festplane bentiiigi. 
Braucht Ihr aber nichl exira an- 
?uschaffcn. denn dem Ender- 
gebnis ist der urspríinglichc 
Sinn kaum noch anzumerken; 
gnimmatikalische Fehlcr und 
wirre Sliibliiten sind an der Ta- 



gesordnung. Bessergefalll die 
Daiciverwalumg Multidal 
2.12, denn das Prugramm cig- 
net sich prima zur Aivhivierung 
von Vídeo* oder CD-Samm- 
lungen. hai eine Dnick-Option 
und lálii sich gui per Maus be- 
dienen, Daruberfreuen werden 
sich ollerdings nur Besilzer IU 
lerer Amigas (A500/A2000) 
núl Kickslail l-X denn ab Kick 
2.0 arbeiíei der Oatenmulii 
nichl mehr fehleríreL Der Vo- 
kabeltraincr wiederum ver* 
iríigt sich zwar aueh mit 
A600/AI200. líiBi sich aber 
nichl ohne weiteres auf die 
Festplatie nageln und ist op- 
lisch so anspruchslos gcraicn. 
dafl damit hôchsiens Grafik- 
Masochisten paukcn wollcn. 
Tja, und die leiztc Disk isi fflr 
filnf Games reservicru bei de- 
nn cs sich um primitive Kno- 
beleien und Glúeksspielehen auf 
unierstem PD-Niveau handeli. 



AMIGA TOOL PACK 



Hier wird /war Besseres ge- 
boten, jedoch zu einem un- 
verschamten Preis: Knapp 
220 Markcr will man in 
Scheidegg fiir sieben An- 
wendungen haben. die alie- 
saml aus dem PD-Pool 
stammen! Das Aníi VI- 
rus-Pakel hilfl beim 
Kampf gegen lãsiiges 
Bil-Ungcziefer, das 
Druck Studio bringt 
Crafikcn sauber zu Pa- 
pier. mil der Dateivcr- 
wallung lasscn sich 
Adressen oder Video- 
kasseuen ordnen. das 
Schulpaket enthíill 
brauchbare Lernpro- 
gromme. und Tetra Copy 
verrichlel seinen Dicnsi, 
wahrend sich der User die 
Zeil mil einer Runde t Jciris" 
vertreibi. Mil Free Pnint 
liegl zwar aueh ein hervorra- 
gendes Malprogramni bei, 
doch enlhalten die drei bei- 
gefugten Grafikdisks allesami 
nur Bilder im H AM -Formal - 
und damii kann Frcc Paim 
leider nix anfangen! Ãhnlich 
schludrig >ieht*s bei Text 



Plus V3.0 aus. denn diese 
Textverarbeilung vermag 
/.war beim Handling zu úber- 
zeugen, doch haben wir es 
hier offensichtlich mil der ab- 
gespeckten PD-Varianie zu 
tun. die alie paar Sekunden 
da/u aufforderl. man moge 




Free Pai nt 

doch bille die Sharewurege- 
búhr bezahlcn und so die 
Vollversion erwerben. Zu al- 
iem Úbcrlluli kann Texi Plus 
wiederum die beigelegien 
PrinierlbnLs nichl verdauen. 
gedruckt wird nur in den 
Dnieker-eigencn (und damil 
rechl wenigen) Schrifien. Hin* 
zu komml noch, daQ aueh hier 
bei vielen Progis die HD-ln- 
siallalion Zickcn macht. 




Das ersie Pakel ist sein Geld nichl wert. das zwehe schon gar 
nichl - selbsl wenn inan sich hier mil der Programmauswahl 
mehr Míihc gegehen hat Also Finger weg! (rl) 
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Multidal 2.12 



Garabling à lu Aniíga-roHiT: \Vullt'rmut 



Amiaa-Powcr 

Obetwiegend sinnlose 
Programm- Sammlung 
Preis: ca. 89.- DM 

Amisa Tool Pack 

Horrend Obcncuene Uúliiy- 
Summlung mil Macken 
Prels: ca. 219.- DM 

Bezug: Media-Verlag 
Waldwcg 5 
88175 Scheidegg 
TM.: 0 83 87/80 52 



Wer einen A600 oder A 1200 besitzt, dem 
ist sícherlich schon mal diese Erweite- 
rungsschnittstelle mit dem ominõsen 
Kiirzel PCMCIA aufgefallen - hier er- 
fahrt Ihr, wofíir der vielseitige Slot gut 
ist! 




USER 



143313 



DER PCMCIA 

S 




Auch wcnn Ihr dcn Slcckkar- 
len-Port bisher noch nie ge- 
braucht habcn solllel, so hai cr 
doch seine Berechtigung: Bei 
PCMCIA (Personal Compuier 
Memory Card Ind. Association) 
handclt es sich um einc 
standardisierte SchnittMelle, 
dic 1990 von IBM. Toshiba, 
Maxtor, Seagaie und SunDisk 
ins Leben gerufen wurde und 
heute hcsonders bei portablcn 
PCs sehr geschíítzt wird - sie 
erlaubt den AnschluB von Pe- 
ripheriegeriUen wie Speicher- 
erweiterungen, Feslplatten 
oder Diskeuenlaufwerken an 
jeden enlsprcchcnd ausgeru* 
sieien Computer. Damii 
braucht nicht rnehr fUr jeden 
Rechnertyp spezielle Periphe- 
rie cniwickclt zu wenkn. was die 
Hersietlungskosien bzw. Prei- 
se senkt und den User davon 
enthebt. nach einem Sysiem- 




wcchscl scinen halbcn Gcríi- 
tepark ausmustern zu mussen. 
Das klíngt gul, doch teíder is( 
es mil dem AnschluB von 
PCMClA-gcnormtcn Anbau- 
ten allein nicht gelan f auch dic 
UntcrsiUlzung seitens der Soli- 
ware bzw. des BetriebssysicmK 
muB stimmen - und das tai sie 
bislang am Amiga praktisch 
nic, weil die Hersieller die 
zum Bctricb níitigen Trcibcr- 
Programme saml und sonders 
nur im MS -DOS -Formal lie- 
ferten. Doch mittlerweile gibt 
cs wenigstens ein paar Mtig- 
lichkeiten, den PCMCIA-Ein- 
schub der „Freundin" zu nul- 

zenl 



PCMCIA AM AMIGA 



Einc Mõglichkeit wãren z.B. 
dic SIUM/PSRAM-SpcichCT- 
erweilcrungen, doch wurde 
sie hier bcrciis vor cinigen 
Monaten ausftihrlich abge- 
handclt. Daher zu 
diesem Thcma nur 
sovicl: Die ehemals 
síindieuren RAM- 
Kanchen sind we- 
gen der stark gc- 
sunkenen Preise 
nun eine guie Sache 
fUr Besiizer eines 
600ers; am A 1200 
solhe siatt dessen 
ein ausgewachsener 
32- Bit-Speichcr Hir 
den Expansionport 
bevorzugt werden, 
da dic I6-Bil-Ar- 



chitcktur der PCM- 
CIA-SchnitiMelle die 
32~Bit* Hardware des 
1200ers unníitig aus- 
brcmsL 

Wer sein Geld Heber 
in schnelle Mas- 
senspeicher invcstierl 
und den ab Werk vor- 
gcschcncn Intcra-Ein- 
bau einer Fesiplaiie 
scheul (viclIcíchL weil 
dort schon so ein Teil ; 
sitzi), der lieg! mit dera 
Ovcrdrivc- bzw* Ami- 
quesI-ComrolIer rich- 
rig. Beide finden am 
PCMCIA-Port An- H 
schluB t beherbergen im form- 
schfinen Gehiluse eine AT- 
Bus*Harddisk beliebiger 
Kapazitiil und sind, da pro- 
blcmlos an- und absteekbar, 
iransportabel und damit ais 
Wechselfeslplaltc zu gebrau- 
chen. 

AnschluBfreudigc Amigancr 
dUrfen ihren A600/I200 neu- 
erdings auch in Ethernet* 
Rechnemetze imegrieren. Die 
Trcibersoftwarc der I-Card 
unierstutzt alie gangigen Netz- 
Proiokollc (u.a. TCP/IP fQr 
den Beirieb mit Novell Net- 
warc) und gewííhrleisiet somit 
den einfachen und sicheren 







o*sss 




Eine PCMCIA-Fcstplutte am Al 200 



Datenaustausch mit anderen 
Netz-Teilnehmern. 
Fur Zocker interessanter 
wãren freilich die von Com- 
modere versprochenen PCM- 
CtA-Spielmodule, Auf Mes- 
sen konnte man sich zwar ver- 
einzelt von der Existenz dieser 
BuBerst praktischen. weil nicht 
mit Nachladepausen behafte- 
ten Datentrager tiberzeugen, 
aher zu kaufen gibt\s die stei- 
len Teilc halt noch immcr 
nichu. (rl) 



l-Card 

Ethernet- Netzwerkkarte 
fiir A600/1200. 
Preis: ub ca. 540,- DM in- 

klusivc Sana II- 
Treibcrsoftware (uni. z.B. 
TCP/IP-Protokoll) & Neiz- 
tcil. 

Info & Bezug 

Fa. BBM. 

TcL; 05 31 /27 30 90 



Ovcrdrivc biw. 
Amiquest 

HD-Conirol!er fQr 
A600/I200. Untersliilzl 
werden 3,5*"- bzw. 2.5"- 
Festplatten mil AT-Bus- 
AnschluB. Preis: ab ca. 
170,- DM. 

Info & Bezug 

Fa. Telmex, 
Tel: 08024/ 80 17 



Am Amiga fehlt leider die Software- Unierstu l- 
i ung Rir solcht Mini-Modems 






JACK NICKLAUS' GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
MERCENARY 
CHAMBERS OF SHAOLIN 

BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 

HUNTER 
VIRTUAL WORLDS 




O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) 

b ] tte Pl us s --°M fUr Por1o! (+ 1 ° - 0M Austand) 

□ _ _ 

□ kick off & extra time Meine Adresse 



O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland mõgiich 



□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 



JACK NICKLAUS' GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
MERCENARY 
CHAMBERS OF SHAOLIN 
BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 
HUNTER 

VIRTUAL WORLDS 



L 



Name: 



StraGe: 



Plz/Ort; 



Datum/ 



Unlerschrift: 



Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

Fodermayrslraí3e 24 
80993 Munchen 



Coupon bltte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 laxen. 



AJ 




„Das flackernde Inferno 1 ' flackert weiter: Im letzten Heft 
riefen wir Euch dazu auf, Eure Meinung zur jiingsten Com- 
puterspiel-Niedermache im TV kundzutun - und dieser 
Aufruf verhallte nicht ungehõrt! Híer kommen also einige 
Eurer infernalischen Statcmcnts zum heiklen Thema... 

•••••••• 



Ehc sie kommen, komml aber noch cin 
harscher Tadel unscrcrseils an Eure 
Adresse: Dicse lõblichc Rcportagc. die 
jedem intercssiericn TV-Glolzer und 
Boulevardblaltleser mit prntunder Halb* 
bildung zusrimmende JawolMo-isses"- 
Ausrute enilocken muBte. ha! anschei- 
nend nur Euren Widerspnjchsgeist ge- 
I weekL Nicht eincr von Euch hai sich 
■ knallhurt cingestanden, daB cr scin junges 
l Lcben mit Mnnlosem, ja sogar geftihrli- 
chem Schnickschnack yertrõdelt! Kaum 
; jemand wurde bcwufiu daB ob der grausa- 
j men Ballcrorgien, die cr da tagtàglich am 
_ Bildschirm feiert* sein Spielerherz cin- 
fach verhiínen muB! Nicht ein einziger 
Leser ist mit schamvoll gerõteten Ohrcn 
in sich gegangen und hat sich vorgenom- 
6 men, fíirderhin nur noch Schiller und 
., Goethe zu iesen anstall Anleitungen zu 
digilalem Teuíelszeug! Da sehl Ihr mal. 
H wie weit cs durch diese furchtbaren Com* 
£ puterspiclc schon mil Euch gckommen 

Est.. 




etzt aber Ernst beiscite: Wer die tenden- 
lõsc Meinungsmache in der ARD ver- 
,fotgt hat» muBic ja praktísch Joachims 
Kritik ungeteill zusiimmen * und so zieht 
Ich denn dic berechtigte Empôrung wie 
roter Faden durch Eure Zuschriften. 
Ukontmen ftbertriebene Sendung! " 
rrrt /um Beispiel Karsten Hcinze aus 
stadt. Und Siegfricd Lange aus MUn- 
^befindet: „Sehr oberflãchiicb re* 
rchiert und zu billige Verallgemeine* 
-c/f." Tja, SiegfricA wer benõtigt 
n Sachkcnntnis, solange er nur Dber 
n erklecklichen Fundus an gesunden 



Vorurtcilen verfugt? Ganz zu schweigen 
davon. f laB zuvicl Sachkcnntnis ja nur das 
Fcindbiid ver/cm. „ Wenn dicse Reporta' 
ge von hochbezuhiten Reportem gemacht 
wurde, mufl mm sich fragen, warum num 
GebUliren zahh!" fragt sich und uns Tho- 
mas Kempe aus Aislingen. Na ja. viel- 
leicht, damit noch mehr solchc Reporta- 
gen von noch mehr hochbezahlten Repor- 
tem gemachl werden kunnen? Schreckli- 
chcrGedankc! 

Bei Markus Dahlbokum aus Bad Nau- 
heim hing gar der Hausscgen kurze Zcit 
schicf. denn er hatic sich zusammen mit 
seinem Valer vor die Glotze gesetzt, und 

der hat dieses total venerrte Bild der 

Computenveit sofort geglaid>L So hai es 
mich eine Menge Arbeit gekostet, ihn da- 
von zu Uberzeugen, dafi es nicht nur hru- 
tale Games gibt». " Was an Spielen wie 
,-Monkey Island" oder ..Der Pauizier" 
denn bittesehtin brulal oder gewaltvcr* 
herrlichend scin soll. das hiiue auch An- 
nette Goldberg aus Geeslhacht gern ge* 
wufit; sie meim auBerdem: „Und selhst 
wenn jenumd gerne vor dem Bddschirm 
Schiffe xersenkt oder Aliens vernichtet, 
mttfi er deswegen doch nicht glcich ein 
Rambo sein. Verdammies Schubladen- 
denketi!* 9 Womit sie natíirtich vollkom- 
men recht hat, doch ist es nicht vetwun- 
deriich. wenn sich ein Kopf und cine 
Schubladc miiuntcr wie magisch anzic* 
hen - nfimlich dann. wenn beide aus dem* 
selbcn Stoff bestehen: dem. aus dem die 
Bou me sind- 

Sebasuan KOck dagegen hat sich diesen 
TV-GenuB von vornherein erspari: „Dei- 
nem Artikel entnelxmc ich aber, dojfl ich 
gut dãran tau da ich svnst ja heute sc/ion 
drei Kindergarten angeziindet oder mit 
memem Dreirad Passanten tíberfahren 
Afltfe«> Wenn nicht noch Schlimmcrcs. 
Sebastian, wir wtsscn ja j«zt. w^ozu Ihr 
kleinen Besticn so f3hig seid! Klcinc Be- 
stien wie auch Du, Oliver Tacke aus Woi- 
fenbBtteK denn Du wilrdest gerne die 
bedauemswerten ..Inferno''- Redakteure 
n zuerst mit Bltuikú in einen Kiífig setzetu 
dann mit meinern Alien i-Ftammenwerfer 
rosten* mit Brorks Keide einen Uherzie* 
hen, mit rneirwr lA&erkatume durch' 
Ufchern und ihnen dann mit meiner Ma- 
riopuppe dtn Rest gebetu Wie sich das 
eben so fiir einen gewtitttdtigen Compi- 
Spieler gehõrtf* EbenfalLs mit heiligeni 
Zorn rcagíen Igor Vucinic aus Rinteln: 
»Fãr mich war dicse Sendung eine Ver- 
Iwhnepiepelung aller Compttterbesitztr t 
MehrtEuch!" 

Gul gebriillt, Lõwc! Nur, welchc MOg* 
lichkeiten gãbe es denn. dieses miserable 




Image vom gewalttãtigen. verbltideten. 
kurz: vom durch und durch verhaltcnsgc- 
stOnen Computcr-Zockcr elwas aufzupo- 
licren? Den Fcmseh-Machern cin paar 
Games schenken? Zu teuer. Ihnen ihre a* 
genen Sendungen 72 Stundcn nonstop 
vorzufOhrcn? Zu grausam. Also, was habt 
Ihr denn so an originelten Idecn in petto? 
Lafit uns daran teithaben, und wir verlo- 
sen im Gegenzug w ieder drei wirklieh 
lotai verblõdcnde Games, vertoltfdender 
geht*s gar nimmer! Bis ich von Euch hfl- 
re. rãume ich mal meine Gujnmizellc ein 
bi&chcn auf, fallc ein paar Wáneran und 
zocke weiterhin am Compi - bei mir ist 
eh schon Hopfen und íGohim- j Schmalz 
verloren- Mit kollegialen GruBen an alie 
jmdcren DiguaMrren da drauBen im I-an- 

Eure Waltraw^* 

Joker \ erlag 

„SeÍtenhIebe" 
BretoniÂcher Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnlsse: 28. Spieltag 



FC JOKER 


— Híinimfrfhnt 


vn 




— v/PalUn 






— Maniac Menscnen 




Bertin Eas/We* 


— Lancohrer SK 

■ u 


4:0 


Ausicnviiz 


— oíxjo i mnere 




tíumnnco 


— un. noiíiscnuct 










AMS 


- Hordball Killcrs 


4:0 


Raschmchr 


- lndiancrbones 


3:1 


Pfaypowcr 


- Might&Malscbig 


1:2 



Der Yolksmund sugl: .,Kin Ham- 
mer am FuíS niacht noch keinen 
Sommer!" Wie reeht er damít liat. 
mulUe Hamnierfoot nun im (iras- 
brunner Joker-Stadion am eigenen 
Schienbein ertahren - ais vir den 
Tahellendritten mit 3:0 in Grund 
und Kascn kieklen! 



Die Joker-Tabell 





PcVneiiseher BcilaM sehallte von deu mil 
7.400 Vim* bcscÚlCO Tribiinen. ais (iilti, 
Joker mui Regnel tlcn B:ill ins gegnerisehe 
Nd/ kaiapultiericn - írciiciisehe Huhrufe 
dagegeu. ais Oskar cine gelbe Karte isamt 
Spcrfe) sah und dunu aueh nqçh Hrork die 
Pappe gezeigi wurde, /u Ausschreiíunyen 
kam cs uber crsi, ais Regnel mil Rot be- 
daeht WUrac dabei hallc der Kcrl nur sei- 
nem Numcti libre maehen wollcn uiul naeh 
dem TreiTef Sitlmg líulh kfcivd%chc> Ke* 

genhalleii uurgeiííhrt. AoBwJem zeiglc 
sich kein Wftlkchçn am Himmel! Dai; die 
luivhiharen Obci^chwcmiilungcn in wciteii 
Teilcn lVutsehlaml\ dann prafclisph /eil- 
gleieh ciiisci/icii. konm£ tfcf Sdiiri dinrli 
gur niehl wissen... 

Na. jedcnfalh dumpcln uusetv Sehulden 
bei der Rulmarkc von 300.000 Markern. 
wiihreud der I V: v! -laud utódt* Kttnlos 

immcfhín aul I30.0IK> UM gekleiíen ist. 
75 Prazem ÈmKôlz und 13, DM Efmriu 
gehOrCfl selilieLtlieli ihcnso /i\ ifcfl akltai 
len News wie der liir Miir/ £?eplaule Sieg 



FCJèker 



des PC JOKKK im KeuinerMaditMi voti 
Opatun. Uoch Planim*; \s\ hall nur iler lul 
be Sieg. /umal wir die greisen Komiker 
beim ersien TrelTen lilaheiml bloLÍ mit 
Muhe und Not 1:0 besiegen kontuen, Aber 
wòzu hahen wir eigenllich Euch und uaso- 
re géwòhnten sieben Fragen ! 

I) Wieviísl Hinsatz wllen wir yegen die 
Opas /eiyen 25* k 50%i ?5% t HK) r * )7 
2( Welehe Spielcr mOchlcsl I>u auf welehe 
Posílíon slellen? Pm Quadrai bine nureiner! 

3) Transfcn! ilnden uungels Masse mal 

vvieder niehl Mali. 

4í MíHrhicsl Uu Spielcr xerkaufen? Wenn 
ja. welcheln)? 

5i Moehlesi Uu ins rraininyslugCi 1 I Qi 
125.000, 20Q.OÒO, 3(K).(MN> oder 
500.000 DM? 



das l : uLíballmafiaycr"Prograuun. und sehon 
hai unser Vervin (vielleicho den verlorcn- 
gegangenen lúnllen Tabellenplal/ /uriieker* 
obed! rnabhàngiu vom Krgcbnis. das Ilir 
wie itiuncf im nachsien I Icli eifahrl, vcrlo- 
seu wir jedoch wieder lolyende TolliliUen 
umer Sãmtlichen I jn^enclern: 

I \ Silent Sen ice 2 

SxJokcr-jogger 

3jc Joker-Sliirl 



So.jdzl mali Ilir noch unsere Adro^e auf 
den Schneb und Ixiorden thn mit cíncrii 
nekonnien l : allriiek/kiier in den nfichsten 
BrtelVasien. Wie. Ihr wiBi die Adresse 
niehl?! ilier stehl vie doeh ETOfi und breil: 



igen: 29» Spieltag 



Opafun 
Langohrer SK 
lndiancrbones 
Might & Malschig - 
Hammerfool 
Wurm. Wolfschrect 
Bodo Tilmers 
Hardball Killers 
Maniac Mcnschcn - 
Un. Hofftschwcr 



ICJOKhR 

Dragonflghi 

Bummico 

Austcrwict 

Blue BeiB 

Playpower 

Raschmehr 

Berlin EasiAVesi 

AMS 

Balde Kumpans 



Joker \ crlag 
„Kieker Cup** 
Bniontscher Kinç2 
D-H5630(;nishrunn 



Mannschaftsauffstellung 



6) Der Kinlriii inlcrefiuCfl un> dicMiial 
niehl, den kricgl der greise Feind. 

7) WilKi Du einen Krcdil aurnehmen 
fluVhsiens 2(HMMM> Steine) mler abbe/ah- 
IcnV 

Ihr wiBi whnn. was Saebe ist? Ihr habt eine 
frauktene PnMloihc /ur lland? Ihr komu 
mil einem Selueibsiilt utngeheuV Dann im- 
mer her mil Ituren Weislieilen! Wir /ahlen 
garanlieri jeiles KanelK h n aus, verfúlleni 
àlie dcmokfíllLwbc MLiirheilsmeinuu'* ari 



Nr. 


Spielcr 


Art 


letztt: 


SBát 


WcrtlDM) 






Pos. 






D 


Brork 


Tor 


28 


37 


180.000 


2) 


Wunderlich 


Tor 




19 


150.000 


3) 


Schlimmel 


Abw 


23 


47 


470.000 


4) 


Joker 


Abw 


19 


17 


190.000 


5) 


Ncllelbeck 


Abw 


?? 


29 


220.000 


6) 


Freckmann 


Abw 




V. 


60.000 


7) 


Siockbisler 


Mil 


15 


33 


250.000 


8) 


Ponikwar 


Mit 




S 


260.000 


9) 


Regnet 


Mit 


16 


E- 


220.000 


10) 


Cclai 


Mit 


12 


21 


190.000 


11) 


Magcnauer 


Mit 


13 


33 


250.000 


12) 


M Labincr 


Mit 




g- 


290.000 


13) 


Dzicrzj'nski 


Ang 


7 


g- 


140.000 


14) 


Slein 


Ang 


9 


30 


100.000 


15) 


B. Labiner 


Ang 


3 


20 


230.000 
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wwoiamí>to« di » mb 

UB- C* JiL(*tÍíro^ . KXT**^ *T TMB 

MKOOP» D' *M 
MJ&ii tT AM, 

NCCM! J#»T C* Mi * V£S DT AM- 1MB 



M E 



ANSTOSS 

DT i«*to*uito>W); 

69,90 



a»sc 



JFOMVt^f am 'MB 
XTTvk** -<Aí k£.w. or 

■pBDMiUMSOfT o»* BI imb 

•MCE '^CIUXT» Kí fWO 
|W1 a Tí* k^A(i AMim**; 

l<mfnwfi*'tia£ioi'A *mb 
HHi/!^ í>:a Dd** mi ; o f "4 

Kt^PB AM, 

fctó^t*» cr va 

BUX AM_ 

sem c* 

ax^acws ot am, tub 

E1SH0CKEY MAN AG ER 

um erro*»CL i Ae -ceowcoLij*wflCNic^ 
69,90 

fcm*h\»MAM4Qt9MmO W DT *MD 

ÈLf'i'v .,A4- tir ■; j* ftiir 

C*A«*»G IMS fc**C 

CANNONFODDER 

DT AMFT%*/3 'MA 

59,90 

BHbO CMpa ; **ec mc*c 
Fumt «nrcr. ir wstimtm í o*ni* 

CO(X 5*OT OT tft M K 

CttUCSHCtMA^ ET LM- 1MQ X.SC 



CYBERPUNK 
49,90 



MflONNEAIl 06* tMB<C4j*^ CT 
W>OT OT AM_ tM& 
£^4ljtâitttmDT IMB 



MM 



DIE SIEDLER 

iO*^,0T »MB 

69,90 



Don mn r **po ot amxj^aj 
oo>*- M WP*OOt- or AM, 
cj ; * *• i or iw 

ELITE 2 - FRONT1ER 
59,90 

RiTJ O «XJM»V OT fMO 

■ IXkt> tMVOfl "QMFL OT TUS 

DQiiM.i ,-^r'-Ta (ouoa; ^« r - 

(OCO ííOíB^íiA^nxi ■ 
M O XBtKOXP? njPLOl 'MO 
FtTTA MCfJTHW. OT A>i_ tMB 

lWTAsncocj> 

KJB > h . ' M Ot AM, 
QUMM DOM0tAnO*J 

aÒW CLACUTOHS CT MtK. ^ 
ÚLOtCCXf O? W*1^\XJ íWP 

oa^ d»o cais ^ :* tub 

9? *3-^ CT " 



SE 



WS 



GOBUINS 3 
75,90 



MST I*ír j^t - ftH Ot 1UB 

J CT 1US 

4 LWC UA^WiK OT *M_ 
JMTHtS 01 1MB 

JLAAA&C OT V< fU(l 

MICRO MACHINES 

OT *C 

49,90 

- DT «*_ »MO ' 

*WtíS ><\f£ DT 
IJOCO» Kfttt OT AM, i«' 



AMIGA 



[ QbT t*tt*J*3G0 t*WM* 3D TTttL rji* 

lO?AMI«m 01 Míl ' J 

lCT-*ií* WTiUÍ^ KIR 0T !UB tttf: 

HPOQ tv> DV *4l-nwi f»A} 

MB *JJTÍ M K 

' ■ " . A/C r* * n 

4 > r ( SAOi OT VA 64S7 

í»* i*U*(K OT J*4_ _ 64JK 

MORTAL KOMBAT 
59,90 

FESTHXOE Kjf P4M CCUEtf OT AM_ M3 IBJtt 
M/^AÍtó fTf Aít, 1MB 

iWMitttt*h*aíi; ct a#c tmb 

«iwt - .■ or jm_ iô» 

TER M INATO R 2 

4PCADÍ G44á| - JX1^ME**T W - DT A#t 

54,90 



ftXADB) CT AM. 

■TTJínci^ PT AM» 

£W) CT MtlTlMl 1 MB 1 

»MCOW«mi> KQMFL OT tMD 

W LH (CTMF*- OT ABCQ AJOC 

«W» Tí* IWfP «A OT 1MT4 

5±J I P A*í *IH 01 AM~ 

^m^.p r» 4H. 



P&jBO 

-■ 

Afã 
■ * >: 



TORNADO 

0THVCB *UB 

65,90 



UM »*X« J- A#4 1M6 
fWCWl O* AM, 14« 

^rrcriLU 0T 

>í 4M. «MO 

V*£*"ATl - O* **JÈS 
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FebrMíir 




Am Dienstag, dem 1. Februar. 
gcht c& auf SOdwesl 3 bei den 
..Beitrãgen zur informations- 
tcchnischcn Grundbildung" 
voo 10,20 bis 10.50 Uhr um 
die histortsche Emwicklung 
vom Rcchcnautomaten zum 
heutigen Computer. 

Ein paar Slundcn spãicr, nâm- 
lich von 14.30 bis 14.59 Uhr, 
zeigt Sudwest 3 TT Registricrcn, 
Rcagicrcn" zum Thcma Mes- 
sen und Sleuern rnit dem Rech- 
ner. 

Einen weiteren „Beiirag zur in- 
formationstechnÍ5chcn Grund- 
bildung" mit dcm Thcma **Do- 
kumenie aus Plastik - Chip- 
karte 2000" bringi Bayern 3 
am Mittwoch. dcm 2. Februar. 
von 9.45 bis 10.15 Uhr. 

Am Sonntag. dcm 6. Fcbruar 
schlágt Hessen 3 zwischen 
17.45 undtS.30 Uhr mit der 
Scndung ..In Sachcn Bildung - 
Medien, Monsier, Múglich- 
keiten" ?u, in der u.a. allerlci 
Expcrten dic ..Bcdrohung" 
durcta ncue lnformaljonslcch- 
niken diskutieren werden. 

Bei Sudwcst 3 werden am 
Montag, dem 7. Februar. von 
14.30 bis 14.59 UhrJ3atenauf 
den Weg gebracht". Konkret 
gemeint ist die DFÚ im ISDN- 
Zcitaltcr. 

Am selben Tag ISufi auf 
dem Satcllitcnscndcr Deutsche 
Welle TV von 23.30 bis 
0,00 Uhr das Portrât „Konrad 
Zuse - Der Erfindcr des Com- 
puters". 

Dic Frage. warum KoIIegc 
Compi der „Dicner mehrerer 



Hcrrcn?" ist, bcantwortcl Sud* 
west 3 am Dicnstag* dcm 8. 
Februar, von 10.20 bis 10.50 
Uhr. 

Bayern 3 erziihlt dagegen am 
Mittwoch. dcm 16. Februar. 
von 20.15 bis 21-00 Uhr den 
alten Fischcrwitz «Der Mensch 
im Datennetz". 




Jcden Mon tag gibt es um ca. 
15 Uhr in der Sendung ..Bim 
Bam Bino" auf dcm Kabel- 
kanal ein Speeial ílbcr ..Com- 
puter & Technik". 

Immcr wieder samstags. von 
7.55 bis 8,20 Uhr, zeigt RTL 
plus ..Comix" mit Ncuigkcilcn 
aus der Comic-, Computer- 
spiel- und Kinoszene. 

Auf SfldwesI 3 und Bayern 3 
sichen im Februar folgendc 
Bcitragc der Rcihc .Jelekol- 
leg-Datenverarbeiíung" an: 
„ProzeBdatenverarbeitung" - 
Fcrtigung ira Griff (7. Febru- 
ar) 

„Automatisierungstechnik" 
(14. Februar) 

..Robotcrtcchnik. CNC M (21. 
Februar) 

„CAD-Technik" (28. Febru- 
ar) 

Sendetcrmin ist bei Sudwcst 3 
immcr amjcwciligcn Montag 
von 8.30 bis 9-00 Uhr. Wie- 
derholungen gibi es am glei- 
chen Tag von 17.00 bis 17,30 
Uhr und am darauffotgenden 
Samstag von 10.30 bis 1 1.00 
Uhr. Bayern 3 zeigt dic Foi- 
gen jcwcils montags. 9.00 bis 
9.30 Uhr, sowie ais Wieder- 
holung am Nachmittag von 
1630 bis 17.00 Uhr und sams- 
tags von 14.30 bis 15.00 Uhr. 



Der zweimonatliehe ,.Compu- 
tertreff" ist auch mal wieder 
angesagt: Auf Sudwest 3 am 
Donncrstag. dcm 3. Februar, 
von 14.30 bis 14.55 Uhr und 
auf Bayern 3 am Sonntag, dcm 
13, Februar, von 17.05 bis 
17.30 Uhr. 

Am Dicnslag. dcm 9. Februar» 
stariei Nord 3 um 22.15 Uhr 
die fiinftcilige Serie ,£inc Ma- 
schinc veriindert dic Wclt - 
Wje dic Computer rechnen 
lerntcn". Sie beginnt mit einem 
historischen Oberfolick, der dic 
„analytische Maschine" des 
Englãndcrs Charles Babbagc 
ebenso kurz screift wie Konnd 
Zuses Rechner fílr den Flug- 
zeugbau und dic Dccodicrma- 
schinc Xolossus" des exzen- 
tríschen Mathematikers Alan 
Turing. Die zweite Folgc wird 
am 15. Februar zwischen 
22.15 und 23.00 Uhr ausge- 
strahlt, die Teile 3 bis 5 kom- 
men im Miirz. 

Der allmonatliche „Computcr* 
club" auf West 3 ist am Sonn- 
tag, dem 20. Februar. von 

12.00 bis 12.45 Uhrgeõffnet. 

„Neues... Die Computershow* 
gibt s wieder am Montag, dcm 
28. Februar, von 19.30 bis 
20.00 Uhr auf 3 Sal. 



Radio Bremen beríchtet am 
Miliwoch, dem 2. Februar 
von 15.05 bis 16.00 Uhr flber 
..Visioncn vom Lcrncn 2000: 
Multimedia - Technik und Kri- 
likeT. 

Wcr scinc Meinung zu der in- 
teressanten Frage „Brauchen 



Kinder Computer?" ôffemlich 
kundtun mõchte. dcm bictet 
HR 1 am Samslag* dem 5. Fe- 
bruar, von 10.05 bis 1 1,00 Uhr 
die Gelegcnheit dazu. Die Tele- 
fonnummer lautet: 069/15 56 86. 

Am Donnerstag, dem 24- Fe- 
bruar. gcht cs auf WDR 5 von 
14,30 bis 15.00 Uhr um die 
„Õlkaiastrophe im Computer - 
Wie sich Ozeanographcn auf 
den Ernsifall vorberciten". 




safe 



Montags um 1 4.40 Uhr 
kommt auf Radio ffn „Der 
kleine Computer**. 

Ebcnfalls montags um 17.40 
Uhr sendet Radio Mainwclle 
Bayreuth dic „Computcr- 

Samstags zwischen 16.30 und 
17.00 Uhr ist die Scndcrcihe 
«Forschung aktuell" auf dcm 
Deutschlandfunk ganz auf dic 
Themen Computer und Kom- 
munikaiion ausgerichtet- 

Zwcimal im Monal, und zwar 
immer montags von 16,30 bis 
17.00 Uhr. gibt es auf Bayern 2 
«Fatal- Digital", das Compu- 
termagazin der Jugendsendung 
..Ztíndfunk". 

Am Montag, dem 14. Februar, 
von 15.05 bis 1535 Uhr sendet 
NDR 4 den Xlub-Online". 

Die Ruhrwelle Radio Bo- 
chum bríngt an jedem vierten 
Mittwoch des Monats .,Com- 
puter Comer". Der nâchste 
Tcrmin ist am 23. Februar 
von 14.00 bis 16.00 Uhr. 

(Andrea Knaust) 





Biete 
Hardware 



AufgcpaBl! A500 + I MB + 
Philips CM S833-Moniior + 
24-N'ydeliÍruckcr + jcde Mon- 
ge Zuhchâr... VB 850 DM. 
Weitere Infos unter der Tel- 
Nr.: 06261/14194 



Vcitaufe Amiga 500 CDTV 
mil Monitor. CD-ROM. 2 x 
3.5"- LW. 2 Joysticks. 4-Spie- 
ler-Adajxer. 2 Mâuse. Trackball. 
Joypad. Tasiaiur. 7 Spiele, 5 An- 
wender. CD-ROM; 3 Spiele, 2 
Aaweofcr, 20 AJ. 1 Jahr ali. NP 
3350 DM. VP 2000 DM. Mare 
WullbrandL Wackeberpar.17. 
37434 Gicboldehflusen. 



Verkaufe A500 mil 2.3 MB 
RAM (inlern) mil Uhr. 40 
MB Festplatlc + ca. 50 Disks 
fur 750 DM. Tel: 
06103/25466 

Verkaufe leichi defekien 
A600 sowie Umschaliplaline 
Kick VI und I MB Speicher- 
erweiterung (A600) und in- 
ternes Laufwerk. Anrufc ab 
17 Uhr. Tel: 07433/37742. 

Amiga. 1200 Maxtor. FòstpL 
85 MB Turbo + 1230. 4 MB 
Monitor. B\t Boxeo. Data- 
Mitts, Game-Pad. Joystick. 
26 Original -Games. Fachzcil- 
schriftcn. Prcis: 2000 DM. 
Tel: 05642/5450. 

Verkaufe schnellc 52 MB 
SCSl-Fesiplaite mil externem 

ÇoutroUer fiir A500. 8 MB 
RAM-Opiion. bestuckt ohne 
Manual ftir nur 299 DM. 
100% O.K-.Tel: 03327/40455 
ab 19 Uhr. 

Pro Midi-lntcrface zu verk. 
inkl. Programm und Hand- 
buch. NP 149 DM íiir 79 



DM. Tel: 
(Tílman). 



LUbben -1045 



Verk. I MB Erweiterung fur 
A600. Tel: 08249/8370 (Ba- 
sti). Actraiwr fur SNES. Tel: 
08249/8341 (Thomas) 

Fcstplallc Amiga CHA-1255. 
120 MB Quantum SCI. Neu- 
prcis 1000 DM. 1 Jahr alL 
kaum benutzt, VB 600 DM; 
Amiga-Spicle: Kings Qucst 4 
mit Auflosung. Police Qucst 
3, Heart of China. It carne 
from the Desen je Spiel 40 
DM. alie /usammen 150 DM. 
PC-Elite Plus 30 DM. alie 
Spiele ncuwcnig! Biekel- 
haupt Volker. 61137 Schon- 
Cdc I.Ffm. Tel: 06187/91902 

Verk. Amiga 500 1 1 MB) mit 
Farbmonitor. Zweitlaufwerk. 
2 Joysticks. 10 orig. Spiele u. 
Zubehôr fur nur 560 DM. 
Leppen Tobias, Kletienweg 
9. 65527 Ntedernhauscn 

Drucker Citizen 1240 VHB 
250 DM. Monitor 1084S fOr 
Amiga VHB 400 DM. I Jahr 



Ihr 



^iga-PD-p 



alie gângígen 
Sericn sínd licfcrbar 



^rtn 



er 



Einzeldisk 4.50 

ab 10 Disk 4,00 

ab 50 Dlsk 3.50 

ab 100 Disk ~..3.30 

ab 200 Disk 3.00 

bei Serienabnahme ab 1,41 

alie Preise incl. 3,5' 2DD-Disk 
- Mit Qualitãtsgarantie - 



DCkNAU 
SUFT 



Bir kompetenter 



Wír kopi&ren aatúrtfch nur mit Vanry. 

100% Vlrua- und Fahfarfntf 
-eiíkettiert 



AM Ditks sind: 



4 Katalogdisketten 



t auBfOhrtlcnen 
dl. KurzbdBChrolbungon 
aliar Programme 

Leerdisketten 3,5" 2DD 

(100% Fehlerfrei !) 

von Sentlnol Marko SONYt 

>Ift 99 Sl. * . . 1,20 DM . . . 1.50 DM 

ab 100 St- . ■ .1.05 DM - . . 1.40 DM 

ab 500 St. . , .0.95 DM ... 1.30 DM 

400 dpi fur alíe Amigas 



Mubtn S* nMtMI bequ*marv^ 
Abo-SêMc* fur alie rt 
odoranzeina 

&r ••• 




PD-SeHon. 



Vh 89,- 





A 7urboft 

727,- 




Í3.s- 




«Kit?* 



Donau-Sott 
Maik Hauer 
Postfach 1406 
86619 Neuburg 



Tel.: 08431/49798 

0161/2637380 
Fax: 08431/49800 
BTX: Donau-Soft# 



i unseren 
$a\úataíog 

Hândiersnfraoen willkommen 



24 Std. 
Schnellversand 



<* e 139,- 



&çan 




Versandkosten: 
Vork. 7.- NN 12,- 

Ausland 16,- 
Ausland NN 32,- 




COMPUTER* Mt 



PC-AT: AT stebi hier ftlr 
«Advanced Technology", 
und latsSchlich stellten diese 
Rcchncr cinco ganz schõnen 
Fortschritt dar, ais sic 1984 
auf den Markl kamen. Heute 
freilich zflhlen die 286cr PCs 
(denn darum handeh es sich) 
zum absolulcn Allciscn. Tja, 
die WcU isl grausam... 

PC-DOS: eia Betriebssy- 
siem fur PCs, das mil d em 
bekanmeren MS-DOS prak- 
lisch ide misch ist. Es wird 
allerdings nichi von Micro- 
soft ausgeliefen. sondem 
vom Hardwarc-Giganten 
IBM* und betreibt demem- 
sprechend die originalen 
IBM-Computer. 

PC-Kompatible: auch ais 
JBM-Kompalible" bekannt. 
In den Anfàngen der PC-Ara 
nahm IBM cine nahezu 
marktbehemichende Position 
ein, wcshalb sich der Stan- 
dard ihrer Rechner interna- 
lional durchseizcn konnie. 
Mil der Spitzenposition ist es 
zwar langsl vorbei, der tech- 
nische Standard allerdings 
hicll sich hartnãckig — und so 
gill die IBM-Kompalibilitat 
(also vor aliem die Vertriig- 
lichkeit mit Software, die ftir 
diese Norm entwiekelt 
wurde) heule immer noch ais 
Gnindvoraussetzung fUr Per- 
sonal Computer, die am 
Markt eine Chance haben 
wollen. 

PCB: Das .Prinied Circuit 
Board" isl nix anderes ais 
eine stinknonnate Platine. 
Tja, wenn das Leben doch 
immer so einfach wárc! 

PCM: Hier isl es schon des- 
halb wieder komplizicrter. 
weil zwei verschiedene Dcu- 
tungen mòglieh sind. Einmal 
ware PCM die Abktirzung 
fUr „Plug Compatible Main- 
trames", was wõnlich Qber- 
setzt sovicl wic „stcekerkom- 
patibler GroBrechner** heiBt 
Gcmeint isl damit ein 



GroBrechner. der per Kabcl 
mit anderen seiner An 
(zumeist aus der IBM-Fami- 
lie) verbunden werden kann. 
ohne daB irgendwclehe 
Funktionsprobleme auftau- 
ehen. Zwcitcns steht das 
KUrzel PCM aber auch fílr 
„Pulsc Code Modulation". 
also ein Verfahren zur 
Umwandlung von analogen 
in digilalc Signale. 

PC-Tools: eine Sammlung 
von PC-Utilities, mit deren 
Hilfe man allerlei niil/liche 
Sachen anstellen kann, Insbc- 
sondere bei beschadigien 
oder imUmlieh gcloschtcn 
Daieíen leisten die Tools 
weithin geschiílzte Dienste, 

PC-XT: So. noch dieses eine 
Stichwort. und Ihr habi die 
PC- Welle zumindest im 
Computer-ABC Uberstandcn. 
Zumal der 1983 geborene XT 
ais Vater des AT unserer 
„Freundin M wahrlich keinen 
Schaden mehr zufúgen diirf- 
te, Trotzde m kann e i n 
biBehen antike Bildung nicht 
schaden. wcshalb wir Euch 
hier noch verruten. daB das 
KUrzel fiír „Exlcnded Tech- 
nology" steht. Daraus lttBt 
sich ganz zwanglos erahnen, 
daB der XT schon die zweite 
PC-Generalion darsielli — 
talsachlich wurde das (rund 6 
MHz langsame) Teil namlich 
bereils serienmiiBig mit Fesi- 
plane ausgeliefen! Und das 
war anno Tobak hah noch 
eine echte Scn&ation. 

PD: .Public Domain" HeBe 
sich frei ais «Õffentliches 
Eigentum" ubersetzen, und 
so ist es denn auch - PD-Pro- 
gramme sind quasi jeder- 
mann zugtinglich, kosten nix 
(allenfalls kann der Anbicter 
eine geringe GcbUhr ertie- 
ben> und durfen jederzeit frei 
kopiert und weitergegeben 
werden. Da das Copyright 
solchcr Progis also nicht 
geschiiizl ist. inuB sich der 
Autor mit Ruhm und Ehre 



begnUgen, worum es den 
Programmierern hier in der 
Regei ja auch geht. Wer 
namlich erst mal einen 
Namen hal (und sei es durch 
hochwertíge PD-Sofi), dem 
lallt es sicher wesentlich 
leichter, einmal iin raulicn 
Profi-Lager FuB zu fassen. 
Die gruBte und bekannteste 
PD-Serie am Amiga wird 
ílbrigens nach wic vor von 
Fred Fish herausgegeben, 
aber ais regelmaBige Leser 
unserer PD-Box wiBt Ihr das 
alies sicher ohnehtn langsU 
oder?! 

PEARL: Trotz des poeti- 
schen Namens hat diese Perle 
nur wenig mil Poesie. aber 
um so mehr mil Logik zu tun; 
es handelt sich namlich um 
eine Progrummiersprache! 
Vor uber zwanzig Jahren im 
Auftrag des bundesdeutschen 
Forschungsministeriums ent- 
wickell. dient die ..Process 
and Experiment Automaiíon 
Realtime Language" insbe- 
sondere zur Steuerung von 
ProzeBrechnem in der Indu- 
strie, 

Pcntop: Die Rede ist zwar 
von einem Mini-Rechner, 
aber auf die Spitze eines 
Schrcibstiftcs passen diese 
Knirpse denn doch noch 
nicht. Sic heiBen vielmehr so, 
weil die Eingabc bei solchen 
Notcbook-s nicht úber eine 
Tastatur crfolgt. sondem 
direki am Screen durch einen 
spezicllen, per Kabel mit 
dem Compi verbundenen 
Stift(Lightpen), 

Performance: Im lechni- 
schen Sínne ist mit Perfor- 
mance Leistung bzw. Lei- 
siungsráhigkeit gemeinu Da 
diese sich bei cinem Compu- 
ter naturlich auf meBbare 
Daien wíe Rechengeschwin* 
digkeit, Uberlragungsrate 
oder Zugriffszeit bezieht, 
kann sie auch mit geeigneten 
Tesiprogrammcn ganz objek" 
liv festgestellt werden - 



behaupten zumindest die Her- 
steller der besagten Program- 
me,,. 

Peripherie: griechisch-lateini- 
sehe Wortsehôpfung. die auf 
deuisch so etwas wic „Rand- 
gebier bedeutet Inwfem ist*s 
ganz logisch. daB man in der 
EDV ali die vielen extem am 
Rechner angeschlossencn Ge- 
rate (Tasialur, Maus, Drucker. 
Munilor sowie unter Umslan- 
den auch Festplatten und 
Laufwerke) ais Peripherie 
bezeichnet, gruppieren sie sich 
doch quasi um ein Zentrum 
herum- 

Permancntspetcher: Ftir ge- 
wõhnlich ist ja alies, was man 
im Speicher hat, futsch, sobald 
der Sirom ausgeknipst wird. 
Da allerdings auch dauerhafle 
Savemtíglichkcitcn bentitigt 
werden, hat man belspielswei- 
se Diskcttcn oder Festplatten 
erfunden. Die in diversen 
Varianten erhíiltlichen ROMs 
C.Read Only Memoiy"), wcl- 
che in PCs und Homecom* 
putem Teile des Bclriebs- 
systems oder doch wenig- 
stens die Bool-Routinen per- 
manent speichern. gehõrcn 
Ubrigcns cbenfalls in diese 
Schublade. 

Personal Computer: Haticn 
wir schon? Hatten wir schon! 
Na. also.» 

Peireplion: vornehmerer 
Ausdmck ftlr ..Wahrneh- 
mung*\ Die An und Weise, 
wie der Mensch Stnnesreize 
wahmimmt und sinnvoll ais 
dieses oder jenes erkennt, ist 
derzeit Gegenstand íntensiver 
Forschung - w^enn man nam- 
lich dahinterkáme, kõnnte man 
viel , t inielligentere" Compuier 
bauen! 

PET: Der lt Pcrsonal Electric 
Transaction Computer" war 
ciner der ersten 8-Bit-Rechner 
von Commodore und darf 
somit ais Ahnherr des C 64 
gellen. 
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PROGRAMM AMIGA 



1869 


dv 


79.95 


A-Tro*n 






Abandoned Ploc«2 


mt 


79,95 


Ace* of the Greof Wor 




i9 95 


Alma 


da 


49 95 


Alien3 


ml 


49 95 


Ambenror 




59,95 


Anstoss dv 




79,95 






Arabian N.ghh 


ml 


59,95 


Jrbus A 320 US+ 


da 










B-l 7 Fl^ing FofPeií 


dv 


79,95 


Bane o. L Coimic f oíç* 


oV 


79,95 


Batlle \i\e * Dala Diil 


d» 


79,95 


BaHe Ijle [feta Diik II 


dv 


45,95 




ml 




^^^++^f BumiíW 




79<H 



PROGRAMM AMIGA 

Elite 2 dv 

Europ CHampionih 92- 65,95 

Eyeo.l. Behold. II |) MB) dv 

Eiihockey Manager dy 

FI17A do 

Ho^bock dv 
Fliei Anock o. Eorfti 
RyHarder 

Global Gladiators ml 



69,95 
69,95 
79,95 
B9.95 
65,95 
B9.95 



ibermoon dv 79,91 

1,95 

Body Blows Galactic ml 

r '59,95^ 

Bunded. Monogef. praf. 20 aV 79.95 
Carl Lewis Challenge + da 

solange der Vorrat re-cht 



Chomplon rj Kiyr-i 


do 


74.95 


Chornptorilfrlp Manogor 




65,95 


Chooi Engino 


ml 


59.95 


Centurion Dd ol Rom 


dv 


79,95 


CrviGzaGoo 


dv 


79.95 


Coot Crw Tw>m ♦ 


ml 


65,95 


Oaxy Coa 3 


ml 


65,95 


Dos schwom Auge 


dv 


89.95 


Dark Queen of Kjynn 




74,95 


Deep Core 


da 


69.95 


Der Potrizier {) MB) + 


dv 


79.95 


Die KotKodfole 


dv 


89.95 


Die Siedler dv 








V 


Dog Fight d 


a 




t. 






Dará 


dv 


69.95 


Dt. Brain 


dv 


79,95 




49,95 

Gunship2000 dv 

Hanníba! dv 

Heiumo dv 

Hiilory Uno 1914-1918 OV 
Humon Roce 

Indiana Joae» IV av 

Ishar 2 dv 

69^957 



JogworXJ220(tMBl ml 65,95 

Jonofcon dv 99,95 

Kingd ofEngf. 2(1 MB) 89.95 

lmlpfinja3 mJ 65,95 

logondoíKvrondKi dv 79,95 

legendolVoloor dv 79.95 

Lemmings 2 da 

Unki 64,95 

lionhoort ml 59,95 

Uvwpool ml 65,95 

bxdaflhelíingt dv 79,95 

Lothar Mathâus dv 

Lost Vickings dv 
79,95 



Mia o Machin* 
Might + Mogic3* 
Montoy blond 
Monkey lilond 2 
Mofph 

*o longe der Vorrat r o*cht 
No. 1 Cocrpilation 
Novo9p MB) * 
ftnbofl Droami 
Popvlcxn 2 
Populous / Sim Cif/ 
Premei Manogcr 2 
Roilrood Tycoon 
Ranger Rock 
SKodow of rhe Boaii 111 
SemiUc Soott 92/93 
SKodowlortdi + 
Silent Service 2 

Sink or Swim ml 
59,95 



do 




oV 


79.95 


d. 


79,95 


dv 


ft4,95 


ml 


49.95 


dv 


69,95 




79,95 


ml 


65.95 


da 


69.95 




69,95 


dv 


59,95 


dv 


89,95 




vorà. 


da 


49.95 


ml 


59,95 


ml 


69,95 


da 


89,95 



PROGRAMM AMIGA 

SoecerKd dv 69.95 
5oac» 1889 69,95 

Space Hulk da 



69,95 




Syndicohi dv ó9,95 
Theotre ol Deoíh do vorb. 

Titus the Fox ml 

39,95 

TropVn Treourret dv ôP,95 
TrooU 09,95 
WorintheGoJ! ml 59,95 

Wtng Commander dv 

^69,95 " 

lolançe aW Vorrat t eioSt 



Die neue Joystick Generation 
GAMEPADS SWIFT 200 
fur den Amiga 
nur 39,95 

T-Shirts mi* Euren Stars je 39,- 

i_B : lh - : laimMi2 

Jam** Pond 2 Ooarr* foq 

Otuckfcxk ZocJ 

Tayiorri*eoH GròflenM/L/Xl 



Losungshefte je 1 9,50 

P--r » .- ** CrtOO» \ m '.*r \ bocV 

Codenome Iccmon 
CoWi Beovctí [looro Bow i| 
Cooq<v*ii for Com^y 
Doqpor <J Arw «O [louro &Ow II] 

4>e KalKocfroW 

r>^WúU*nploriet 



Dog ml 
Yoioo dv 



59,95 
59,95 



AMIGA 1 200 



1869 


d- 


69.95 


ATrenBrectf? 


ml 


59,95 




dv 


79.95 




dv 


79,95 


Body Biowt Goloctic 


ml 


59,95 




d- 


69,95 


^ Diggçn 




79,95 


Oynoteí h AGA 


dv 


59.95 


llhor 2 


dv 


59.95 


^^jtom«tPo«ÍÍI 


da 


49,95 


Jcraitic Park 


d- 


69,95 


Ik Jvfxmic Pork 


ml 


79,95 


Morph 




59,95 


N-gol MomcJ! 


do 


96,95 


Ptnball Fontosio 


ml 


59.95 


5*m Ofo 


dv 


89.95 


Tronv3n*oTtiti Lq 


dv 


69,95 


Troth 


da 


49,95 


WhofeiVoyogo 


do 


69.95 


Zool 


da 


49.95 


32 






D/Generffion 




69.95 


Deep Com 




69,95 


Dl 99 w> 




69.95 


Mor* 




69.95 


Oicor 




69.95 


CXeAiB 




69,95 


Pínbafl Faniasiei 




69,95 


Soniíbla Soccor 




69,95 


Sleepwaker 




69,95 


Trah 




69,95 


WSoltí Voyoge 




69,95 


ZcaJ 




69,95 



EcoQuttfU 

w ^ B#KoW(f/ 1^2 

frwdáf Phorkoi 

*< .riArff Wor* 

M#on of Crtir*> 

n Jndono JoiW 3. 4 

KÍAO/»Qirf4l 1 ( 2.3. 4.5,0 

touro Bo* 2 

Ltgvtd of Kyrood-o 

r ' WWW Svi' torry 2, 5 

« « loom 

<i i h w wi^i i .Mpi^fwntBr 1 , 2 

.***.*. ^*^OTitOC WorriiOr 1 
.MpnKK 2 

(Ooyof *«Toriioc-v} 

irtorAeyHlond 1,2 

PoftceOueii 1,2,3 

Oi^tfloíGíory 1.2,3 

- Ç<^ím o^ HM PSontjrp. 

Jl-wNeootor 

Space Ouett 1,2, 3, 4. 5 

_ T, I. filo of Shcrtodt HoVn» 

The Ca* of Dr Brain 

JrwCoÍGrwl'i Beouvtf 

+ ..The Conauot t of fne LongOow 

i Bjpi tnd Tricks 

Ubrra 6.7 

-««Ufcna Savogt Giwpn 

..„UfcrroUr<fcn-arid 
WiUy Beomiih 
Jok rVWfeotLan 

25,00 

Ltero7TeJ2 

Befrayal ot Kronaor 



Losungshefte je 



oV - otacheVoríon 

cb - oktooVArío*^ 

rrt * rnehrifKochtg 

* ■ bel ErioWxxig ctew Atncjcbe 

vab = vorbesíellen 



Boitellon kõnnt Ihr rsItfoniicH odor 

per Poit: 

Mo -Fr 14 * 20 Uhr 
; gelicfert w>rd per Nochnofme 
♦ ór DM oder portofrei p«r Vorkoi» 
(Bor. Scheck) 
Ab 150 P - DM porfofrei. 
Ab 200.- DM 3% Skonro 
Bestelll om beiten oochhoute b«» 



FDS SOFTWARE 

Wodantal 37, 45529 Hattingcn 
Fax 10 23 24)27104 



|CW auch In Padírbnm 
Frankfuricr Wpe 5B 

77è TduU5;5l.757WodrrT6(W9i 

2 Mo - ^ 1° 00 ^hr - 18-00 Vhr 
™ Sa 10,00 I hr - 13,00 L hr 





AnlãBlich der leider ziemlich verungluckten Amigaversion wolien wir uns heute 
zunãchst das oríginale ..Kingmaker" ansehen, auch wenn das Brett schon gut und 
gerae 10 Jahre am Buckel hat. Anschlieftend spuken dann noch die ^inggeister", 



KINGMAKER 



Im 15. Jahrhunden rangcl- 
ten die Adelshauser Lanca- 
ster und York um dic engli- 
sche Krone; beide 





Sieg fuhren soll; viel- 
mchr gebieict man hier 
jcweils íibcr cine Koaliti- 
on von mchreren unter- 
schiedlich slarkcn Earls 
und Dukes, dic zu Be- 
ginn ais Spiel- 
karten verteilt 
werden. Tja, 
und am Endc is! 
es sogar piep- 
egal, wclches 
Haupi gekrõnt 
wird - solangc 
es sich nur 
in der Ge- 
walt der ei- 
genen Jungs 
befindet! 
Die Gefan- 
gennahme 
eines sol- 
chen KÕnigs 
in spe und sei* 
ne anschlic- 
fiende Bcnut- 
zung ais 
Strohmann 
sind denn 
auch die cr* 
sicn offizicllen Amts- 
handlungen aller Teilnch- 
mer. Das nun folgende 
Schauspicl aus zeitweiligen 
Zweckbtindnissen. Kunge- 
leien und Verrat gereicht 
dann locker jeder „Risiko"- 




natUrlich ebensowenig 
cine Referenz wie die 
maBig schwierigen. 
aber nichi immer ganz 
glucklich formulicrten 
cnglischen Rcgeln. Naja, 
was soll' s: Erstens ist 
das Spiel wie gesagt 
nicht mehr das allerjung- 
ste. und zweitens ist das 
Konigmachen hier irotz 
aller Macken ein recht 
erbaulicher Zeitvertreib 
- allcmal erbaulicher je- 
denfalls ais am Moni- 
tor! 



RING- 
GEISTER 



konnien sie insgesamt sie- 
ben potcnticlle Thronfolger 
vorweiscn. Wen wundcrl cs 
daher, wenn hier bis zu sic- 
ben moderne Kônigmacher 
leilnehmen dúrfcn? Ver- 
wunderlich ist es schon 
eher, daB dabei troizdem 
nichi jeder Hobby-Blaublti- 
ler cinen Kandidaten zum 




Partie zur Ehre und isl min- 
destens ebenso unterhalt- 
sam, Dabei gehl es vor al- 



iem darum, den eigenen 
Kandidaten unter Beachtung 
der korrcklcn Thronlblge 
sowie diverser Extrarcgeln 
zum BoB ausrufen zu lassen 
- und weil danach sowohl 
Laocasteraner ais auch Yor- 
kisten streben, wird es hãu- 
fig zwei Kings gleichzeitig 
gebon! Was den durchaus 
korrcklcn UmkchrschluB na- 
heiegt, daB das Gome erst 
nach võlligcr Ausrottung ei- 
ner der beiden Familicn zu 
Ende sein kann... 
Das taandliche, mit einem 
zufallsbeeinfluBten Starke- 
vergleich der jeweils betei- 
ligtcn Barone operierende 
Kampfsystcm lenkt nicht 
(wie andcrswo ja leider Viel 
zu oft) vom cigcntlichcn 
Spielgeschchcn ab, dafiir 
dauert es allerdings ein 
Wcilchen, bis man sich auf 
der recht unubersichtlich in 
Felder eingeteilten Brett- 
Landkartc Englands zu- 
rcchtíinder Und die Aldi- 
Pappchips, mit denen so- 
wohl die vom Spielcr ge- 
fuhrten Àdligen wie auch 
die (passiven) Kõnigskinder 
dargestellt werden, sind 



Auch das Tolkien- 
Spcktakel des Laurin- Veria- 
ges ist nicht mehr so ganz 
laufrisch. uber nachdem der 
renommierte Hcrsteller des 
tollen Games derweil vom 




Pleitegeier geholt wurde t 
wolien wir Euch zumindest 
die letzies Jahr erschienene 
Neuauflage ans Herz legen. 
Ktinnte ja leicht die letzte 
sein,.. 



® 




m/f** 







kicrtcn Stcllen anhal- 
len und den Zug he- 
cndcn, Je nach An 
dicses Punktes lõsi 
man damil eventuell 
Ziige der Schwar/cn 
aus. die (da 
es sich ja 





Und das ware schade. * 
denn immerhin strampein 
sich hier zwei bis vier auf- 
rechte Helden ab. um Mitiel- 
erdc auf bckannic Ari und 
Weise vor dcm Btísewicht 
Sauron zu retten: Ein mãch- 
tigcr Zauberring mu8 zum 
Schicksalsberg gebracht und 
dort zerslõrt werden. Der 
Ciou dabei isl nun, daB sich 
die fein gezeichnete Land- 
kane Mittelerdcs aus insge- 
saml 27 unlerschicdlich gc- 
formtcn Pappsiiickchcn im- 
mcr wicdcr neu zusammen- 
sctzen laBt, so daB bei jedcr 
Panie eine andere Geogra- 
phie und ein anderes Wege- 
nclz bezwungen sein wilh In 
diesem Sinne crhaltcn die 
Spieler je zwei Figurcn (ci- 
nen Hobbil. der letztlich al- 
lein zum Berg vorstoBcn 
muB, sowie cinen Menschen, 
Elfcn oder Zwcrg zur Unter- 
«Qtzung), wahrend Gandalf, 
der siiirksie Wehenrciier, 
von allen Beteiligien nach 
Bedarf gezogen werden 
kann. Dieser kargen Sircit- 
machi sichen dic locker 
Qbers Land vertei Itcn 
schwarzen Horden gegen- 
tiber: Orks und Ringgeisler. 
Die ..helle" Seile zieht nun 
rundenweise ihre Figurcn, 
darf dabei jeden beliebigen 
Weg einschlagen. muB aber 
an den durch Punklc mar- 




k^*<ír durch 

niges 
^^'gut durch- 
dachles Regelsysiem ge- 
sieuert werden. Triffi der 
UbeliSter dabei auf helle 
Figuren t wird anhand von 
zwei. drei einfachen Be- 
siimmungen der Sicger er* 
mitlell. und der Untcrlege- 
ne Oilehtet - ofl bis zu sei- 
ner anfanglichen Staripo- 
silion zuriick. 
Gewonnen hat naturiictu 
wessen Hobbil zuerst den 
Schicksalsberg crreichi. 
wãhrcnd cr gleichzeilig 
gerade Ringlriigcr ttt Der 
Ring wcchscll im Verlauf 
cincr Partic siãndig den 
Besilzcr, und sollle je ein 
Ringgeist den aktuellen 
Trãger erwischen, hai das 
Bõse auch schon gewon- 
nen, Trotz aller Konkur- 
renz sind dic Spieler damii 
zur Zusammenarbeil ver- 
damml. aber letzten Endes 
gewinni sowieso jeder, der 
sich mil dieser 
spannenden Gei- 
sierjagd einlâfii 
- und das nichi 
nur wegen der 
edlen Ausslai- 
tung mit cchien 
Hotzfisuran! 




Wcr nach mehr ge- 
winnen wilt (nítmlich 
cines unscrer Rczcn- 
sionsexcmplarc), der 
sollle uns auf einem 
Postkartchcn zumin- 
dest eine der folgen- 
den Fragen bcantwor- 
ten: Wer wSre im Sinnc 
der korrekten Thronfolgc 
der nlichsle Kõnig von Eng- 
land nach Qucen Elizabeth 
II? Wic heiBt das unhcimli- 
che Wcscn, dem in Tolkiens 
„Herr der Ringe" selbsi 
Gandalf der Graue nicht ge- 
wachsen war? Unsere 
GlUcksfec entscheidet sich 
zwischen allen richtigen 
Einsendungen, kann jedoch 
nur liefern, wenn sic den 
Abscndcr lesen kann. Muge 
die Erleuchiung mit Euch 
sein! (jn) 



Spielmaleríal: 61% 
Spielregeln: 66% 
Spielreiz: 72% 
Besunderes: Man darf 
Konkurrenz-Kõnige ohne 
weiíeres umbringen. aber 
keinesfalls die korrekie 
Thronfolgc miBachien - 
very british! 
Schwicrigkeil: FiirGeub- 
(e 

Preis: ca. 75 t - DM 
Bezug: Fantasy Produc- 
tions 

Postfach 1416 
40699 Erkrath 
Tel.:0211/9 24 22 42 



Joker Vcrlag 
Stromausfall 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ringgeister 




Spielmaterial: 86% 
Splelregeln: 84% 
Spielreiz: 85% 
Besonderes: Idec t Regeln 
und kúnstlerísches Design 
sind komplen aus einer 
Hand - der von Multita- 
lem Jo Hanwig. 
Schwierigkeit: FOr Fon- 
geschriliene 
Preis: ca. 65,- DM 
Bezug: Games In 
Karlstr. 43 
80333 Munchen 
TeL: 089/55 57 67 




Die fett gekennzeichneten Prc 



iramme wurden mit elnem Hit gekurt 
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Bis vor wenigen Monaten traf man 
noch eher ein Kãnguruh am Post- 
amt ais einen Neo Gco-Automaten 
in einer deutschen Spielhalle, mitt- 
lerweile kommt SNKs Arcade-Kon- 
sole in die Gánge - hier sind wieder 
zwei Neuheiten! 




FATAL FURY 



Mit dieser Spcrial-Edilion hal 
SNK der nunmehr zurTrilogie 
gereíftcn PrtigcLserie den Iina- 
len Schliff vcrpaQl: Ncucnin» 
gcn im Gamcplay sueht mau 
hier vcrgcblieh, dafilr wurdcn 
dic Qualiiatcn der beiden Vor- 
ganger konsequem ausgebaut 
Im Ergebnis kann es der Auto- 
mat jem selbsi mii einer Kuh- 
keilerei wie ..Streel Rgliler II" 
aufnehmcn! 

Zu Beginn hal der Spieler di- 



rckien ZugrifT auf 15 ver- 
schiedene Kiimpfer, von de- 
nen jeder scin individuelles 
Repertoire an Tritlen, Kicks, 
Hieben und Spczialschlâgen 
niiibringt - letztere lassen sich 
wegen der exakten, aber kom- 
plizienen Sieuerung jedoch 
crsl nach einigen Úbungsrun- 
den lachgeredu an den Mann 



bringen. Kcin (Na* 
sen*) Bcinbrueh. 
denn manche der 
Kámpcn bringen 
Waffcn wie Schlag- 
stõcke oder Kampf- 
facher mil, um die 
jeweils zwei Runden 
gegen inv 
mer urhlag- 
krafligerc 
Gegner durchzustchen* 
Dafl man wahlwrisc zu 
zweit oder snl» in den 
Ring klettem kann, ia 
selbsivastaiidlich. nichl 
jedoch das slels faire 
Spieling und erst recht 
nichl die Uherragen- 
de Pruscnlalion: Die 
Sprilcs Marke Ex- 



Iralargc agtcren vor megabun- 
ttú Tempel-, Sumpf- oder 
Tcchno-Szenarien, die Lau- 
scher werden mit famoser 
Musik und massig Digi-FX 
vtrwõhnt, Kurzum, wer hier 
nichl rcinspich. versauml Kci- 
le vom AilerfeUisien! 
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SPINMASTER 



Dic /wciic Neulieii kommi 
vom rcnommiertoi Flipper- 

und Aulomalenhcrstellcr Data 
Hast, der damit seinen Kin- 
siand am Neo Geo feierr Ge- 
fricrl wird mil einem ivpi- 
schen Plaiifomi-llupler. wie 
ste aiu Amiga der/eh zwur im 
Dutzcnd, in den Spielhallen 
jlvr eher sellen bi> gar nichl 
au/ulrc(Tcii sind. 
Die ein bis zwei Helden (jc 
nach An/ahl der Spieler) 
kommen im Comic-Outfit da- 
her, sind mit einem Ju-Jo be- 
waffnet und mffcscn sich 
Jurch FelsIuiidsdKifien und 
I rwulder schlugen. Unter* 
uces Ififfl man auf humz- 
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rtgc Kunnílxjlen und angrilTs- 
IlHth&C Geier. ahsolvicrt Kanu- 
fahnen und wehn sich gegen 
cxlradickc Seedrachen und 
wit/ig geveichneie llclikoptcr 
- fDr Abwcchslung isl ais» gc- 
sorgL auch uenu vicie der 
verbníleneii Idcen nichl unhe- 
dingt neu sind. So bcschranU 
sich beispielsweise das ycr- 
Itighare Bonusgut aul Sian- 
dard-Kxlnts wte Zusal/lehen 



oder GoldmUn- 
/en. Dieses Man- 
ki> uiachl aber ilic 
wuhrluitt btmibasti- 
\chc Prasenlalion 
wieder ueit: Sellen 
hal mun detailliene- 
k Gmllken und 



uher/cugeiulere Animaiioncn 
gcsclK*n: auch der Begleil- 
siuind ist regelavhi mti- 
reidend. Wer cs ais» leíd isl. 
scin Klimpergeld in der SpieU 
haHc immer nur verprugcln m 
mmseiK der hupli hier bei Da- 
la E;tslgoldiichlig! 
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HEIMVORTEIL 



k Fali es irgend jemand noch nicht wissen solite; Wer cine Heimversion der Neo Geo-Konsole besiizu 
kann beide Sptcle nalQrlich 1:1 im Wohnzimmer erlcbcn. Aber knapp 400 Miiuse pro Modul sind 
hall alies andere ais Klimpergeld... (ri) 











ann ist es 
uns wieder 
bittercmst mit top- 
aktuellen Tests und 
Previcws hochseriosen 
SperiaK gowmntrachtigen 
Preisausschreiben sowie 
natiirlich sorgfaltig gcpriinen 
Losungshílfen - nur unser SUL 
der dttrflc cmeut alies andere 
ais bierernst ausfalien. Tja, ganz 
ohne Schcrz wird*s also wohl 
auch im Marz nicht abgehen. 

Was ansonsicn 50 im Mare ab- 
gehu das vcrraieo wir Euch ZU- 
minde&t auszugsweise hten Mit 
CLOU stehl ein launiger Genre- 
mix fíir Ganoven zum Tcst an, 
Amiga-Raser dUrfen sich an der 
LAMBORGHINI CHAIXEN- 
GE versuchen, PAR KM E RE 
und PER1HEUON Ofíoen Dun- 
geons fúr Rollenspieler, und 
Tcam 17 liifl! dic Kugeln im AR- 
CA PE POOL rollen, Damit 
nicht genug, Jcnn mit REUNI* 
ON wanet SF-Straiegic vom 
Feinstcn, mit MICROCOSM 
endlich dos lange angekíindigi 
Action-Spckiakel fúr das CD* 
und mit BRIAN THE MON 1 
Ruckkehr des „Beast 4t -Mache 
Etwas ernster wird es wieder, 
wenn wir im User-Club dic Fra- 
gc BRIMJANCE - BESSER 
ALS D-PAINT? beantworten 
und ein GROSSES INTER- 
VIEW MIT COMMODORE 
fíthren, wjo cs um heiBe Thcmen 
wie den Amiga 5000 gchen wird 

Es ist also durchaus emst ge- 
meint. wenn wir Euch dringend 
raten, ab 25* Februar am Kiosk 
zu Stío oder noch heute ein vor- 
teilhaftes Abo (da gibt's die Hcf* 
te schnellcr, prcisgUnstiger und 
samt Pramie) zu ordem 
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